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EINKAUFSFÜHRER: Die hesten Controller 
. Venkráden Memory Cards u. v. m. 


Schoner als GTA, spannender als The Getaway: 
Die Kultserie kehrt endlich zurück — brandheife 
Bilder und Infos exklusiv auf vier Seiten! 
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j M^ ENDLICH: Mit vier Jahren Verspatung 


gelingt Indy der Sprung auf die PlayStation 


VERSPATET, ABER GUT? Wir konnten Laras 
PlayStation-2-Debüt ausführlich antesten! 
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PlayStation... 


Kompatibel mit der PlayStation®- 
und PlayStation®2-Konsole. 
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Offizielle Star Wars 


' www, Star ROMP 


STAR. WARS 
CLONE WARS 


Dort wo Episode 11 endet, beginnt dein Kampf. 
Verteidige die Republik auf dem Boden und in der Luft auf den Schlachtfeldern 
sechs verschiedener Welten. Kümpfe dich durch die vier Multiplayer Modi 
Team-Strategie, Deathmatch, King-Of-The-Hill und Co-op Endurance. Oder 
führe deine Klonkrieger in einer epischen Single-Player Kampagne zum Sieg. 
Stürze dich in den Nahkampf und in große Schlachten. Übernimm die Rolle von Mace Windu, Anakin Skywalker oder Obi-Wan Kenobi. Kampfe dich durch 16 Missionen auf 
Deine Mission: Zerschlage die Armeen der Separatisten! ШИА 
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GERUHSAME VORWEIHNACHTSZEIT? 

Es war ein hartes Stück Arheit, die PLAY- 
ZONE 02/03 rechtzeitig vor den Feier- 
tagen fertig zu stellen. Dass es am Ende 
geklappt hat, beweist das bedruckte 
Papier, das gerade vor Ihnen liegt. Als 
kleine Belohnung gibt's für das komplette 


Team satte zwei Wochen Urlaub am Stück. 


VON HANS IPPISCH 


DAS MULTI-MILLIONEN-PROJEKT 


THE GETAWAY 


TOP ODER FLOP? 


DAS TEUERSTE SPIEL ALLER ZEITEN 

Keine Frage: Mit einem Entwicklungs- und Marketingbudget von rund zehn Millio- 
nen Euro (sechs Millionen wurden laut Team-Soho-Studioleiter Brendan McNamara 
alleine bis Juni 2002 verbraten) dürfte The Getaway das teuerste europäische Video- 
spiele-Projekt aller Zeiten sein. Das ist allerdings nicht der einzige Superlativ, der 
diesem Spiel zugeschrieben werden kann: Für keinen Titel gab es jemals mehr 
Garantien von PR- und Marketingabteilungen, dass es ein absoluter Überflieger 
wird. Kein Projekt sorgte bei Sony Computer Entertainment Europe intern für mehr 
Wirbel, von keinem angekündigten Megahit gab es so spät - nämlich unmittelbar 
vor Fertigstellung – erstmals spielbare Vorabversionen für die Presse. Insbesondere 
Letzteres ist ein untrügliches Zeichen dafür, dass der Publisher selbst nicht mit der 
Produktqualität zufrieden ist. Sonst würde er die wartende Presse früher mit spiel- 
baren Versionen des bahnbrechenden Produktes versorgen. Das Ende vom Lied: Vor 
zwei Jahren ware The Getaway revolutionar gewesen, in Zeiten eines Grand Theft 
Auto: Vice City ist es jedoch nur noch ein zu lineares, grafisch ordentliches Action- 
Game mit spielerischen Mángeln und hervorragender Lokalisierung. Die Bedeutung 
europäischer Entwickler wird dadurch leider eher ab- als zunehmen, denn ob der 
Titel die Produktionskosten jemals wieder einspielen wird, ist mehr als zweifelhaft. 


GUTES NEUES JAHR! 

Abschließend möchte ich Ihnen im Namen des ganzen PLAYZONE-Teams ein 
gesundes, glückliches und erfolgreiches Jahr 2003 wünschen und mich für die Treue 
in den zurückliegenden zwólf Monaten bedanken. Am 31, Januar liegt die brand- 
neue PLAYZONE für Sie am Kiosk bereit. Wer unseren attraktiven Abo-Pramien 
nicht widerstehen konnte, bekommt sie sogar einige Tage früher! 


Ihr Hans Ippisch 
Redaktionsdirektor 
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SPIELEREGISTER 


Activision Anthology 
Alpine Racer 3 

Ape Escape 2 

A Sound of Thunder 


Batman: Dark Tomorrow 


Dragon Quest VIII 


Evolution Skateboarding 

Fire Warrior... 

Hot Wheels Velocity 

Ice-Nine .. 

Indiana Jone: 

Island Xtreme Stunts 

James Cameron’s Di 

Metal Gear Solid 2: Substance 
Midnight Club Street Racing 2 


Robotech Battlecry... 
RTL Skispringen .. 
RTX Red Rock 


Star Wars Bounty Hunter ... 

The Getaway.. 

The King of Fighters 2000 

The Scorpion King .. 

Tomb Raider: The Angel of Darkness 


Virtua Fighter 4 Evolution... 
World Series Baseball 2k3 


INHALT... 


DRIVER 3 


So richtig hat ja niemand daran gezweifelt, dass die 
erfolgreiche Serie irgendwann eine Fortsetzung spen- 
diert bekommt. Was die Jungs von Reflections so alles 
für den dritten Teil geplant haben, konnten wir uns beim 
Vor-Ort-Besuch in deren Studios anschauen. Maik be- 
richtet ab Seite 24 von seinen Eindrücken. 


"Indiana Jones holt wieder einmal Fedora, Lederjacke 
und Peitsche aus dem Schrank und macht sich auf, 
die Legende vom Kaisergrab auf Herz und Nieren zu 
prüfen. Wir haben den Archáologieprof auf seiner 
Reise um die Welt begleitet und ein paar net- 
te Bilder gemacht. Was wir alles erlebt 
haben, kónnen Sie in unserem umfang- 
reichen Vorschau-Bericht nachlesen. 


Geniale Verschmelzung von Videospiel und. ` 
Realität oder doch nur ein unterdurehschalttli- > > 
ches Millionengrab? Urteilen Sie selbst! Bevor 
Sie sich den knallharten Action-Thriller aus 

dem Hause Sony kaufen, sollten Sie aber auf 
jeden Fall unseren ausführlichen Test lesen. 


Irres Kichern und lautes Gackern 
war die ganze Produktion lang von Michaels 
& Arbeitsplatz zu hören. Grund hierfür war natür- 
S lich der Ape Escape 2-Test, der aus einem 
`$ (relativ) normalen Redakteur einen Verrückten 

A gemacht hat, der seitdem nicht mehr ohne 
Affennetz das Haus verlasst. 


TIARDWARE-OVERKILL: 


Hardware-Spezialist Maik hat das komplette PS2-Zube- 
hór-Archiv der PLAYZONE ausgeráumt, um Ihnen ganz 
kompakt die besten Controller, Lenkráder, Gamepads und 
vieles mehr vorzustellen. Ach ja, ein Gewinnspiel, bei dem 
es Peripherie in Hülle und Fülle abzustauben gibt, darf 
natürlich auch nicht fehlen! 


ATV: Quad Power Racing 2 
Cooles Fahrspektakel mit ungewöhnlichen Gefährten 


Batman: Dark Tomorrow 

Der maskierte Rächer befreit Gotham City von Verbrechern. 
Driver 3 

Die PSone-Kultserie auf dem Weg in ein neues Zeitalter 
Evolution Skateboarding 

Echter Fortschritt oder lauer Abklatsch? 

Indiana Jones u. d. Legende der Kaisergruft 
Der vielseitige Archäologieprofessor ist wieder da! 
James Gameron’s Dark Angel 
Inspiriert von der Serie - aber auch so gut? 

Metal Gear Solid 2: Substance 
Unentbehrlich oder unnötig? Albi gibt Aufschluss! 
Midnight Club Street Racing 2 
Take 2 hat sich für diesen Nachfolger viel vorgenommen. 
Minority Report 

Jeder rennt (weg)! Gilt dieses Film-Motto auch fürs Spiel? 
NBA 2k3 

Segas Korbjäger planen den Großangriff auf EAs NBA Live, 
NFL 2k3 

Optisch brillant, aber besser als Madden? 


PLAYZONE 


NHL 2k3 

Schnelle Puckjagd für Einsteiger und Profis 

Pride FC 

Uwe lässt sich von den starken Jungs auf die Matte legen. 

RTX Red Rock 

= E.Z. Wheeler Abenteuer auf dem roten Planeten erleben. 
ygar - The Legendary Adventure 

n a und göttlicher Unterstützung gegen das Böse 

Silent Hill 3 

Maik hat sich auf den Horror-Rummelplatz getraut. 

Space Channel 5 Part 2 

Steffi tanzt mit Ulala die Aliens aus, 


Tomb Raider: The Angel of Darkness 
Ein Besuch bei Core Design bringt neue Eindrücke. 


Alpine Racer 3 

Ape Escape 2 

BMX XXX 

Disney Golf 

Hot Wheels Velocity X 
Island Xtreme Stunts 
R/C Sports Copter Challenge 
Robotech Battlecry 

RTL Skispringen 

Silent Scope 3 

Sly Raccoon 

Star Wars Bounty Hunter 
The Getaway 

The Scorpion King 
X-Men: Next Dimension 


KOMPLETTLOSUNG 
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Pro Evolution Soccer 2 
Kingdom Hearts, Teil 2 


KURZTIPPS 


116 


Tony Hawk’s Pro Skater 4 


CHEATS & CODES 


007 Nightfire 

WRC II Extreme 

Hitman 2: Silent Assassin 
Baldur’s Gate: Dark Alliance 
Kessen Il 

Tiger Woods PGA Tour 2003 
BMX XXX 

NBA 2k3 

Need for Speed: Hot Pursuit 2 
Tom Clancy’s Ghost Recon 
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1. PLAYZONE SIEGT! 

Wolfgang gewann bei Pro Evo- 
lution Soccer 2 die europaische 
Redakteurs-Meisterschaft! 

2. NA ENDLICH! 

Wurde auch Zeit: Infogrames 
kündigt die Veröffentlichung der 
Sega-2K-Sportspiele bei uns an! 
3. DAS GIBT’S NICHT! 

Okay, es ist kein Hit — aber eins 
muss man feiern: The Getaway 
ist tatsächlich fertig geworden! 
4. FLIMMERN ADE! 

Virtua Fighter 4 Evolution verspricht 
endlich die flackerfreie Optik, die 
wir gleich erwartet hätten. 

5. DAS WARTEN LOHNT SICH 
Bei uns kommt's zwar erst im 
Mai, aber schon die US-Version 
von Aygar ist ein echter Knaller! 


FLOPS 


1. KONAMI ENTTÁUSCHT 
Suikoden lil kommt nicht nach 
Europa. Dabei hatte uns eine 
englische Version doch gereicht! 
2. DAS WAR WOHL NIX 

Sonys Mammutprojekt The Get- 
away erweist sich im Test als 
mittlere Enttáuschung. 

3. VIEL LARM UM NICHTS 
Acclaims skandalumwittertes 
BMX XXX hat im Test auBer Frei- 
zügigkeit nicht viel zu bieten. 

4. WIE DER FILM, SO DAS SPIEL 
Mal ehrlich — hatte es zu dem eh 
schon unnótigen Scorpion King 
noch das Spiel gebraucht? 

5. DAS DAUERT! 

Ubi Soft verschiebt seinen 
Comic-Ego-Shooter XIII mal 
eben um ein halbes Jahr. 


ERWISCHT Falls 
diese lila Kugel 
einen Schutzschild 
darstellen solite, 
hat er wohl nicht 
viel ausgehalten. 


{All Т3) Die Entwickler von Das Ding legen nach! 


Nach dem spielbaren Paranoia- 
Albtraum zum Science-Fiction- 
Klassiker Das Ding aus einer ande- 
ren Welt hat sich das Team von 
Computer Artworks ein für 
Weiteres interessantes Szenario 
zurechtgelegt. Eines der wich- 
tigsten Elemente von A Sound of 
Thunder scheint die Zeitreise zu 
sein. So marschieren Sie in den 
neun Spielabschnitten in der 
Third-Person-Perspektive ab- 
wechselnd durch die Urzeit und 
durch neuzeitliche Großstädte, 
wo Ihnen Riesenpflanzen, Mu- 
tanten, Flugmonster und An- 
hänger eines ominösen Kultes 
an die Gurgel wollen. Da hat 
man sicher gern einige der elf 


Waffenmodelle am Gürtel, die 
im Spiel ihren Einsatz finden 
sollen. Interessant versprechen 
die Kämpfe dank der künst- 
lichen Intelligenz der Figuren zu 
werden, die die Programmierer 
seit ihrem letzen Produkt noch 
weiterentwickeln. So ziehen 
nicht nur Sie, sondern auch 
andere computergesteuerte Fi- 
guren die Aufmerksamkeit von 
Gegnern auf sich und verwi- 
ckeln sich abseits von Ihnen in 
eigene Auseinandersetzungen. 
Doch zurück zum Zeitreise-Fak- 
tor: Wie es aussieht, kónnen Sie 
durch bestimmte Aktionen in 
der Vergangenheit, und schei- 
nen sie noch so unwichtig, 


gewaltige Veránderungen der 
Zukunft hervorrufen. Vernich- 
ten Sie zufállig ein entscheiden- 
des Exemplar einer prähisto- 
rischen Tier- oder Pflanzen- 
Spezies, so verschwindet diese 
vielleicht während der nächsten 
Jahre vom Erdboden und Sie 
landen beispielsweise später in 
einer Zukunft, die niemals 
Tabak-Konsum kennen gelernt 
hat. Bestimmte Industriegebäu- 
de, Werbetafeln oder Automaten 
wären dann natürlich auch ver- 
schwunden oder durch alterna- 
tive Objekte ersetzt. (ss) 

Hersteller: BAM! 

Internet: www.bam4fun.com 

Termin: 2003 


ZEITMASCHINE? Das da hinten 
sieht aus wie eine Miniatur des 
Dimensionstors in Contact. 


airtua Fighter 4 Evolution 


Segas flimmerfreies Prügel-Update für PlayStation 2. 


Mit der PS2-Umsetzung von 
Virtua Fighter 4 fand Segas 
legendáre — Beat-'em-Up- 
Reihe viele neue Fans, 
doch gab es auch einige 
Kritik. Vor allem die 
merklich flimmernde 
Grafik war nicht auf 
dem aktuellen Stand 
der Technik. Mitte 
Marz folgt nun - 
vorerst nur in 
Japan - das Update VF 4 
Evolution, bei dem diese 
Schwäche behoben sein 
soll. Genau wie der große 
Konkurrent Tekken 4 wird auch 
hier ein Progressive-Scan-Modus 
für hochauflösende TVs zur 
Wahl stehen. Die dafür ge- 
machten technischen Verbes- 
serungen ermöglichen dann 
auch ein flimmerfreies Bild 
auf normalen Fernsehern. 
Neben einem im Detail 


GOH MAL ZWEI Den 
Trainingsanzug 


ausgewogeneren Gameplay bie- 
tet das Update zwei komplett 
neue Kámpfer und einen neuen 
Quest-Modus, der den Kumite- 
Modus von VF 4 ersetzt. Hierbei 
ziehen Sie durch die Spielhallen 
im (virtuellen) Land und kämp- 
fen sich durch zahlreiche Turnie- 
re an die Spitze der VF-Szene. Die 
Ladezeiten sollen gegenüber 
dem Vorgánger merklich kürzer 
ausfallen. Zeitgleich mit dem 
Spiel wird Hori in Japan einen 
speziellen VF 4 Evolution-Arcade- 
Stick veröffentlichen, der mit 
zwölf Tasten (fünf davon groß 
und leicht erreichbar) wesentlich 
vielseitiger anwendbar ist als das 
VF 4-Original mit nur drei gro- 
ßen Tasten. Wann das Spiel bei 
uns erscheint, wurde noch nicht 
bekannt gegeben. (mp) 

Hersteller: Sega 

Internet: sega.jp 

Termin: 13. März (Japan) 


(E) 


HS o sn 
an MS 


DIE BEIDEN 
; NEULINGE 
_ Der italienische 
Kickboxer Brad 
Burns (links) und 
der mysterióse Judo- 
ka Goh Hinogami 
sind neu dabei. 
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NEWS 


INFO KURZ & KNAPP 


MAN DUNKT 

Die redaktionsinternen Fans 
des ersten Teils knnen’s kaum 
noch erwarten: Electronic Arts 
wird noch im ersten Quartal 
2003 den Nachfolger zu NBA 
Street veröffentlichen. 


RPG-NACHSCHUB 

Enix arbeitet derzeit zusammen 
mit Namco an einem neuen 
Rollenspiel namens Dragon 
Lagoon. Weitere Einzelheiten 
Sind noch nicht bekannt. 


METAL SLUG 

Nach dem mehr oder weniger 
ordentlichen King of Fighters 
2000 erscheint in Japan am 27. 
März der nächste SNK-Klassiker 
auf der PS2: Das 2D-Jump&- 
Shoot Metal Slug 3. Wir waren ja 
schon froh, wenn Virgin den Vor- 
ganger Metal Slug X für die PS- 
one endlich mal herausbringen 
würde, der seit Monaten immer 
wieder verschoben wird. Wenn 
Sie diese Zeilen lesen, kónnte 
das Spiel theoretisch schon er- 
haltlich sein — oder auch erst im 
nächsten Dezember ... 


SCHACH! 

‚An Genre-Vielfalt mangelt es der 
PS2 zwar schon lange nicht 
mehr, ein Schachspiel fehlt aber 
tatsächlich noch. Da kommt das 
neue Chessmaster von Ubi Soft 
wahrscheinlich gerade recht — im 
März soll's bereits erscheinen. 


DEAD TO RIGHTS 

In Kürze wird Electronic Arts 
Namcos Action-Titel auch bei 
uns veröffentlichen. Eigentlich 
hatte man uns schon für dieses 
Heft eine Testversion verspro- 
chen, doch wurde daraus nichts. 
Grund: Die deutsche Version 
wird gegenüber dem US-Original 
noch einmal überarbeitet, um ei- 
ner Indizierung zu entgehen. 


NIMM ZWEI 

Take 2 machte seinem Namen 

alle Ehre, als man nach DMA 

Design nun auch die Angel Stu- 

dios kaufte. Nun heißen die Ex- 
` Engel ganz dröge Rockstar Stu- 

dios San Diego. 


AKTEX 

Derzeit wird an einem Nach- 
folger des PSone-Spiels zur 
Akte X-Serie gearbeitet, weitere 
Details sind noch nicht bekannt. 


der EIS 


Savage Skies 


Luftkämpfe auf fabelhaften Flugtieren. 


Gliicklich kann sich ein Land 
schátzen, das einen weisen 
Kónig hat, der für Recht und 
Ordnung sorgt. Unglücklich 
dagegen, wenn dieser stirbt 
und seine Seele in drei ver- 
schiedenen Kriegern weiter- 
lebt, die sich auch noch gegen- 
seitig bekämpfen. In Savage 
Skies übernimmt der Spieler 
diese Krieger und zieht nach- 
einander mit ihnen in den 
Kampf. Mit insgesamt 24 Flug- 
tieren wie Drachen, einem 
Pegasus oder Vógeln geht es 
durch die Lüfte. Da die Tiere 
unterschiedlich bewaffnet sind 
und unterschiedliche Flug- 
fähigkeiten haben, verlaufen 
die Schlachten alle anders. In 
drei Kampagnen mit je zehn 
Missionen ist zusátzlich noch 
durch verschiedene Ziele Ab- 
wechslung geboten. Da gibt es 
zum Beispiel Eskortenmissio- 
nen, Finden und Vernichten 
oder Duelle mit einzelnen Geg- 
nern. Sogar zwei Spieler gleich- 
zeitig kónnen sich gegen- oder 
miteinander ins Schlachtge- 
tümmel stürzen. (ao) 

Hersteller: Bigben 

Internet: www.bigben-interactive.de 
Termin: Februar/März 2003 


TIER GEGEN MASCHINE In den 
düsteren Lüften befinden sich 
noch andere Fluggerate. 


FALLINS WASSER Der Pilot muss 
aufpassen; dass ef nicht nass wird. 
[ ox z E 


Fire Warrior 


[iunc nri) Die Videospiel-Premiere eines Brettspiel-Klassikers. 


Kuju Entertainment (FireBlade, 
Herrschaft des Feuers) arbeitet 
an einem Ego-Shooter, basie- 
rend auf dem erfolgreichen 
Brettspiel Warhammer 40.000. 
In einer fernen, düsteren 
Zukunft schlüpft der Spieler in 
die Rolle eines jungen ,Fire 
Warriors" aus dem Volk der Tau, 
der mit der Aufgabe betraut 
wird, ein entführtes Mitglied 
der mächtigen „Etherial“-Kaste 
zu retten. Sollten Sie mit diesen 
Begriffen nichts anfangen kön- 
nen, lassen Sie sich nicht ent- 


mutigen: Die Schöpfer der Vor- 
lage wollen mit der actionrei- 
chen Spielumsetzung vor allem 
Einsteigern einen leichten Zu- 
gang zum Warhammer-Univer- 
sum bieten. Zahlen und Fakten: 
17 verschiedenartige Levels 
sind angekündigt, 16 Waffen- 
arten und 22 Fantasiegestal- 
ten, die auch im Mehrspieler- 
Modus für vier Teilnehmer zur 
Auswahl stehen. (ss) 

Hersteller: THO 

Internet: www.firewarrior.com 

Termin: September 


SCHWERES GESCHÜTZ 
Keine Ahnung, worauf wir 
schießen. Aber es tut 
bestimmt ziemlich weh. 


AMEISENGROSS Endlich: 
Der schwarze Punkt da 
unten auf der Ebene ist 

wohl ein Gegner. 


RIESENBABY Für ein 


Aly vuntpul; Urf 
10у nuda; UfF 


Smash Cans 


Mit ferngesteuerten Autos geht es rasant im Kreis. 


Vor Rennspielen kann sich die 
PlayStation 2 fast gar nicht 
mehr retten, Relativ unterbe- 
setzt sind allerdings fernge- 
steuerte Spielzeugautos, die mit 
Affenzahn über verschiedene 
Rennstrecken düsen. Mit Smash 
Cars versucht sich jetzt Metro 
3D an dieser Sparte des Genres. 
Da die Fahrzeuge nicht beson- 
ders groß sind, kann es schon 
mal passieren, dass sie an einem 
interaktiven Hindernis hängen 
bleiben: Ein Kleinkind auf 


einem Dreirad stellt etwa eine 
echte Blockade dar. Wer sich 
da zu lange aufhält, kann aber 
noch Zeit gutmachen, indem 
er eine der vielen Abkürzun- 
gen auf den Strecken findet. 
Natürlich wird es auch wieder 
einen Meisterschaftsmodus 
geben, in dem die Spieler mit 
Preisgeldern ihre Rennautos 
auftunen können. (ao) 
Hersteller: Metro 3D 

Internet: www.metro3d.co.uk 

Termin: Mai 2003 


Neue PLAYZONE-Sonderhefte 


ЕТТУ Jetzt neu: Testjahrbuch 2002 und ripps&ricks-Sammiung. 


Alle Jahre wieder ..., das gilt natürlich 
auch für unsere Sonderhefte. Sollten Sie 
dieses Jahr einige Ausgaben von PLAY- 
ZONE verpasst haben oder das Magazin 
noch gar nicht so lange kennen, dann 
kónnen Sie jetzt problemlos die High- 
lights des vergangenen Jahres nachholen. 
Die beiden jeweils 148 Seiten starken 
Sonderhefte bieten einen umfassenden 
Überblick über die PlayStation-2-High- 
lights des Jahres - seien es nun die Über- 
sicht über alle 359 PS2-Spiele und die 41 


Tests im Testjahrbuch oder die zwólf 
Komplettlósungen im neuen Tipps&- 
Tricks-Sonderheft. Wahrend das Testjahr- 
buch bereits erháltlich ist, wird die 
Tipps&Tricks-Sammlung ab dem 22. Ja- 
nuar im Handel sein. Der Preis liegt bei 
jeweils € 4,99. Falls Sie sich wundern, 
dass das Cover des Tipps&Tricks-Sonder- 
hefts nicht der Abbildung rechts 
entspricht — zur Drucklegung dieser 
PLAYZONE-Ausgabe lag das Covermotiv 
für das Sonderheft noch nicht vor! (mp) 


DAS UNABHÄNGIGE PLAYSTATION 


Testiahrtuch 2002 


Der komplette Überblick (йер 
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Warren 
Harrod 


berichtet. 


Sonys achte jährliche 
PlayStation-Party 


Am 3, Dezember, dem achten 
Jahrestag des PlayStation-Starts 
im Jahre 1994, hielt Sony Com- 
puter Entertainment in Japan 
seine jahrliche Weihnachts-Party 
ab. In den ersten drei Monaten 
des kommenden Jahres sollen 
fast 200 Titel für PSone und PS2 
erscheinen, so dass es nach 
einem weiteren starken Jahr für 
Sony aussieht. Bei der Party 
beschränkte man sich auf die 14 
wichtigsten Spiele und gab den 
Entwicklern bei entsprechenden 
Präsentationen die Möglichkeit, 
über ihre Projekte zu sprechen. 
Darunter waren Armored Core 3: 
Silent Line, Devil May Cry 2, 
Anubis - Zone of the Enders (in 
Europa The 2nd Runner 
genannt), Vertus & Braves, Dyna- 
sty Warriors 4, Persona Noctur- 
ne, Arc the Lad, FFX-2 und Star 
Ocean 3. Sony bekráftigte, dass 
die PlayStation seit acht Jahren 
erfolgreich ist und das aktuelle 
Software-Lineup das starkste 
bisher ist. Man hoffe, so weiter, 
dass das große Spieleangebot 
die jüngeren Kinder von heute 
anspricht, die man als die neue 
„PlayStation-Generation“ der 
Spieler bezeichnete - weil diese 
Zielgruppe im Gegensatz zu bis- 
herigen Spielern die Ára des 
Famicom (in Europa bekannt als 
das Nintendo Entertainment 
System) nicht miterlebt haben. 


1. Taikou no Tetsujin 

2. Breath of Fire V 

3. Toruneko's Great Adventure 3 
4. Pop 'n' Music 7 

5. Harry Potter 2 

6. Medal of Honor: Frontline 

7. Drift Champ 

8. Shin Contra 

9. SC2000 Series: Love Mahjong 
10. Super Pachinko Station V5 


Cobh 
LENS 
a<th 


DRAGON QUEST VIII 
Die Ähnlichkeiten zu 
Dark Cloud Il sind 
unverkennbar! 


Square und Enix 


Die beiden japanischen Rollenspiel-Giganten verbünden sich. 


fusionieren 


Um es gleich vorwegzunehmen: Nein, dies ist 
kein Aprilscherz, auch wenn die neue Compa- 
ny namens Square Enix piinktlich am 1. April 
2003 den Gescháftsbetrieb aufnehmen soll. 
Square und Enix, die Hersteller der mit Abstand 
erfolgreichsten Rollenspiel-Serien in Japan, 
bündeln ihre Kráfte, um die Entwicklungsko- 
sten zu senken und den Markt besser für sich zu 
nutzen. Die ersten Folgen werden noch vor der 
Fusion zu sehen sein, so sollen etwa die 
Veróffentlichungstermine von Spielen wie 
Final Fantasy X-2 und Star Ocean: Till the End of 
Time sich nicht überlappen, um bestmógliche 
Verkaufszahlen für jeden der Titel zu ermóg- 
lichen. Für die Zukunft will man verstarkt auf 
innovative Produkte setzen und sich verstarkt 
bei der Entwicklung von Breitband-Software 


engagieren. Von Enix-Seite wurden zudem 
noch erste Details zum heiß erwarteten Dragon 
Quest VIII bekannt gegeben. Obwohl das Szena- 
rio, die Charaktere (Akira „Dragon Ball“ Toriya- 
ma!) und die Musik weiterhin von den bewáhr- 
ten Leuten entworfen werden, wird sich hier 
einiges tun, denn mit Level 5 (Dark Cloud) ent- 
wickelt ein neues Team den Nachfolger des 
extrem erfolgreichen siebten Teils. Dieser war 
selbst für 32-Bit-Verháltnisse grafisch sehr 
schwach, doch lief er mit über 4 Millionen ver- 
kauften Exemplaren in Japan besser als jeder 
Final Fantasy-Teil. (mp) 

Hersteller: Square/Enix 

Internet: www.playonline.com 

Termin: Nicht bekannt (Dragon Quest VIII) 


Sega AGES Venus & Braves 


ЖЕЎ Autgenonrte Sega-Kiassiker für PS2! Bildhübsche Online-Schlachten von Namco 
Sega hat neue = 
PS2-Versionen ul 
zahlreicher Video- = 
spiel-Klassiker 
angekündigt. DiePerspekti 
Die ersten Titel bleibt bei 
sollen in Japan den Kämpfen 
im Sommer er- immer gléieh. 
scheinen: Gol- 4 
den Axe, Space 


Harrier, Phantasy 
Star und Fantasy 
Zone. Während 
Phantasy Star die 
grafisch aufge- 
möbelte Umsetzung eines Mas- 
ter-System-Spiels wird, handelt 
es sich bei den anderen drei 
Titeln um an die Klassiker 
angelehnte  Neuentwicklun- 
gen. Golden Axe wird ein ganz 
neuer Teil der Serie, der grob 
auf der ursprünglichen Ar- 
cade-Version aufbauen soll, 
während Space Harrier und 
Fantasy Zone zu richtigen 
3D-Spielen werden. Die wei- 


PHANTASY STAR Auch in der Neuauflage kein Grafik- 
knaller, aber viel hübscher als das 87er Original. 


terhin angekündigten Titel, 
derzeit noch ohne genaue Ter- 
mine, sind Alex Kidd in Miracle 
World, Gain Ground, Puzzle and 
Action: Tant R, Virtua Racing, 
Phantasy Star II, Phantasy Star 
IV, Streets of Rage, Bonanza 
Brothers, Monaco GP und Last 
Bronx. (mp) 

Hersteller; Sega 

Internet: sega.jp 

Termin: Ab Sommer (Japan) 


The King 


Fighters 2000 


| BEAT ‘EM UP ] ЕЗ Playmore belebt die SNK-Serie wieder. 


Namcos Strategie-Rollenspiel- 
Gemisch Verus & Braves spielt 
in der gleichen Welt wie sein 
Vorgänger Seven und bietet 


eine ähnlich umwerfende, 
handgemalte Optik. Sie schlüp- 
fen in die Rolle des Helden 
Blood Boall, der trotz seines 
jugendlichen Aussehens - man 
muss schließlich dem japa- 
nischen Rollenspiel-Klischee 
entsprechen - eigentlich 345 
Jahre alt ist. Seine ewige Jugend 
dürfte sich als nützlich erwei- 
sen, denn die Handlung des 
Spiels erstreckt sich über einen 
Zeitraum von 99 Jahren. Herz- 
stück des Spiels wird auf jeden 


JAPAN JERSCHEINT 


Fall der in einer isometrischen 
Perspektive dargestellte Kampf- 
screen, auf dem Sie Ihre Mann- 
schaft kontrollieren, deren Teil- 
nehmer jeweils unterschied- 
liche Fähigkeiten haben, Wäh- 
rend Magier dabei besser weiter 
hinten stehen sollten, machen 
sich Barbaren in der ersten Rei- 
he natürlich sehr gut. Neben 
einem dialogreichen Storymo- 
dus für Einzelspieler wird es 
auch eine Online-Option für 
Kämpfe gegen andere Spieler 
übers Netz geben. (mp) 
Hersteller: Namco 

Internet: WWw.namco.co.jp. 

Termin: Februar (Japan) 


i 


Als Fan durfte man gespannt ist der Titel noch veralteter als Zuletzt erschienen 

sein, was aus den altbekannten er vermuten lässt. Boten die Argos Warrior (Rygar) Action 5. Dezember 

SNK-Serien werden würde, nun letzten Dreamcast-Versionen Clock Tower 3 Action-Adventure 12. Dezember 

da die Firma Playmore sie nach zumindest 3D-Hintergründe, so i e 

dem Ende der Spielhallen- präsentiert sich die neue PS2- UNE Bert Sm Шш ПЕШЕП 

Legende aufgegriffen hat. Im Fassung gänzlich altmodisch in Kingdom Hearts: Final Mix Rollenspiel 26. Dezember 

Vergleich mit den letzten Spie- niedrig aufgelóster 2D-Optik, Shinobi Action 5. Dezember 

len von SNK hat sich denkbar — hakelig animierte Sprites inbe- Unlimited SaGa Rollenspiel 19. Dezember 

wenig getan, was positive wie griffen — und rangiert damit 

negative Aspekte hat. So ist technisch auf einer Stufe mit 

auch das neue King of Fighters dem acht Jahre alten Urahn der Erscheint demnächst 

nach wie vor gut spielbar, bie- Serie. (mp) Armored Core 3: Silent Line Action 23. Januar 

tet ein anspruchsvolles Kampf- _ Hersteller: Playmore Chaos Legion Action-RPG 6. Marz 

system und mit über 36 Kämp- ` Internet: www.playmore.co.jp Devil May Cry 2 Action 30. Januar 

fern viel Umfang. Andererseits Termin: Erhältlich (Japan) Dynasty Warriors 4 Action Februar 
Final Fantasy X-2 Rollenspiel 13. März 
Gun Survivor 4: Biohazard Action 27. Februar 
Metal Gear Solid 2: Substance Action-Adventure Januar 
Metal Slug 3 Action 27. März 
MotoGP 3 Rennspiel Januar 2003 
Shin Megami Tensei Ш: Nocturne Rollenspiel 20. Februar 
Star Ocean: Till the End of Time Rollenspiel März 2003 
US Open 2002 Tennis 19. Januar 
Virtua Fighter 4 Evolution Beat'em Up 13. Márz 


INFO KURZ & KNAPP 


LOVECRAFTS VISIONEN 
SUCHEN PS2 HEIM 

Der englische Entwickler Head- 
spring Productions hat sich die 
Rechte an der Call of Cthulhu- 
Lizenz gesichert und wird neben 
einem Lovecraft-inspirierten 
Spiel flir PC und Xbox auch zwei 
Cthulhu-Games exklusiv für die 
PS2 veróffentlichen. Wahrend 
Call of Cthulhu: Tainted Legacy 
gegen Ende 2004 erscheinen 
soll, ist bezüglich des zweiten 
Titels nur sicher, dass er erst 
2005 veröffentlicht wird. Ein 
Name für dieses Projekt war 
leider nicht zu erfahren. 


STRATEGISCHES SCHIFFE- 
VERSENKEN VON KOEI 

Koei hat angekündigt, dass 
schon im Februar 2003 der vier- 
te Teil der bisher hauptsáchlich 
in Japan bekannten P T.0.-Serie 
(Pacific Theater of Operations) 

in Amerika erscheinen soll. Der 
Spieler übernimmt die Rolle 
einer Supermacht wáhrend des 
Zweiten Weltkriegs und versucht 
in Echtzeit-3D-Seeschlachten 
die gegnerische Marine.zu ver- 
senken. Bei Gefechten mit bis zu 
400 Einheiten auf dem Schirm 
wird es auf den Weltmeeren 
ganz schón brodeln. Insgesamt 
wird es 15 regionale Szenarios 
und zwei globale Kampagnen 
geben, in denen definitiv viel 
strategisches Geschick gefragt 
sein wird. 


USA | VERKAUFS-CHARTS 


1. Grand Theft Auto: Vice City 
2. Tony Hawk's Pro Skater 4 
3. Harry Potter and the ы 
Chamber of Secrets 
4. 007 Nightfire 
5. The Lord of the Rings: 
The Two Towers 
6. ATV Offroad Fury 2 
7. WWE SmackDown! 
Shut Your Mouth 
8. Ratchet & Clank 
9. Spyro: Enter the Dragonfly 
10. Madden NFL 2003 


el 


AUSSICHTSREICHER SPRUNG Dieser Ball kann mit 
grofier Wahrscheinlichkeit gefangen werden. 


World Series Baseball 2k3 


WALL JUMP 


Endlich kénnen 


le noch abge- 


auch solche Bal- 


fangen werden. 


| BASEBALL ] Sega verwühnt American-Sports-Fans mit einem Baseball-Augenschmaus. 


Nachdem nur Xbox-Besitzer in 
den Genuss des 2002er Baseball- 
Titels von Sega kamen, diirfen 
sich im Frühjahr auch PS2- und 
GameCube-Besitzer über den 
Nachfolger freuen. Natürlich 
bietet World Series Baseball 2k3 
neben gewohnt gutem Game- 
play eine ganze Reihe neuer 
Features. So ist es jetzt móglich, 
so genannte „Wall Jumps" zu 
machen, um in letzter Sekunde 
doch noch einen Home Run zu 
verhindern. Mehr als sechs ver- 
schiedene Sprünge stehen dabei 
zur Auswahl, damit man auch 
wirklich jeden móglichen Ball 
erwischen kann. Darüber hi- 


GIGANTISCHE 
OPTIK Die Spiel- 
figuren‘sehen 

$ richtig klasse aus. 


naus besteht jetzt beim Batten 
die Möglichkeit, eine längere 
Ausholbewegung zu machen. 
Wer nicht damit zufrieden ist, 
den Ball normal zurückzuschla- 
gen, kann jetzt auch eine här- 
tere Schlagvariante wählen. Die 
Wahrscheinlichkeit, daneben 
zu schlagen ist dann jedoch ent- 
schieden höher. Selbstverständ- 
lich wird es wieder eine ganze 
Reihe neuer Animationen ge- 
ben, die dafür sorgen werden, 
dass WSB 2k3 noch besser und 
realistischer als der Vorgänger 
aussehen wird. Für die Motion- 
Capturing-Aufnahmen konnte 
Jason Giambi, erster Baseman 


bei den New York Yankees, 
gewonnen werden. Der frü- 
here MVP wird mit großer 
Wahrscheinlichkeit außerdem 
das Cover des vielverspre- 
chenden Baseball-Titels zie- 
ren, wenn das Spiel wie ge- 
plant im April 2003 in Ame- 
rika in die Läden kommt. 
Ein Deutschland-Release ist 
zwar nicht ausgeschlossen, 
aufgrund der nicht gerade rie- 
sigen Popularität des Sports 
hierzulande aber eher un- 
wahrscheinlich. (wf) 

Hersteller: Sega 

Internet: www.sega.com 

Termin: April 2003 


Xenosaga 


У Л Stylishes RPG mit endlos langen Videosequenzen 


Lange Zeit war nicht sicher, ob 
und wann der Quasi-Nach- 
folger zum PSone-Rollenspiel 
Xenogears (das nur in Japan 
und Amerika erschienen ist) in 
den Staaten erscheinen wiirde. 
Jetzt ließ Namco verlauten, 
dass es schon im Marz 2003 so 
weit sein soll. Inhaltlich haben 
die beiden Spiele praktisch 
nichts miteinander zu tun. 
Lediglich die Art und Weise, 
wie Gameplay und Kümpfe auf- 
gebaut sind, wird Fans von 
Xenogears bekannt vorkom- 
men, auch die Mech-Schlach- 
ten sind wieder enthalten. 


Ansonsten macht die US-Ver- 


sion grafisch einen sehr viel- 
versprechenden Eindruck, vor 
allem, was die fast schon 
endlos langen Videosequenzen 
angeht. Grundsátzlich gilt dies 
auch für das Dungeon- und 
Charakter-Design, wenngleich 
schon angemerkt werden muss, 
dass das Spiel einen recht ei- 
genwilligen Stil hat. Wir (und 
bestimmt alle RPG-Fans) war- 
ten jedenfalls gespannt auf 
Namcos Ankündigung, wann 
in Deutschland mit Xenosaga 
zu rechnen ist. (wf) 

Hersteller: Namco 

Internet: www.namco.com 

Termin: Márz 2003 


ZAUBEREI 

Ч Selbstver- 
ständlich 
kommt 

M auch die 
Magie nicht 
zu kurz. 


Activision Anthology 


COMPILATION 


Activisions Retro-Sammlung weckt nostalgische Gefühle. 


In Amerika ist vor ein paar 
Tagen eine ganz besondere 
Spielesammlung erschienen, 
die 48 (!) Spiele der Firma 
Activision beinhaltet. Es han- 
delt sich dabei aber nicht um 
PSone- oder PS2-Games, son- 
dern zum Teil um 20 Jahre 
alte Spiele, die damals auf dem 
ungeheuer beliebten Atari VCS 
2600 erschienen sind. Während 
viele der jüngeren PS2-Besitzer 
ob der klobigen Klótzchen-Gra- 
fik und piepsigen Soundeffekte 
eher die Nase rümpfen werden, 
so-hat manch älterer Zocker 
(wie ich beispielsweise) fast 
schon Tränen der Rührung in 
den Augen, sobald er liest, wel- 
che Perlen sich in dieser Samm- 
lung befinden (unter anderem 
Pitfall, Keystone Kapers, River 
Raid und H.E.R.O.). Dass die 
uralten Spiele aktuellen Stan- 
dards keineswegs genügen, ver- 
steht sich von selbst, für einige 


spaßige Stunden voller Zocker- 
Nostalgie oder Partys sind sie 
aber in jedem Fall gut. Um das 
Retro-Spielvergnügen perfekt 


zu machen, hat Activision 
einen Soundtrack zusammen- 
gestellt, der komplett aus 80er- 
Songs besteht und auf Wunsch 
zugeschaltet werden kann. Dort 
finden sich unter anderem 
Highlights wie „Take on me“ 
von A-Ha oder „We're not gon- 
na take it" von Twisted Sister. 
Ein Release in Deutschland ist 
bisher nicht geplant. (wf) 
Hersteller: Activision 

Internet: www.activision.com 

Termin: Erhältlich 


Ice-Nine 


ЕУ 39 Hier kommt es nicht nur aufs Ballern an! 


In dem First-Person-Action- 
Game, das von Torus Games 
entwickelt wird, übernimmt 
der Spieler die Rolle des uner- 
fahrenen CIA-Agenten James 
Clayton, der um die halbe Welt 
reisen muss, um zu verhindern, 
dass chinesische Terroristen ein 
tödliches Virus in die Hände 
bekommen. Doch sind die Ter- 
roristen wirklich die Bösen? Im 
Laufe der interessanten, ver- 
zwickten Geschichte erhält der 
Protagonist sogar die Chance, 
sich gegen seinen Auftraggeber 
auf die Seite der Chinesen zu 
stellen. Wie das Ganze schließ- 
lich ausgeht, haben Sie also 
selbst in der Hand. Ice-Nine 
bietet aber nicht nur eine inte- 
ressante Story, sondern auch 
viele Spiel-Elemente, die aktu- 
elle Ego-Shooter nicht in dieser 
Form bieten. Viele Missionen 
sind nicht auf stures Ballern, 
sondern auf überlegtes und 


BEWAFFNET Protagonist James. 
Clayton ist eine wandeinde 
Kampfmaschine. 


sorgfältiges Vorgehen ausge- 
legt. Schleichen und nicht auf- 
fallen ist angesagt. Um dies zu 
gewährleisten, dürfen Sie jeder- 
zeit die Klamotten von ausge- 
schalteten Feinden ,borgen". 
So können Sie sich ungehindert 
in den Levels bewegen. Sollte es 
doch einmal hart auf hart kom- 
men, sorgen 20 verschiedene 
Waffenarten und Ausrüstungs- 
gegenstände dafür, dass Sie sich 
auch verteidigen können. Lei- 
der ist es noch etwas zu früh, 
um etwas Konkretes über die zu 
erwartende Gegner-KI oder die 
grafische Umsetzung des Spiels 
zu sagen. Als US-Release ist 
momentan Juni 2003 geplant. 
Deutsche ` Ego-Shooter-Fans 
werden wohl noch ein paar 
Monate länger auf den Titel 
warten müssen. (wf) 

Hersteller: BAM! Entertainment 

Internet: www.bam4fun.com 

Termin: Juni 2003 


USA ERSCHEINT DEMNÄCHST 


Zuletzt erschienen 


Devil May Cry2 


Action 28. eer 
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An dieser Stelle 
prásentieren wir 
Ihnen jeden Monat 


Denn nicht immer 
reichen die neuen 
Informationen aus, 
um einen vollstán- 
digen Vorschau- 
Bericht in ange- 
messener Größe 
zu rechtfertigen. 


Falls Sie übrigens 
den im Lexikon 
erwahnten Update- 
Bericht zu Dark 
Cloud ll suchen, 
müssen wir Sie lei- 
der auf einen größe- 
ren Artikel im nachs- 
ten Heft vertrösten — 
kurzfristig mussten 
wir hier die Heftpla- 
nung noch ándern! 


f/f SPEEDY Shinobi ist einer der schnells- 
ten Ninjas der Videospielgeschichte. 


ideospielvetera- 

nen bekommen 

feuchte Augen, 
wenn sie den Namen Shinobi 
hóren. Auf Segas 16-Bit-Konso- 
e Mega Drive sorgte 1989 The 
Revenge of Shinobi für Furore 
und begeisterte weltweit alle 
Action-Fans, die sich für Nin- 
jas und Katanas interessierten. 
Die Neuauflage auf der PS2 
aben wir nun frisch aus 
Japan bekommen und wollen 
Ihnen unsere Eindrücke natür- 
ich nicht vorenthalten. Erst- 
mals spielt sich das Geschehen 
in 3D ab und Sie schauen dem 
flinken Shinobi bei seinen 
Aktionen von hinten über die 
Schulter. Die Steuerung ist 
dabei absolut klasse gelungen. 
Katana-Hiebe gehen flott von 
der Hand und mit der R1-Taste 
können Sie den nächstge- 
legenen Gegner im Visier be- 
halten. Shurikens kónnen auf 


| action Der großartige Held aus seligen Mega-Drive-Zeiten ist zurück! 


diese Art und Weise ebenfalls 
zielsicher verschossen werden. 
Wie üblich kann der Held in 
heiklen Situationen seine Nin- 
ja-Magie anwenden, mit der 
alle Gegner auf dem Bild- 
schirm in einen Feuerball 
gehüllt werden. Per Knopf- 
druck sind obligatorische Dop- 
pel-Sprünge móglich und als 
Neuerung gibt es eine Taste, 
mit der Sie Shinobi in Licht- 
geschwindigkeit einige Meter 
weit bewegen kónnen - Aus- 
weichen wird so zum Kinder- 
spiel. Grafisch ist das Spiel ein 


zweischneidiges Schwert: Die 
Engine läuft absolut flüssig 
mit 60 Bildern pro Sekunde, 
dafür wirken viele Levelab- 
schnitte trist und stellenwei- 
se wird die Sichtweite durch 
Dunst begrenzt. Das größte 
Manko ist aber, das unspekta- 
kuláre Leveldesign und fehlen- 
de Überraschungen. Das Game 
kommt somit leider nicht an 
die Klassiker lángst vergange- 
ner Tage heran. (uh) 

Hersteller: Sega 

Internet: www.sega.com 

Termin: Noch nicht bekannt 


Г Shinobi ist ein cooler Held, leider hapert es aber bei den spielerischen Aspekten. 


Stammleser wissen bereits, dass 
die attraktive Jen bei einem 
Übergriff auf ihren Freund ver- 
letzt wird und in ein seltsames 
Koma verfallt. Wahrend ihr Kór- 
per im Krankenbett verweilt, 
gelangt ihr Bewusstsein in eine 
seltsame  Zwischendimension. 
Dort führt sie der kleine Wasser- 
speier Scree, um mit ihrer Hilfe 
ein Gleichgewicht zwischen Gut 
und Bóse wiederherzustellen. 
Klingt abgedreht und ist es auch, 


dafür haben die Entwickler aber 
auch die Móglichkeit, ihrer Fan- 
tasie freien Lauf zu lassen. Und 
so sind denn auch die ersten 
Schritte in den liebevoll gestalte- 
ten Umgebungen visuell und 
akustisch äußerst attraktiv. Ähn- 
lichkeiten zu Soul Reaver sind 
nicht zu übersehen, auch hier 
kann man sich an der detaillier- 
ten und stimmungsvollen Archi- 
tektur kaum satt sehen. Spiele- 
risch steht ebenfalls pure Action- 


WO GEHT’S LANG? Auf Knopfdruck darf 
jederzeit zwischen den beiden Charakte- 


ren gewechselt werden. 


ENTSPANNUNG 


Während Scree 
‚auf Erkun- 

 dungstour ist, 
lässt Jen die 
Seele baumeln, 


Primal 


| Action-Adventure ] 


Frische Eindrücke von Sonys neuem Abenteuer. 


Adventure-Kost auf dem Spei- 
seplan und so wechseln sich 
Entdecker- mit Prügel-Passa- 
gen ab. Anstelle des Dimen- 
sionswechsels, den Raziel zu 
gegebener Zeit zum Voran- 
schreiten einsetzt, beherrscht 
Jen im Laufe des Spiels eine 
ebenso interessante Begabung: 
Die vier Kónigreiche unter- 
scheiden sich nämlich nicht 
nur in Bezug auf Einwohner 
und Stimmung, auch die 
Umgebung reicht von mittel- 
alterlichen Landschaften über 
ausladende Unterwasserwel- 
ten bis hin zu einer Gegend 
mit dem vielversprechenden 
Namen Volca - und auf Knopf- 
druck verwandelt sich die Hel- 
din in eine etwas dämonische- 
re Form. So ist sie für jede 
Umgebung gewappnet und 
kann beispielsweise unter 


ATMOSPHÁRISCH Mit 
der sphürischen 


wirkt die Imgebu 
noch schöner. 


Wasser per Kiemen atmen.. 


Dies geschieht auf sehr ein- 
drucksvolle Weise in Echtzeit, 
auch wenn das Endergebnis 
meist nicht gerade attraktiver 
ist als Jens menschliche Er- 
scheinung. 


ES IST ANGERICHTET 
Die spielbaren Abschnitte mach- 
ten - wie schon die Demo - Ap- 
petit auf mehr. Riesige Umge- 
bungen, gespickt mit Denksport- 
aufgaben und gelegentlichen 
Kämpfen, bestimmen die Szene- 
tie. Auch wenn große Teile des 
Spiels, wie einige Animationen 
oder die Kollisionsabfrage, noch 
etwas unfertig wirken, kommt 
hiermit Großes auf die PS2- 
Gemeinde zu. (mb) 

Entwickler: SCEE 

Internet: www.scee.de 

Termin: Februar 2003 


NOSGOTH? Die nebelverhangene 
Burg könnte auch in der 
Vampirstadt vorkommen. 


PLAYZONE 


-ZUBEHOR 


LL DAS BESTE Ps2 


ach gut zwei 
\ Jahren M ct- 
präsenz kann 


die PlayStation 2 bereits auf 
ein beachtliches Sortiment an 
Peripherie zurückblicken. Das 
freut den Spieler, denn die 
Auswahl ist groß. Manchmal 
vielleicht etwas zu groß, die 
genaue Anzahl an erhältlichen 
Gamepads vermag kaum noch 
jemand zu überblicken. Auch 
bei den Lenkrädern fällt es 
schwer, die Übersicht zu 
behalten, schon allein auf- 
grund der oftmals doch recht 
langen und wenig aussage- 


kräftigen Namen. Was bringt die 
Zukunft? Wenn sich ein Trend 
ganz besonders abzeichnet, dann 
ist das die Funktechnologie. Bei 
Controllern hat man bereits jetzt 
eine kleine Auswahl an Geräten 
ohne Kabel, aber auch sonst tut 
sich was. Das erste Funk-Lenkrad 
ist bereits angekündigt und wird 
mit Sicherheit nicht das letzte sei- 
ner Art sein. Im Folgenden geben 
wir Ihnen zu jedem Gerätetyp die 
aktuelle Referenz an und haben 
im Zuge dessen auch gleich noch 
ein kleines Gewinnspiel auf die 
Beine gestellt, das Preise im Wert 
von schlappen € 550,- bietet. 


Sag niemals nie zur Peripherie! 
Wir haben unsere Datenbe- 
stände durchforstet und bieten 
Ihnen einen Überblick über 
die beste PS2-Hardware. 


hardw 


Das heste PS2- 


DIE GRUNDAUSSTATTUNG 


Controller 


Ohne Gamepad geht 
gar nichts. 


Zwar gibt es in jeder Qua- 
litäts- und Preisklasse Alter- 
nativen zum Original, doch 
nach wie vor ist das Design 
des DualShock-2-Controllers 
ungeschlagen. Griffige und 
präzise Analogsticks, analoge 
Tasten, komfortable Abmes- 
sungen und ein sehr gutes 
Steuerkreuz, das lediglich bei 
Beat ‘em Ups an seine Gren- 
zen stößt, zeichnen das Ori- 
ginalprodukt aus. Bleibt die 
Frage, wann auch Sony ein 
Einsehen hat und der Refe- 
renz ein Funk-Pendant zur 
Seite stellt. Wer auf Kabel 


TEST DUALSHOCK-2 
Controller 
Hersteller: Sony 


DAS ORIGINAL Seit Einführung der 
PlayStation um einige Funktionen 
erweitert, im Großen und Ganzen 
aber gleich geblieben, 


partout verzichten möchte, ist mit dem 
Logitech Cordless Controller derzeit am 
besten bedient. Aktueller Preistipp ist 
das PX3500 von Saitek für € 13. 


GESAMTWERTUNG 


1% 


FÜR RENNFAHRER MIT MUCKIS FÜR RENNFAHRER 


Lenkrader mit FF Lenkrader ohne FF 


Nichts für Zarthesaitete: Lenkrader, die ausschlagen. Rennspielen zu völlig neuem Glanz verhelfen 


-ZUBEHOR 


Bei den Lenkrádern mit Force Feedback ist zwar 
Schon mehr Bewegung im Markt, aber auch hier 
hált sich die Referenz wacker. Das Logitech GT 
Force und das FF Racing Wheel von Thrustma- 
ster sind vor allen Dingen in vielen Spielen 
separat unterstützt und somit wesentlich besser 
konfigurierbar. Da hat die Konkurrenz klar das 
Nachsehen und es wáre wirklich einmal an der 
Zeit, auch andere USB-Lenkráder mit diesen 
Eigenschaften auf den Tisch zu bekommen 
Vielleicht schafft es ja auch irgendwann einmal 
ein Hersteller, ein Lenkrad ohne Force Feed- 
back, aber mit USB und expliziter PS2-Kompati 
bilität auf den Markt zu bringen. Bis dahin rei- f 
chen uns aber auch die beiden Top-Modelle, die Ж E Der Trend geht zu Force Feedback, das merkt man auch an 
in puncto Verarbeitung und Prázision kaum N AN unserer Hitliste. Lenkráder ohne dieses Feature werden spar- 
Wünsche offen lassen. Aktueller Preistipp ist licher und die Referenz — das Fanatec Speedster 2 — halt sich 
das Topdrive Force von Logic 3 für € 90. schon seit geraumer Zeit auf diesem Platz. Dessen Design ist 
zudem schon altbewährt und ohne großen Schnickschnack. 
TEST ) GT FORCE GESAMTWERTUNG EK elek ы Präzision, Verarbeitung und Ausstattung stimmen, Alternativen 
Typ: FF-Lenkrad der PS2 erhältlich: wie das Booster 9000 von Brooklyn können in erster Linie mit 
Hersteller, Logitech | des GT Force von mehr Features und größerer Kompatibilität auch zu anderen 
Termin Ca, €130,- Logitech. Konsolen überzeugen. Aktueller Preistipp ist das Jaguar Com- 
pact Racing Wheel von Bigben für € 50. 


EINFACH GUT 
Sowohl Lenkrad 
als auch Pedale 
sind erstklassig 

designt. 


LLL (DAS BESTE PS2 


TEST | FANATEC SPEEDSTER 2 GESAMTWERTUNG 


DAS BESTE PS2-ZUBEHOR 


REPORTAGE 


Fernbedienungen 


So wird die PS2 zum vollwertigen 
DVD-Player. 


Eigentlich kann man fast jedes Modell empfehlen, 
aber das Originalprodukt von Sony bietet den größten 
Komfort. Während Dritthersteller eigentlich nur Funk- 
gamepads im schicken Design veröffentlichen, ver- 
fügt die DVD-Fernbedienung von Sony über zusatzli- 
che Tasten, die sonst nur 
im Onscreen-Menü ver- 
fügbar sind. Preislich 
kommt das Gerát zwar 
auch am teuersten und 
aufgrund des nicht durch- 
geschliffenen Ports fällt 
zudem lästiges Umstöp- 
seln an, aber die Qualität 
ist ungeschlagen. Mehr 
Features als alle anderen, 
hervorragend verarbeitet 
EDEL Das Orginal und edel im Design. 
bietet vollen Komfort Aktueller Preistipp ist die 
und schlichtes DVD-Remote-Control von 
Design. Thrustmaster für € 15. 


Fernbedienung 
Sony 
Termin; 


WAS SONST NOC! 


Sonstige 
Controller 


Die Spielhalle im Wohnzimmer 


SPIEGLEIN, SPIEGLEIN ... Den hohen Preis 
sieht man dem Gerät auch deutlich an. 


Das Schmuckstück dieser Rubrik ist und bleibt der 
Shadowblade Arcade Stick von Speedlink. Wuchtig 
und im soliden Metallgehäuse bietet das Gerät 
Arcade-Feeling auf allerhöchstem Niveau. Die sehr 
gute Verarbeitung, der große Spielkomfort und lei- 
der auch der hohe Preis sind einzigartig und ohne 
jede echte Konkurrenz. 


Arcade Stick 
Hersteller: Speedlink 


Termin: 


WAS) 


Die Exoten 


SAV! 


Memory Cards 


Grundausstattung, die zweite 


Nicht dass hier wirklich die Qual der Wah! be- 
stünde, dennoch sei hier ebenfalls das Original 
von Sony besonders ans Herz gelegt. Da andere 
Produkte von Drittherstellern schon mal dazu nei- 
gen, Spielstánde zu zerstóren oder schlicht in- 
kompatibel sind, 
kann besonders 
die Original-Hard- 
ware hervorgeho- 
ben werden. Eben- 
falls von sehr guter 
Qualitat ist der 
Nachbau von 
MadCatz, mit de- 
nen es bislang zu 
keinerlei Proble- 
men gekommen 
ist. Diese ist mit € 
40 auch gleichzei- 
tig unser aktueller MAI 
Preistipp. 


Hardware, ohne 
die kein Spieler auskommt. 


Hersteller: Sony 
Termin: Ca. € 45,- 


High-Tech-Sound für Spiele und Filme 


Die taufrische Rubrik hat zwar auch schon eine Referenz, 
aber das liegt natürlich auch daran, dass bisher noch keine 
anderen Produkte im Testlabor eingetroffen sind. Dessen 
ungeachtet ist das Boxenset Inspire 5.1 Console 5500 Digi- 
tal wirklich eine Empfehlung wert. Satter Surround-Sound, 
hervorragende Ausstattung, gute Qualitat und ein relativ 
günstiger Preis sind die wichtigsten Kaufargumente. Für 
detailliertere Informationen empfehlen wir Ihnen die Lektü- 
re unseres Tests auf Seite 104 . 


Hersteller: Creative 
Termin: Ca. € 200,- 


Die ausgefallenste Hardware 


Ausgefallenster Kandidat dieser Rubrik ist sicherlich die 
Fighting Arena von Thrustmaster. Zwar kann man dem 
Gerát wirklich nicht absprechen, originell zu sein, und der 
Fitness-Aspekt ist beachtlich, für ernsthafte Kampfe ist das 
Gerát aber ziemlich ungeeignet. Ebenfalls von Thrust- 
master und ebenfalls sehr originell: das Freestyler-Board 
für Snow- oder auch Skateboard-Spiele. In der Theorie 
kommt echtes Spielhallen-Ambiente ins Wohnzimmer, die 
Praxis zeigt schnell die Grenzen der Hardware auf. 


SCHADE Mit der weltberühmten Kranich-Technik 
kann das Gerát herzlich wenig anfangen. 


CHEAT 


Das alles und noch viel mehr! 


Wer wirklich alles von einem Spiel sehen will, der braucht 
meist viel Zeit, noch mehr Geduld und vor allem teilweise 
Nerven wie Drahtseile. Wer sich das Leben etwas einfacher 
gestalten will, kann auf diverse Schummelmodule zurück- 
greifen. Ob nun das Xploder von Blaze oder Bigbens Action 
Replay: Mit beiden Produkten eröffnen sich ganz neue 
Möglichkeiten im Spiel. 


HILFREICH 
Ohne viel 
Aufwand alle 
Extras frei- 
schalten. 

So einfach 
geht das. 


Hardware-Ov 


Ei 


Gerne hätten wir Ihnen an dieser Stelle nur die Referenzhardware zum Gewinn angeboten, doch manche Geräte sind 
ungeachtet ihrer Qualitát nur noch schwer zu ergattern. Anstelle dessen bieten wir Ihnen eine illustre Auswahl an 
Zusatzgeräten rund um die PS2. Alles, was Sie dafür tun müssen, ist folgende Frage richtig zu beantworten: 


Und das gibt es zu gewinnen: — Wie viel MB Platz hietet die 
Von Sony: Standard-P$2-Memory-Gard 


3x DVD-Fernbedienung 


3x DualShock-2 von Sony? 


3x Memory Card 
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Wie kann ich einen der Preise abstauben? Ganz einfach: Schreiben Sie uns eine Post- 
karte mit der Lósung an COMPUTEC MEDIA AG, REDAKTION PLAYZONE, KENNWORT: 
Von Bigben: HARDWARE, DR.-MACK-STRABE 77, 90762 FÜRTH. Teilnahmeschluss ist der 31.01.2003. 
: Die Gewinner werden, wie immer, schriftlich benachrichtigt. Mitarbeiter der teilnehmen- 
1x DVD Region X den Firmen sowie der Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die 
1x Action Replay 2 - Limited Edition Gewinne können nicht in bar ausgezahlt werden. Mit der Teilnahme an diesem Gewinn- 
spiel geben Sie Ihr Einverständnis zur Veröffentlichung Ihres Namens im Gewinnfall. 


Von Speedlink: 
5x Keyboard 


5x Raptor Pad 
5x DVD-Fernbedienung 


Von MadCatz: 
3x Memory Card 
2x MC2 Lenkrad 
3x Advanced Pad 


‘mal irgendwo 
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iel Zeit ist ver- 
gangen, seit Re- 
flections für den 
zweiten Teil seiner Blockbuster- 
Serie Driver teilweise herbe Kri- 
tik für ruckelnde Grafik und 
geringe Sichtweite einstecken 
musste. Die Rehabilitation in 
Form von Stuntman war zwar 
technisch immer noch nicht 
einwandfrei, aber spielerisch 
durchdacht und überzeugend, 
wenn auch - man verzeihe mir 
die Wortwahl - sackschwer. Der 
kommerzielle Erfolg hielt sich 
jedoch in Grenzen, was zu 
Teilen sicher am überzogenen 
Schwierigkeitsgrad des Spiels 
lag. 


VORHANG AUF 

Im industriell geprägten Städt- 
chen Newcastle, der Heimat von 
Martin und Garreth Edmonsons 
Unternehmen, waren es dann 
die beiden Firmengründer 
selbst, die erste Entwürfe und 
Programmteile vorstellten. Rich- 
tige Driver-Freaks werden einige 
Ecken aus Newcastle bereits ken- 
nen. Im ersten Teil der Serie war 
es möglich, im Hafengebiet vom 
Ort ein paar Runden zu drehen. 
Kommen wir aber wieder zum 
eigentlichen Thema zurück. 
Während man Ende 2000 noch 
recht allein auf weiter Flur war 
und ohne Konkurrenz auch ein 
so unfertiges Produkt wie Driver 
2 auf den Markt bringen konnte, 
muss man sich beim neuen Pro- 
jekt schon etwas einfallen las- 
sen. GTA hat vorgemacht, wie 
eine lebendige 3D-Welt auszuse- 
hen hat, und mit The Getaway 
ist ganz aktuell ja auch schon 
der erste Herausforderer recht 
deutlich am Ziel vorbeige- 
schrammt. Auch wenn es nie- 


BURGVERLIESS? Impres- 
sionen aus Nizza. Unzäh- 
lige Gebäude wurden 
schon erstellt, (Artwork) 


mand bei Reflections so formu- 
liert, man will das bessere Geta- 
way machen - und hat sich 
dabei SEHR viel vorgenommen. 


MULTIPLATTFORM 
Zunächst einmal wird das Spiel 
nicht mehr exklusiv auf der PS2 
erscheinen. Xbox, GameCube 
und PC werden ebenfalls mit 
einer Version bedacht. Man darf 
schon mal gespannt sein, wel- 
che Version sich hier am über- 
zeugendsten präsentiert. Wie die 
jüngste Vergangenheit gezeigt 
hat, bekommt nicht automa- 
tisch die leistungsfähigste Kon- 
sole die beste Version eines 
Spiels. Im Gegensatz zu Rockstar 
plant Reflections ein lineares 
Gameplay. Zwar wird man wohl 
auch in den Driver-Metropolen 
Miami, Istanbul und Nizza frü- 
her oder später ohne Zeitdruck 
auf Sightseeing-Tour gehen kön- 
nen (so war es auch schon in 
den Vorgängern), ansonsten 
wird das Spiel aber einer fest 
vorgegebenen Missionsanord- 
nung folgen. Technisch war auf 
der Präsentation noch nichts 
Endgültiges zu sehen. Erste 
Demos der PlayStation-2- und 
Xbox-Version zeigten lediglich 
kleine Ausschnitte von Miami 
und Nizza, die zudem noch 
ohne Zivilverkehr oder Fußgän- 
ger auskommen mussten. Hier 
ist es noch zu früh, wirklich fun- 
dierte Aussagen zu treffen. 


INGREDIENZIEN 

Wenn man sich die bloßen Zah- 
len und Fakten so anhört, 
kommt man ins Schwärmen, 
aber auch ins Grübeln. Wie will 
Reflections das alles ins Spiel 
einbringen? Ist das überhaupt 
möglich? Bisher kann man da 


INFO DIE FAHRZEUGE 


SCHATTENSPIELE auf 
der Straße und am 
Haus sorgen für Atmo- 
sphare. (Artwork) 


Beeindruckender Fuhrpark 


Schon Driver hatte klasse Autos zu bieten. Der 
Next-Generation-Nachfolger soll nun auch neuzeit- 


liche Modelle besitzen. 


Die Fahrzeuge in Stuntman waren fast alle an bekannte Originalfahr- 
zeuge angelehnt, aufgrund der fehlenden Lizenz aber leicht abgeändert. 
Bei Driver 3 will man nun einen Schritt weiter gehen. In Absprache mit 
Anwálten baute man Autos, die sofort zu erkennen sind. In einer ruhi- 
gen Minute nach der Prásentation erklárte Garreth Edmonson, man 
wolle einfach noch einen Schritt nach vorne gehen und sehen, was pas- 
siert. Zwar könnte auch Reflections unter Umständen dazu gezwungen 
sein, kurz vor Veröffentlichung den größten Teil der Fahrzeuge noch mal 
zu verändern (siehe GTA: Vice City), doch das Risiko will man eingehen. 


KLASSIKER Der BMW 507 - 
natürlich ohne Typenschild. 
Der Großvater vom Z3. 


YES! Der kantige, aber wunder- 
schöne Lamborghini Countach. 
Ein idealer Fluchtwagen. 


VORDERANSICHT Hier sind die 
Parallelen zum Original schon 
weit deutlicher zu erkennen. 


WINDSCHNITTIG Der alte Citroën 
CX mit typischem Rosthefall war 
seiner Zeit voraus. 


FAKE Zwar ist der Wagen an 
einen Mustang angelehnt, aber 
kaum wiederzuerkennen. 


KASTENWAGEN Der alte Renault 
ist ebenfalls gegenüber dem rea- 
len Pendant leicht verándert. 


VORSCHAU «ТЕУ, 


LEBENDIG 
Diesen 
Detailgrad 
will man I 
auch im fer- 
tigen Spiel 
beibehalten. 
Die Aufló- 


Die , Regisseure" 


Eine Präsentation ist schön und gut, aber es gibt 
immer wieder Detailfragen. Zeit für ein Interview 
mit einem der beiden Köpfe hinter der Erfolgsserie. 


sung ist 
erwartungs- 
gemäß nied- 
rig. (PS2) 


PLAYZONE: Seit wann arbeitet ihr an Driver 3? 

Martin Edmonson: Seit ziemlich genau anderthalb Jahren und wir werden 
noch ungefähr ein Jahr brauchen. Einige Elemente wie die Physik-Engine 
wurden bereits vorher begonnen; um später in Driver 3 Verwendung zu 
finden. 
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PZ: Stimmt es, dass Stuntman und das neue Driver von zwei separaten 
Teams gestaltet wurden? 

ME: Nicht ganz. Wir haben háufig Leute ihren Fáhigkeiten entsprechend 
umgesetzt, oft mitten in einem Projekt. Wir nutzen zum Beispiel die gleichen 
Physik-Engine-Experten bei Stuntman und Driver 3. 


PZ: Was hebt Driver 3 im Vergleich zu GTA oder The Getaway ab? 


ME: Es ist noch zu früh, um spezifische Geheimnisse preiszugeben. Driver ist 
eigenständig und es ging uns immer darum, die realistischsten Verfolgungs- 
jagden in einem Videospiel zu kreieren. Weder The Getaway noch Vice City 


verkaufen sich aufgrund der filmischen Natur ihrer Verfolgungsjagden. 


PZ: Wie viele verschiedene Autos wird es im fertigen Spiel geben und 
werden sie alle den gleichen Detailgrad haben wie der Mustang? (Das 
einzig spielbare Fahrzeug der Vorführversion sah inklusive ausgefeiltem 


Schadensmodell sehr detailliert aus. — Anm. d. Red.) 
ME: Ja, alle Fahrzeuge im Spiel werden genauso detailliert sein wie der 


Mustang. Die endgültige Zahl steht noch nicht fest, aber es werden mindes- 


tens 50 verschiedene Autos zur Auswahl stehen. 


PZ: Werden alle Versionen des Spiels unabhángig voneinander entwi- 


ckelt oder wird das Spiel am Ende in eine Richtung portiert? 


ME: Nein, wir haben für jedes System ein eigenes Team, obwohl natürlich 
viele Teile gemeinsam genutzt werden — wir bauen beispielsweise keine 
Städte zweimal. Der Code und die Grafiken werden getrennt voneinander 
behandelt, genauso wie die meisten Effekte, da einige nicht auf allen Konen. , 


len realisierbar sind. 


PZ: Wie steht ihr zu Gewalt in Videospielen? Spiele wie GTA oder The 
Getaway zeigen sehr viel Blut und Gewalt, was wird man von Driver 3 


erwarten kénnen? Wie werdet ihr damit umgehen? 


ME: Driver 3 wird nicht so blutig wie The Getaway und ich. halte die Gewalt in 
GTA für kein so groBes Thema, da sie sehr comichaft dargestellt wird. Wenn 
man in seinem Spiel sehr realistische Grafiken und Umgebungen darstellen 
will, muss man mit dem Thema schon etwas sensibler umgehen. Wie bereits 


nur mutmaßen. Autos, die 
noch detaillierter sind als die in 
Stuntman, eine riesige, detail- 
lierte Umgebung mit exzellen- 
ten Licht- und Schatten-Routi- 
nen, ein noch weiter entwickel- 
tes Physiksystem, das auch in 
Stuntman schon für Staunen 
sorgte, und so vieles mehr. Wie 
da noch Platz für die zahlrei- 
chen Passanten mit Eigenleben 
und die vielen zerstórbaren 
Objekte sein soll, wird sich zei- 
gen. Besonders stolz ist man in 
England auf das ,Self-Shado- 
wing". Objekte im Spiel werfen 
nicht nur Schatten auf die 
Umgebung, sondern auch auf 
sich selbst. In einer kurzen Vor- 
führung demonstrierte Martin 
Edmonson dies anhand einer 
geöffneten Tür eines Autos, die 
dann auch wirklich einen 
Schatten auf den Rest das Fahr- 
zeugs warf. Das mag sich 
unspektakular anhóren, erhóht 
aber deutlich den Realitätsgrad 
und sorgt speziell in Nizza für 
ein glaubwürdigeres Gesamt- 
bild. Wie in The Getaway wird 


man auch in Driver 3 bestimm- 
te Gebäude betreten können. 
Ohne Ladepause findet der 
Übergang statt, gleichzeitig 
speichert das Spiel automatisch 
bei solchen Szenenwechseln. In 
den Räumlichkeiten soll die 
Interaktivität mit der Umge- 
bung gleich bleibend hoch 
sein. Herumstehendes Interieur 
soll vom Spieler Stück für Stück 
auseinander zu nehmen sein. 
Möglich soll das alles die Strea- 
ming-Technologie machen, die 
auch sehr hoch aufgelöste Tex- 
turen und den ebenfalls sehr 
hohen Grad an Details bewerk- 
stelligen soll. Als erleichternde 
Meldung sei erwähnt, dass es 
dann auch Martin war, der im 
anschließenden Smalltalk versi- 
cherte, dass man den Schwie- 
rigkeitsgrad diesmal einsteiger- 
freundlicher gestalten wolle. 
Nicht minder grofie Ziele hat 
man sich bei den Zwischense- 
quenzen gesetzt. Technisch 
waren ja auch schon die kurzen 
Filmchen in Stuntman sehr gut, 
nur inhaltlich nicht immer 


gesagt, wird Driver 3 „dunkler“ als seine Vorgänger. Die „Blut-Frage“ ist aber 
noch nicht entschieden, in jedem Fall gibt es Orte in der Welt, wo wir schlicht 
nicht alles zeigen können. GTA und Getaway zeigen Blut, andere Spiele wie 
Medal of Honor: Frontline nicht. Allerdings würde ich sagen, dass sich dies 
auf das Spiel (MoH: Frontline — Anm. d. Red.) eher negativ ausgewirkt hat. 


PZ: Kannst du uns schon etwas zu Stuntman 2 sagen? 


ME: Sorry ... 


ERINNERUNGSFOTO Martin 
(rechts) ist hart im Nehmen. Bei 
klirrender Kálte zwingen wir uns 
zu einem Lácheln. 


STUDIOTOUR Beim Rundgang 
durch die Reflections-Büros 
zeigte Garreth stolz den Ort 
des Geschehens. 


GEISTERSTADT ~ 
Noch sind die 
Strafien leer, 
aber so wun- 
derschon .. 


(Artwork 


BAUFALLIG Auch 
Istanbul wurden scho 


ganz ausgereift. Driver 3 soll 
eine grofie, spannende und 
mitreißende Geschichte erzäh- 
len. Ein verhältnismäßig großes 
Team beschäftigt sich deswegen 
einzig und allein mit dieser 
Aufgabe. Sogar ein Scriptwriter 
befindet sich unter den Ange- 
stellten. Das macht deutlich, 
wie viel Aufwand man in die- 
sen Part steckt. 


UNTERM STRICH 

Driver 3 könnte der absolute 
Referenztitel werden. Genauso 
gut ist es aber auch möglich, 
dass man die geplanten Fea- 
tures nicht realisieren kann. 
Das wäre schade, nur ange- 
sichts der Möglichkeiten und 
bisherigen Top-Titel wäre es 
schon eine kleine Überra- 
schung, wenn ausgerechnet Re- 
flections solche Leistungen 
vollbringen würde. Während 
das erste Driver technisch noch 
sehr ordentlich war, konnten 
die nachfolgenden Reflections- 
Titel ihre technischen Unzu- 
länglichkeiten nicht verbergen. 


CHASE Da 
werden 
Erinnerungen 
wach. Sowohl 
in Driver 1 als 
auch in Vice 
City hat man 
diese Gassen 
schon gese- 


hen. (PS2) 


Es wäre äußerst erfreulich, 
wenn uns Driver 3 bezüglich der 
technischen Finesse seiner Ent- 
wickler eines Besseren belehren 
würde. Die Bilder auf diesen 
Seiten sind teilweise Artworks, 
aber auch echte Screenshots 
(siehe Beschreibung). 


MAIK BÜTEFÜR 
VORSCHAU DRIVER 3 
Hersteller: Infogrames 
Genre: Action-Rennspiel 
Spieler: 1 
Sprache: Nicht bekannt 
Termin: 4. Quartal 2003 
Internet: www.infogrames.com 
Savegame Entwickler 
Nicht bekannt | Reflections 
Umfang Datentrager 
Nicht bekannt | Nicht bekannt 


„Trotz des frühen Zeitpunktes sind 
wir uns sicher; Driver 3 wird im nächs- 
ten Jahr für Aufsehen sorgen.“ 
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Konsole PS 2 + Grand Theft 
Auto Vice City 


Leit 


PlayStation. 


eem 


Harry Potter Silent Scope 3* 
= ud Rammer des Schreckens 47,85 € Simpsons Skateboarding" 46; 
Haven Call of the King 46,85€ Smash Court Tennis” 5, 
Herdy Gerdy 7856 Soccer sam | 
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PESER „Dis zwei Türme & Star Wars Bounty Hunter 59 
Auto Modells 83 € Human 90052” 345 $ Star Wars Jedi Starfighter 868 
Autobahnraser 4 Viro Lae or АН 38 ¢ Sub Rebellion 
ETS EU Island Extreme Stunts. Summoner 2 
Bass Fishing" Jak & Daxter Platnum 29,85 6 Summoner Class 
Battle Bots? (88 € James Bond 007 Super Bust a 
Battle Engine Aquila» — 54,85 € *Nightfire 4385€ Super Bust a Move 2 
вр. Мапаепайоз:::47,856 ; Agent m Daten 2685 € ZE the Samurai 
Ben Hur iminy Neutro Sera" 
e 82 € - Der munge Erfindere Seas e Tekken 

оа omens John Madden NEL BOOT eda. SST Teiken Deut 
Bloody Roar 3 Platin Kingdom Hearts 59,85 € Tennis Master Senes 2003 
Bomberman 2001” Knight Rider E he Getaway 
бот Zoom of боот" 49:85 € Legends of Wresting 2* 5485 € ThiSISFootballi2003.— 50, 
Burnout 2 Mate Gri Bounty Hunter" Tiger Woods PGA Tour 2003 598 
Gapco vs SNK 2 Мага" Timesplitters 2 378 
опе уыз, Marvel vs Capcom 2- 4385€ Thy сол; 
Colin McRae Rally 3.0 47; ег Rallye" HAC 
Commandos 2 2 ‘of Honor - Frontline + I 
Conflict Desert Storm Meal Ч ron 
Conflict Zone Midnight Club 2" 
Coo! Boarders: code Aliens ХХ € Minority Report“ 
Crash Bandicoot Patin. 24,85 € Monopoly 
Dark Angel“ Xx € Monopoly Par 
Dark Summit Monster lm + Max, Dest* 
Dave Mira freestyle amx xxx 54,85 € MX Superfly 
Dead or Alive 2 Patin. MAS, 
Belender NBA e 
Die Sms" 8:83 € NBA Live 2002 
Der Anschlag. NBA Live 2003 
Der Schatzplanet Need for Speed Ho 
Dewi May Cry Patin, — 2386 € NHL 2008 

ey Golf 383 MEC 
Downforce NHE Fis 2003 
мт вада ннн 8, Ns ene ез forever 
zem е t 
DTM Race Driver E lone of th 


TUM Nus Dio Premier Manager 2002 ZUBEHÓR 
Endgame ride РС" 
FOE Eve of Extinction , Primal* 
ESPN NBA 2night Pro Evolution Soccer 2 45, 
ESPN Winter X Games Project Zero 
“Snowboarding 2 ‚85 € Rainbow ык Rogue Spear” 
Tan a DH FT 
Evolution Skateboarding* Rayman as С Conti por 3 
(aber DE DO, WE, a 
HEN, шор". Red Faction 2 Video Kabel 
fied Faction Platinum coller Ar fo 
Reign of bre Controller Lotus Pro Race 3 
Resident Evi 3 
Final Fantasy 10 Code: Veronica X Platin. 
Formula One 2002 Riding Spirits 
Frank Herbert's Dune Sa LU 
Freaky Flyers* isk - Ris 
Game of Life Robocop" 
Gaunt Dark Legacy Н EM Battlecy* 
Gran Шетю зк Matin $3355 E, 183€ Sony DVO fernbed ER 
Grand Prix 4. Re RTL Be еп 2003 36, Cat Da rod ar PS? 294 
nii j moy Caf S dl 
Grand Theft Aut = Vis iy about 9 Neo Age — 3883 € - MUI Hip P И 
Grandia 2 ү = Vertical Stand PS2 
Gremlins” 85 € Scorpion King Sound System 21 U 
СТАЗ gg Scrabble 2003 Edition" Thrustmaster 
Guilty Gear X Тете, DVD рер 7 
Gun Griffon Blaze ior Shock 2 Uta A. 278 


Age of Empires 2 
Te Age al Kings 


Tony Hawks Pro Skater 4 Lr 
Top Gun Platinum 


Vampire Night ink, G-Con* 
VEXX* 

Virtua Fighter 4 

Virtua Tennis 2 

V-Rally 3 

WipEout Fusion 

WRC 2 Extreme 
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Double Force Lenk 
Fernbedienung DVD PS2 
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Fifa Football 2003 


Shadowman 2. 
Shaun Palmers Pro Sn 
Silent Hill 2 


Final Fantasy 6 
Final Fantasy 8 Platin 
Final Fantasy 9 Relaunch 
Ford Racing 
Frontschweine 4 Worms 
Compilation 
Gran Turismo 2 Platin. 
GTA VS 
Harry Potter 
‘ud Kammer des Schreck 
u.d. Stein der Weisen 
Harvest Moon 
Hidden & Dangerous 
Hago und der vii Spiegel 
lar 


Spyro 3 Year of the Dragon Plan 19, 
Tom Clancy's Rainbow Six 
Lone Wolf 

дег de Chron Pt 
< 344 Doublepack 
4+5 Doublepack 


Ballerburg 

Breath of fire 4 едд. 

C12 Final Resistance Platin. 

Castlevania Chronicles 
2А, 1 Classic 


Tony Hawks Pro Skater 
Tony Hawks Pro Skater 
Wer wird Millionar 3. 
WRC World Racing Champ.shi 
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laze Lightgun Scorpion 
fy Card T MB 

Qu Me kam 
B Scart Kabel Pus 
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ie Party Edition 
‘Urban Warfare 
Der Bar im gr. Bl, Haus 
Der Schatzplanet 
Digimon Card Battles 
Digimon Rumble Arena 
Digimon World 2003 
Digimon World Platin. 
Dinomast 
Dragonball Z 
= Final Bout dt. 
- Ultimate Battle 22 dt. 
Duke Nukem: Land of the B 
Duke Nukem: Time to Hei 
Eagle One Best of Infogr. 
Extreme Ghostbusters” 
Extreme Ghostbusters 


ifa Football 2002 


Fifa Football 2003 
FIFA Fußball WM 2002 => 2 Plat 


Unsere Bestelladresse für PS Unsere Bestelladresse für == 
e Post: Game it! e Electronics Boutique AG • Post: Game it! «Electronics Boutique AG 
D-87488 Betzigau A-6691 Jungholz 
* Telefon: 0831-57 51 57 jelefon: 056 76-8372 
e Telefax: 08 31 5781555 felefax: 0049 831- 
Der Versand erfoigt mit der Deutschen Pos 
* Internet: www.game-it.com « E-Mail: bestellung@g ime-it.com. 
Sie erreichen unser Call Center: Montag - Freitag 8:00 - 20:00 Uhr, Samstag: 9:00 - 16:00 Uhr 
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cht. genug Patin. 2: 
ear Solid VS 
Monster AG Platin. 
Moto Racer 2 Classic 
ITV Sports: Pure Ride 

NBA Due 2005. 
Parasite Eve 2 Platin. 
Pro Evolution Soccer 

Rayman 2 Platin. 

Rebel Assault II 

= The Hidden Empire 


Ridge Racer VS 


Fonar n 
PX 4500 Double Shock 17,8 


BERE ЕЗЕП SORA BBR Gana Рт 


on 


* Kein Mindestbestellwert, versandkostenfreie 
Lieferung ab 59,00 € Warenwert 
* Versandkosten bei Nachnahme: Für BRD und per SMS bestellen. Senden 
AT 3,30 € (zzgl. 4,15 € NNG der Post) Sie einfach eine SMS an die 
* Versandkosten bei Vorkasse: 3,10 € AT: 4,45 € Nummer 72866 mit folgendem Inhalt: "System Leerzei- 
* Teillieferung: ab Warenwert von 59,00 € chen vollständige Produktbezeichnung’. Beispiel für 
versandkostenfrel Midnight Club 2: "PS2 Midnight Club 2° an 72866 sen- 
* Lieferung, solange der Vorrat reicht; Druckfehler den. Folgende Systeme möglich: P52, PS1 
und Preisänderungen vorbehalten Ihre Adressdaten werden per Rück-SMS abgefragt 


NEU! rem er SMS! Alle Produkte in dieser 
Anzeige können Sie auch 


= Zum Zeitpunkt der Drucklegung nicht lieferbar 
* XX: Preis bei Drucklegung unbekannt 


Helplines: PC-Games, 0190-87326824 
Rufen Sie uns an: Wir lösen Ihr Problem! 365 Tage Konsolen Games: 0120-8737 0825 


Computer. 0190-88241933 
im Jahr von 08:00 bis 24:00 Uhr (1,86 €/Min) internet: 0190-8824 18 84. 


* gelber Kasten: Top Spiele zu Top Preisen! 
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PlayStation 2 
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RUN LIKE HELL 


RTL Skispringen 2003 


Tomb Raider - Angel of... 


59,85 € 


Вањ д 
Engine 


Battle Engine Aguila" 


54,85 € 


INDIANA JONES 


7 und die Legende der Kaisergruft 
Indy kehrt zurück — 


allerdings nicht auf die Lein- 
wand, sondern auf Ihre PS2! 


VORSCHAU 


steht seit dem ersten 

Kinofilm für Action, 
Spannung und geheimnisvolle Loca- 
tions. kt das gleiche Rezept wird 
nun für das neueste Spiel rund um 
den wackeren Archáologen angewen- 
det. Ganz untypisch handelt es sich 
dabei nicht um ein Adventure, 
sonder viel eher um ein Actionspiel. 
Rätsel-Elemente gibt es natürlich 
auch, aber bei etwa 60 bis 70 Prozent 
Actionanteil ist die spielerische Aus- 
richtung offensichtlich. Sehr verwun- 
derlich ist das nicht, denn im Gegen- 
satz zu den anderen In ielen 
wird die Legende der Kaisergruft nicht 
von Luc selbst entwickelt. The 


p Name Indiana Jones 


TYPISCH Die Locations er- 
innern immer wieder an 
Szenen aus den Filmen. 


Collective erledigt diesen Job für 
LucasArts, was auch einen ganz 
bestimmten Grund hat: In der 
Planungsphase wurde entschie- 
den, dass das Gameplay mehr 
an die Filme angelehnt werden 
soll als jemals zuvor. Damals 
schauten sich die Verantwort- 
lichen bei LucasArts ein Spiel 
ziemlich genau an, und zwar 
Buffy: The Vampire Slayer auf der 
Xbox (von The Collective), das 
besonders aufgrund der Spiel- 
mechanik interessant erschien. 
Die verwendete Slayer-Engine 
konnte genau die Features bie- 

e den LucasArts-Mannen 

webten. So wurde dem 
kalifornischen Team. die ehren- 


volle Aufgabe der Entwicklung 
des neuen Indy-Krachers über- 
tragen. 


TYPISCH INDY 

Die Storyline wurde in enger 
Zusammenarbeit mit Designern 
der letzten Indy-Spiele erfun- 
den und würde genauso gut zu 
einem Kinofilm passen. Am 
Anfang der Geschichte befinden 
wir uns mit Dr. Jones in Ceylon 
(alter Name Sri Lankas) und sind 
auf der Suche nach einem alten 
Artefakt. Dieser Level dient als 
Tutorial, um Sie in alle Geheim- 
nisse der Steuerung einzu- 
führen. Die Kontrollen wurden 
dabei relativ einfach und intui- 


BESCHWINGT Mit der 
Itsche können Sie 
Abgründe überwinden... 


E 
Traditionelles Hilfsmittel 


Schon seit frühester Kindheit gewöhnte sich Indy an den Umgang mit 
der Peitsche. Durch seine gesamte Archäologenkarriere hindurch konn- 
te er sich mithilfe seines Lederriemens aus so mancher misslichen 
Lage befreien. Auch beim neuesten Spiel dürfen Sie mithilfe des prak- 
tischen Utensils Waffen aus den Händen der Gegner schlagen oder 
Abgründe überwinden. 


Äh, falscher 
Film - Indy 
benutzt die 
Peitsche na- 
türlich nicht 
für Sexspiele. 


ACTIONFEST In manchen Levels 
dürfen Sie mit fest installierten 
Gewehren ballern. 


GEHEIMNISVÖLL-. 
Alte Tempelan- d 
lagen sind der e Se 

| Lieblingsspiel- a 
platz von Dr. 

Jones. 


INDIANA JONES 


TAUCHGANG 

Indy muss 
Sne deutsche 
U-Boot-Basis 
jnfiltrieren. 


VORSCHAU 


INFO DIE SLAYER-ENGINE tiv gehalten. Für Attacken wer- t. Daneben ist es auch 
den lediglich zwei Knöpfe möglich, Einzelteile von zer- 
benutzt, einer für ks und trümmerten hlen oder 


" = 
Die Kampfmechanik von einer für Faustschläge. Angriffs- schen als Schlagwerkzeug zu 
variationen werden in Verbin- gebrauchen. 
H dung mit dem Steuerkreuz aus- 
The Collective gelóst und sogar Combos sind DAS CHINESISCHE 


so móglich. Ansonsten werden ARTEFAKT 
Schon bei Buffy: The Vampire Slayer auf der Xbox kam die Slayer-En- viele Aktionen automatisch aus- Nach dem erfolgreichen Fund 
gine zum Einsatz. Dabei handelt es sich um eine Kampf-Engine, die geführt. Beispielsweise muss vor des Artefakts in Ceylon wird 
herbe Auseinandersetzungen ermüglicht. Zwar sind die Features nicht einem Vorsprung kein Knopf der Plot mit einer überraschen- 
so umfangreich wie bei einem Beat 'em Up, aber für ein Action-Adven- gedrückt werden, um ihn zu den Wendung vorangetrieben. 
ture bieten die Nahkämpfe komplexe Möglichkeiten. Trotzdem ist die erklimmen. Bleiben Sie einfach Die chinesische Geheimagentin 
Steuerung einfach gehalten, so dass Sie Indy schon nach kurzer Zeit auf der Richtungstaste und Ind Mei Ying kontaktiert Indiana 
mit Leichtigkeit durch die Gegend bewegen können. klettert von selbst. Natürlich hat J net ihm, d 
der Abenteurer auch die obliga- Kleinod Teil 
torische Peitsche dabei, mit der 5 
so manche Gegner im Zaum teren 
gehalten und ferne Plattformen . Einzelteile verstreut, die der 
erreicht werden Кё Sei Peitschenschwinger nun im 
Pistole darf ebenfalls nicht feh- Auftrag der chinesischen Regie- 
len und wird im Spielverlauf rung suchen soll. Komplettiert 
durch rund 40 Items und Waf- - ermöglicht dieser Schlüssel den 


FAUSTRECHT Die 
> ‚Actionsequenzen 

^ i machen etwa 
zwei Drittel des 

Spiels aus. 


DAMONISCH Auch Gegner 
mit übersinnlichen Kräften 
treten Indy gegenüber. 


SCHUSSWECH- 
SEL Den Nazi- 
Gegnern ist 
jedes miese 
Mittel recht - 
also lassen Sie 
keine Gnade 
walten, 


Zutritt zur Kaisergruft des ers- 
ten chinesischen Kaisers Qin 
Shi Huang (Teile seiner Grab- 
stätte existieren tatsächlich 
heute noch in Xian, wo die 
weltberühmten „Terracotta 
Warriors“ — eine Armee aus 
Tonsoldaten - die letzte Ruhe- 
státte ihres Herrschers bewa- 
chen). In der Kaisergruft befin- 
det sich das Herz des Drachen, 
ein magisches Artefakt, mit 
dem der Kaiser die Seelen seiner 
Untertanen kontrolliert haben 
soll. Natürlich ist Indy nicht als 
Einziger hinter solch einem 
wertvollen Fundstück her. Ne- 
ben den Nazis haben auch die 
chinesischen Triaden und ein 
gewisser Archáologe namens 
Van Beck Wind davon bekom- 
men. Diese drei Parteien sind 
Skrupellos und jedes Mittel ist 


RESPEKT Wenn Indy 
auftaucht, flüchten die ~ 
Nazis. Benutzen Sie 

das Masóhinengewehr, 
um aufzuráumen. 


ACTION-PASSAGE Vom 
Dach der Gondel aus muss 
sich Indy um die Nazis 
kümmern und feindliche 
lugzeuge abschieBen. 


Fi 


ihnen recht, um an das Herz 
des Drachen zu gelangen ... 


WELTWEITE SUCHE 

Wie in allen seinen Filmen ver- 
bucht Jones auf der Suche 
nach den Schlüsselteilen mas- 
sig Flugmeilen auf seinem 
Konto. Die Reise führt von 
Ceylon über Istanbul nach 
Hongkong und zu einer Insel 
im südchinesischen Meer, bis 
endlich die Kaisergruft in 
Angriff genommen werden 
kann. Von bösen Mächten be- 
schworen, erwachen hier die 
bereits erwähnten Tonsoldaten 
zum Leben und erleichtern das 
letztendliche Auffinden des 
Artefakts nicht gerade. Bis es 
aber so weit ist, hat Indy eine 
ganze Menge zu tun. Action- 
reiche Minispiele wie die Ver- 


AUSWAHL 
Rund 40 
Waffen und 
Items wer- 
den Sie im 
Laufe des 
Spiels 
benutzen 
dürfen. 


folgungsjagd in Hongkong, bei 
der Sie mit einem Maschinen- 
gewehr die Verfolger abschüt- 
teln dürfen, oder auch Pas- 
sagen, die mit Rätseln und 
Fallen gespickt sind, bringen 
Abwechslung. Das filmähn- 
liche, intensive Spielerlebnis 
wird nicht zuletzt durch einen 
bombastischen Soundtrack un- 
terstützt. Optisch werden zwar 
keine neuen Standards gesetzt, 
gelungene Animationen, ein 
authentischer Dr. Jones und 
stellenweise wunderhübsche 
Hintergründe geben jedoch 
keinen Anlass, zu meckern. 
Insgesamt dürfen sich alle 
Indy-Fans und Action-Adven- 
ture-Liebhaber ab März auf ein 
äußerst interessantes Game 
freuen. 


UWE HÖNIG 


SPEERSPITZE Herum- 
liegende Gegenstände 
können aufgesammelt 
und benutzt werden. 


VORSCHAU INDIANA JONES 


Herstell Electronic Arts 

Genre: Action-Adventure 
Spieler: 1 

Sprache: Deutsch 

Termin: 1. Márz 2003 

Internet: www.electronicarts.de 
Savegame Entwickler 

Autosave The Collective/LucasArts 
Umfang Datentrager 

10 Locations | DVD 


,Indiana Jones wird in diesem Game 
seinen Filmen absolut gerecht und bie- 
tet ein intensives Spielerlebnis!" 
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Du weißt ja: IT DOESNT MATTER WHAT YOUR GAME IS! 


D 
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SR [EIU EUR METAL GEAR SOLID 2 


Nach der General- 

überholung 
„„ erstrahlt MGS 2 
27 т neuem Glanz. 


3 K | Solid 2. Es waren überwiegend 


positive, aber auch einige negative Stim- 
men zu vernehmen: Das Spiel sei nicht lang 
genug, die Zwischensequenzen zwar toll, 
aber dadurch komme die Action viel zu 
kurz. Genau diese Kritikpunkte versucht die 
Erweiterung auszumerzen, wie wir jetzt 


aum ein Spiel lóste so viele 


anhand der ersten spielbaren 
PS2-Version feststellen konn- 
ten. Zwar macht den grófiten 
Teil des Spiels immer noch das 
Action-Adventure um die Sons 
of Liberty aus, doch bieten 
Hunderte Zusatzmissionen rei- 
ne Action. Sie kónnen sogar 
noch auswáhlen, mit welchem 
Charakter Sie die Missionen 
bestreiten wollen. Snake und 
Raiden stehen dabei in insge- 
samt sieben Outfits zur Verfü- 
'gung: Als Ninja, im Smoking 
oder natürlich ganz normal. 
Jede der Spielfiguren kann sich 
dann in VR- oder Alternative 
Missions beweisen. Diese Spiel- 
arten sind noch einmal in drei 
verschiedene Varianten unter- 
teilt. Die Alternative Missions 
in „Bomben“, „Infiltration“ 
und „Elimination“. Alle finden 
auf der Bohrinsel statt, bringen 
aber neue Aspekte ins alte 
Abenteuer. Bei den verschiede- 
nen Bombenmissionen geht es 
darum, Bomben zu entschär- 
ie Schwierigkeit liegt 
Es gibt nur einen aku 
schen Sensor und die gegner 
schen Wachen stören bei der 
Arbeit. Schleichen und Elimi- 
nation erklären sich von 
selbst: Im ersten Fall darf man 
sich nicht erwischen lassen, im 
zweiten muss man alle Gegner 
in einem Abschnitt erledigen. 


DIE IM DUNKELN 
SIEHT MAN NICHT 
Die VR-Missions sind ebenfalls 
in drei Kategorien aufgeteilt: 
Einmal die ganz normalen, bei 
denen Sie in virtuelle Umge- 
bungen an den Soldaten vor- 
bei ans Ziel gelangen soller 
Dann der Waffen-Modus: Mit 
jeder der Waffen aus dem Spiel 
gibt es Zielübungen. Anfangs 
ist das noch einfach: Wenige 
Zielscheiben stehen still in der 
Gegend herum. Später werden 
es jedoch immer mehr Ziele 
und zu allem Überfluss be- 


F Als Ninja ist 


= 
a 


wegen sie sich auch noch. Am 
originellsten ist aber sicherlich 
der Variety-Modus: Hier erhal- 
ten Sie in den virtuellen Um- 
gebungen bestimmte Auftrage. 
So soll Snake zum Beispiel in 
einem komplett dunklen Level 
einen Ausweg finden, ohne 
über herumstehende Wachen 
zu stolpern. Zwar hilft 
später ein Nachtsi 

dabei, doch das muss er im 
Stockdunkeln erst mal finden. 
Abwechslungsreich sind diese 
Missionen auf jeden Fall, 
wenn auch etwas kurz. Länger 
und komplizierter sind da die 
Snake Tales. Die spielen sich 
ebenfalls komplett auf der 
Bohrinsel ab, allerdings steht 


rn ar 


LEHE] 


DRESSED TO KILL Im Ba 
Smoking ist Snake | 
noch viel cooler. 


OBERLEHRER 
Diese Vorlesung 
wird bestimmt 


nicht langweilig. 


EMPFINDLICH Diese Wache wurde an 
einer schmerzhaften Stelle getroffen. 


immer Solid Snake im Mittel- 
punkt. Der muss dann Geiseln 
befreien oder Emma beschüt- 
zen und dabei ganz andere 
Wege gehen als Raiden. 
Auch wer Metal Gear 
schon hat, kann sich also 
noch auf Substance freuen. 
Was an Extras drinsteckt reicht 
von der Spieldauer her schon 
fast für ein eigenständiges 
Spiel. Und extra für die Play- 
Station-2-Version gibt es noch 
zusätzliches Bonusmaterial: 
Auf der Bohrinsel voller Ram- 
pen und Geländer können Sie 
mit Snake oder Raiden auf 
dem Skateboard durch die 
Gegend rasen. 


Solid 2 


| 


SCHUTZENGEL | 
Emmas Leben | 
liegt in Snakes 


SUBSTANCE 


DL OG EUR METAL GEAR SOLID 2 


VORSCHAU | MGS 2: SUBSTANCE 
Hersteller: Konami 
Action-Adventure 


Spieler: 
Sprache; 
Termin: 


Englisch/dt. Texte 
1. Quartal 2003 


Internet: www.Zusatzbewertung 


Savegame Entwickler 
Nach den Missionen Konami 


Umfang Doten 
Ca. 300 Zusatzmissionen | DVD 


»Motivierende und originelle Erwei- 
terung; wer das Spiel noch nicht hat, ist 
hiermit auf jeden Fall besser bedient." 


NICHT BLOSS NOR- 
MAL Kurtis hat 
telekinetische 


gentlich hatte 
ich schon in der 
Lew | Ausgabe 05/2002 
von meinem ersten 
Besuch bei Core Design 
im vergangenen Marz 
berichten sollen. Eine 
Legionärskrankheit 
(schwere Lungenent- 
zündung), einen ein- 


| seitigen Lungenkollaps 
und zwei Wochen 
Krankenhaus später 

war ich zwar schlau- 

er, was die Risiken 

des englischen 

Wassers angeht, 


1 aber das Heft 
lag dum- 
mer- 
weise 
schon 


DACHER VON 
PARIS Der 
erste Ab- 
schnitt ist 
komplex und 
kletterlastig. 


am Kiosk und jemand ande- 
res hatte den Bericht getippt. 
Dann kam Mitte Dezember 
die erneute Einladung nach 
Derby. Nachdem ich die 
anfänglichen Pläne, zwei 
Tage den Kontakt mit Wasser 
zu meiden, aus hygienischen 
Gründen gestrichen hatte, 
ging ich erneut das Risiko ein 
und flog über den Kanal. Wel- 
che Fortschritte mochte Laras 
PS2-Debüt seitdem wohl 
gemacht haben? 


DEJA-VU- 
ERLEBNISSE 

Obwohl neun Monate zwi- 
schen den zwei Terminen 
lagen, begannen beide fast 
identisch - Core-Chef Adrian 
Smith erklarte den anwesen- 
den Journalisten die komple- 
xe, bis ins 14. Jahrhundert 
zurückgehende Hintergrund- 
story für das neue Tomb Rai- 
der-Spiel, das den Anfang 
einer Trilogie bilden wird - 
alle bisherigen Teile der Serie 
waren unabhängig geplant 


Im Februar soll's erscheinen. 
Wie gut — und wie weit — ist das 


neue Tomb Raider derzeit? 


» 1 


und in sich abgeschlossen 
gewesen. Immerhin: Mittler- 
weile musste Mr. Smith dabei 
nicht mehr stándig seine 20 
cm dicke Mappe konsultieren. 
Der Rest der Prásentation bot 
auch wenig Neues: Hier han- 
gen die Konzeptbilder für die 
neue Trilogie, dort sitzen die 
Animateure und da werden 
die Levels gebastelt — alles 
schon gesehen. Immerhin 
konnte man uns neben den 
Animationen aus dem Spiel 
diesmal auch ` komplette 
Zwischensequenzen zeigen, 
auch wenn's nicht gleich alle 
(gut eine halbe Stunde) hátten 
sein müssen. Stark wirkte auf 
jeden Fall der Soundtrack, der 
bei Core intern komponiert 
und dann vom London Sym- 
phony Orchestra eingespielt 
wurde. Und dann kam zum 
Glück doch noch etwas richtig 
Neues! 


VERBESSERTE 
STEUERUNG 

Um die Wichtigkeit dieser 
Neuerung zu unterstreichen, 
sei hier erst einmal eine Szene 
vom März sinngemäß zitiert: 
Ich: „Ihr solltet die Steuerung 
von der Kamera abhängig 
machen, wie bei Soul Reaver. 
Dieses ,Links/rechts ist Dre- 
hen' und ,Nach hinten ist 
rückwärts laufen’ wie bei Resi- 
dent Evil ist nicht mehr zeitge- 
mäß und einer der Hauptkri- 
tikpunkte der Tomb Raider- 
Hasser!^ 

Adrian Smith: , Was?" (schaut 
mich an, als hátte ich drei 
Augen) ,Du bist der erste 
Mensch, der sich über die 
Steuerung beschwert! Was 
meinst du denn überhaupt 
genau?" 

Jetzt sei mal dahingestellt, ob 
dieses Gesprách wirklich der 
Auslóser für die Veránderun- 


UND JETZT? 
Am Anfang 

ist Lara völ- "o 
lig unbe- 
waffnet! 


gen war. Tatsache ist jedoch, 
dass Core Design in den ver- 
gangenen neun Monaten ge- 
nau die von mir gemachten 
Vorschläge umgesetzt hat! 
Und so kann Lara nun pro- 
blemlos nach links oder rechts 
laufen oder dreht sich auto- 
matisch um, wenn man nach 
hinten laufen will, anstatt wie 
bisher einen Hüpfer rückwárts 
zu machen. Wer die alte Steue- 
rung braucht, findet diese 
nach wie vor auf dem digita- 
len Steuerkreuz - ein perfekter 
Kompromiss! Zudem ist die 
Kollisionsabfrage merklich 
weniger pingelig, das pixelge- 
naue Positionieren unter Vor- 
sprüngen gehört also der Ver- 
gangenheit an. Insgesamt ist 
die Handhabung einfacher 
und intuitiver als je zuvor. 


NOCH NICHT FERTIG 
Zwar konnten wir die neue 
Steuerung schon in allen 23 
Levels ausprobieren, aber vie- 
le Elemente des Spiels waren 
noch nicht richtig implemen- 
tiert. Generell wirkt die Aus- 
sicht auf rollenspielartig er- 


lernbare neue Fähigkeiten 
und dadurch erreichbare 
geheime Gegenden aber sehr 
interessant. Auch der zweite 
spielbare Charakter neben 
Lara, Kurtis, dürfte den Spaß- 
faktor durch mehr Abwechs- 
lung nochmals heben. Die 
Grafik macht an sich einen 
wirklich guten Eindruck. 
Doch noch gibt es in einigen 
Bereichen starke Slowdowns. 
Sollte das fertige Spiel die 
angestrebten 60 Frames pro 
Sekunde wirklich durchge- 
hend schaffen, wird The Angel 
of Darkness aber ein technisch 
sehr gutes PS2-Spiel mit tollen 
Lichteffekten und Texturen. 
Das Hauptproblem ist hier ein- 
deutig der knappe Zeitplan - 
oder wird das Spiel noch 
mal verschoben? Laut Adrian 
Smith kommt’s jedenfalls 
nicht in die Läden, solange 
Core Design damit nicht voll- 
kommen zufrieden ist. Dass 
man in Kauf genommen hat, 
das Weihnachtsgeschäft zu 
verpassen, zeigt, dass dies wohl 
mehr als reines Gerede ist. 
X MICHAEL РЕИС! 


INTERVIEW | MIT ADRIAN SMITH 


„lodsicher ` 
rechtzeitig fertig!" 


Im Rahmen der Tomb-Raider-Präsentation |; 
entlockten wir dem Core-Design-Chef 
einige Details zu weiteren Projekten. 


ADRIAN SMITH 
von Core Design. 


PLAYZONE: Schon im Márz haben Sie angedeutet, dass es ein Remake 
des ersten Tomb Raider-Spiels für die PS2 geben künnte. Wovon hangt 
ab, ob es erscheint, und was würden Sie dabei ändern? 

A Sı ir haben mal zum Spaß einige Levels aus dem ersten Teil in 
unsere neue Engine eingeladen und gesehen, wie klein sie im Vergleich mit 
den neuen sind. Wir könnten mit der neuen Technik jeden einzelnen Stein in 
den Levels aus Polygonen modellieren, anstatt nur auf Texturen zurückzugrei- 
fen. Der Nostalgie-Faktor spielt da sicherlich auch eine Rolle, aber wir und viele 
Spieler finden das Leveldesign des ersten Teils nach wie vor am besten. Wir 
würden diesen Klassiker gerne zum Sonderpreis und in zeitgemäßer Form den 
neueren Spielern näher bringen, die ihn damals verpasst haben. Wir würden 
natürlich die zusätzlichen Levels, die ja nur für den PC erschienen sind, inte- 
grieren, und einige Stellen ein wenig abändern, damit auch Fans des ersten 
PSone-Teils noch etwas Neues im Spiel finden. Ob wir's wirklich machen, 
hängt davon ab, was die Spieler von der Idee halten! 


PLAYZONE: Woran arbeiten Sie neben The Angel of Darkness derzeit noch? 
Adrian Smith: Wir arbeiten gleichzeitig am nächsten Tomb Raider-Spiel, bei 
dem viele neue Elemente von The Angel of Darkness erst so richtig zum Tra- 
gen kommen. Eigentlich ist der erste Teil dieser neuen Trilogie nur eine Ein- 
leitung, ab dem zweiten wird's erst so richtig losgehen. Ein anderer Teil 
unseres Teams arbeitet derzeit an Nightfall, einem düsteren Multiplattform- 


„Spiel, das in die Horror-Action-Adventure-Richtung geht. Wir haben uns dabei 


definitiv von Spielen wie Resident Evil inspirieren lassen. Mehr kann ich dazu 
derzeit aber noch nicht sagen. Und ansonsten arbeiten wir an einem dritten 
Teil der Fighting Force-Serie, der spielerisch wieder dem Original ähneln 
wird, nachdem der andere Ansatz des zweiten Teils nicht so gut angekom- 
men ist. Es geht also wieder um Schlagereien mit zahlreichen Gegnern sowie 
jeder Menge Interaktion 


mit der Umgebung. TOMB RAIDER (PSone) 


Kommt bald das aufge- 


PLAYZONE: Wie sicher "otzte Remake? 


sind Sie, dass Sie den $ 
neuen Termin diesmal 
einhalten können? 


Adrian Smith: Tod- 
sicher! (lacht) 


VORSCHAU | TOMB RAIDER VI 

Hersteller: Eidos 
Action-Adventure 

Spieler: 

Sprache: Deutsch 

Termin: Februar 

Internet: www.tombraider.com 


Savegame Entwickler 
Nicht entschieden Core Design 


Umfang Datenträger 
23 Levels DVD 


IM PROFIL Durch die neue 
Steuerung sehen Sie Lara 
nicht mehr nur von hinten. 


„Dank entscheidend verbesserter 
Steuerung und stimmiger Präsentation 
ist Laras Comeback auf Hit-Kurs!“ 


ULAH FUR TOMB RAIDER - THE ANGEL OF DARKNESS 
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= GELUNGEN Die Grafik sieht 
> einfach klasse aus und die 
, Engine läuft äußerst flüssig. 


| jereits auf der 
PSone konnte 
ATV: Quad Power 
Racing überzeugen und verkauf- 
te sich mehr als ordentlich. Die- 
sen Erfolg möchte Acclaim mit 
dem Nachfolger auf der PS2 
natürlich gerne wiederholen. 
Das Rezept dafür lautet: eingän- 
giges Arcade-Gerase, verbunden 
mit einem relativ komplexen 
Tricksystem. Ganz ähnlich wie 
bei Sledstorm oder Freekstyle hei- 


zen Sie mit Ihrem Fahrzeug (in 
diesem Fall handelt es sich um 
bullige Quads) über Schlamm-, 
Schotter- oder Sandpisten und 
müssen möglichst den ersten 
Platz einheimsen. Dabei sind 
sogar unlautere Mittel erlaubt, 
denn durch Druck auf die R2- 
Taste können Sie einen beherz- 
ten Tritt ausführen. Stimmt das 
Timing und der Abstand zum 
gegnerischen Fahrer, haben Sie 
nach erfolgreichem Körperein- 


Acclaim gibt Gas 
und bringt ein 
trickreiches 


satz einen Drängler weniger am 
Hals. Zur Auswahl stehen Ihnen 
vor Rennbeginn zehn Profi- 
Fahrer, die auch in der Realität 
dem Quad-Power-Racing-Sport 
frónen. Dazu kommen zehn Fan- 
tasie-Charaktere, die zum Teil 
aber noch freigeschaltet werden 
müssen. Die Action findet an- 
schließend auf zehn riesigen 
Strecken in fünf verschiedenen 
Umgebungen statt. Die Settings 
reichen dabei von malerischen 
Stränden über schlammige Wäl- 
der bis zu verschneiten Land- 
schaften. Die Grafikengine ist 
auf der Hóhe der Zeit und lasst 
die cool animierten Kontra- 
henten äußerst flüssig durch die 
detaillierten Strecken rauschen, 
Hübsche Lichteffekte und realis- 
tische Reifenspuren vermitteln 
obendrein einen ausgezeichne- 
ten grafischen Gesamteindruck. 


TRICKY 

Das Tricksystem ist nicht sehr 
einfach zu beherrschen, es be- 
nötigt eine gewisse Zeit, bis Sie 
bei jedem Sprung auch einen 
ansprechenden Stunt vollfüh- 
ren können. Mit der R1-Taste 
wird wie bei MX Superfly ein 
Balken aufgeladen, der Ihre 
Sprunghöhe nach einer Schan- 
ze beeinflusst. Mit dem Trick- 
knopf können dann in Kom- 
bination mit dem Steuerkreuz 
abgedrehte Tricks fabriziert 
werden. Die Steuerung und 
das Fahrverhalten der Quads 
wirken sehr ausgefeilt, aller- 
dings sind punktgenaue Power 


HOCHSPRUNG Der 
Split X ist ein ge- 
fährliches Manöver. 


Slides erst nach etwas Spielzeit 
möglich. Mit insgesamt sechs 
Spielmodi wird auf jeden Fall 
genug Umfang fürs Geld gebo- 
ten: Neben einem motivieren- 
den Karriere-Modus gibt es 
einen kurzweiligen Arcade- 
Modus und per Splitscreeri 
kónnen Sie direkt gegen einen 
Freund antreten. Außerdem 
dürfen Trickbesessene auf rei- 
nen Stuntkursen mit massig 
Rampen und Sprungmöglich- 
keiten starten und für spekta- 
kuläre Manöver Punkte ein- 
heimsen. ATV: Quad Power 


‚Racing 2 macht insgesamt 


einen prima Eindruck, der vor 
allem durch die tolle Technik 
gestützt wird. Offroad-Freaks 
dürfen sich freuen. 


UWE HÖNIG 
Hersteller: Acclaim 
Genre: Rennspiel 
Spieler: 1-2 
Sprache: Deutsch 
Termin: Februar 2003 
Internet: www.acclaim.de 
Savegame | Entwickler 
| Autosave ` Climax Studios ` 
Umfang | Datenträger 


Tum рр 


„Coole Grafik, furchtlose Fahrer und die 
gelungene Fahrphysik machen Quad 
Power Racing 2 zu einem Hitanwärter!“ 


SCHWIERIG Es dauert eine 
Weile, bis man das Trick- 


system verinnerlicht haf, — - | SPLIT X 


Beim Freestyle-Modus 
in solchen Arenen, 
mit Trickulensilien. 

CANZCAN 


QUAD POWER RACING 2 


VORSCHAU OU 


KOPF AN KOPF Durch fichi 
vorgegehene Routen fahren di 
Rennteilnehmer selten | 


SONNIGES L.A. Mit Volldampf 
geht's der Sonne entgegen! 


ч 


VORSCHAU MIDNIGHT CLUB II 


RENNSEMMEL Mit ^ 
zwei dicken Endrohren 
rumpelt’s im Karton. 
s EN 
gn 


ж їв эш зө, 


LE яу, 


sr. 


am ie verrückten 
D Teufelskerle des 
Midnight Club 

treffen sich jede Nacht an 
geheimen Orten, um illegale 
Straßenrennen zu veranstal- 
ten. Drei Großstädte (Los 
Angeles, Tokio und Paris) 
sind die Austragungsorte für 
die halsbrecherischen Wett- 
läufe um Ruhm, Ehre und 
das Fahrzeug des Verlierers. 
Nachdem Sie als junger 


Autonarr Wind von diesen 
Rennen bekommen haben, 
gibt es nur noch ein Ziel: 
Mitglied im Midnight Club 
werden und sich in der Sze- 
ne einen Namen machen! So 
beginnen Sie Ihre Karriere 
als unbekannter Rennfahrer 
mit einem relativ unspekta- 
kulären Auto. Im weiteren 
Spielverlauf wird sich das 
aber radikal ándern. Durch 
gute Leistungen kónnen Sie 


insgesamt 28 Vehikel frei- 
spielen, unter denen sich 
auch erstmals Motorräder 
befinden. Diese erinnern 
vom Handling her stark an 
die Zweiräder aus Grand 
Theft Auto: Vice City - kein 
Wunder, offensichtlich wur- 
de ein Technologietransfer 
zwischen Rockstar San 
Diego (ehemals Angel Stu- 
dios) und Rockstar North 
(Entwickler von Vice City) 
durchgeführt. Einige Details 
der Umgebungsoptik, Licht- 
effekte, Wettereffekte und 
gerade die Motorräder erin- 
nern frappierend an den 
Megahit aus eigenem Hause. 


BIKE OR CAR? 

Bei manchen Rennen ist es 
sogar möglich, Motorräder 
gegen Autos antreten zu las- 
sen. Die Vorteile der Bikes 


liegen dabei auf der Hand: 
Schnellere Beschleunigung, 
wendiges Verhalten im 
nächtlichen Stadtverkehr 
und die Möglichkeit, enge 
Gassen als Abkürzungen zu 
nutzen. Allerdings gibt es 
auch einen entscheidenden 
Nachteil: Bei einem Sturz 
brauchen Sie wesentlich 
mehr Zeit, um wieder ins 
Renngeschehen zurückzu- 
kehren, als wenn Sie mit 
einem Auto einen Crash 
fabrizieren. Bei den Wett- 
bewerben ist der genaue 
Streckenverlauf meistens 
nicht vorgegeben. Das be- 
deutet, es gibt eine Anzahl 
von Checkpoints, die Sie 
durchfahren müssen, aber 
die Reihenfolge ist Ihre 
Sache. So kónnen Sie mit 
teils gefáhrlichen Manóvern 
einiges an Zeit einspaaren. 


ABWECHSLUNG 
Mit dicken Autos 
und Motorrádern 
dürfen Sie bei 
Midnight Club 11 
kráftig Gas geben. 


Es besteht sogar die Móglich- 
keit, durch ganze Gebáude 
zu rauschen, um verwinkel- 
te Straßenzüge abzukürzen. 
Wer jetzt glaubt, die Polizei 
sähe diesem Treiben tatenlos 
zu, der hat sich geschnitten. 
Straßensperren, herbeigeru- 
fene Helikopter und Verfol- 
ger im Streifenwagen wer- 
den Ihnen so manches Ren- 
nen vermiesen ... 

Übrigens entspricht das Lay- 
out der Stádte nicht 1:1 der 
Realitát, allerdings befinden 
sich bekannte Sehenswür- 
digkeiten an den richtigen 
Stellen. Das fertige Spiel 
wird wahrscheinlich optisch 
nicht ganz das Niveau der 
Pressebilder erreichen, viel 
dürfte aber nicht fehlen. 
Alles in allem wurden bei 
Midnight Club II die Mángel 
des Vorgángers ausgemerzt, 


ПЕДА MIDNIGHT CLUB п 


Geben Sie Stoff bei illegalen 
Straßenrennen in den größ- 
ten Metropolen der Welt. 


weshalb sich Streetracing- 
Fans den Titel unbedingt 
vormerken sollten. N 

M UWE HÓNIG 


VORSCHAU MIDNIGHT CLUB II 


Deutsch ` 
Ten 1. Quartal 2003 
Internet: www.take2.de 


Entwickler 
Rockstar San Diego 


Savegame 
Autosave 


Umfang 
3 Metropolen 


Datentráger 
DVD 


„Adrenalinfördernde Rennaction auf 
belebten Straßen und eine an GTA an- 
gelehnte Optik machen Lust auf mehr! 


27 


HINTERHER! Der Gegner 
vorne biegt gerade rechts 
in eine Abkürzung ein; 


| HOHENANGST Über das verrottete 
"Gerüst der Achterbahn geht's 
vorsichtigen Schrittes voran. 


_ Endlich wie: zi 
der neue cl 


spielbare: | 


vom Grusel- 
fest. 


Eindrücke /^ 


licor: 


ARTIG Obwohl der ganze 
Park vor Zombies nur so 
wimmelt, kauft sich Heather 
noch einen Fahrschein. 


jach langerer 
N Funkstille konn- 
= Меп wir endlich 
wieder eine neue Demo von 
Silent Hill 3 anspielen. Zwar 
präsentierte sich diese Demo 
relativ kurz, machte aber 
schon gehörig Appetit auf 
das fertige Spiel. Mit der 
neuen Heldin Heather bahnt 
man sich seinen Weg durch 
einen Vergnügungspark. Un- 
glücklicherweise ist Heather 
dort aber ganz offensichtlich 
die einzige Person, die man 
als normal bezeichnen könn- 
te. Schon nach den ersten 
paar Metern durch die grus- 
lig-grotesk gestaltete Um- 
gebung stellen sich meter- 
hohe, skurrile Gestalten in 
den Weg. Dank Eisenstange, 


Pistole und Maschinenpisto- 
le stellen diese aber immer 
ein lösbares Problem dar, 
Diese Monster sehen nicht 
nur wesentlich gefährlicher 
und angsteinflößender aus 
als noch im zweiten Teil 
der Grusel-Serie, sie sind 
auch abwechslungsreicher. 
So wurden zum Beispiel Hun- 
de, die gleich mit dem 
gesamten Kopf zubeißen, 
gesichtet. Direkt aus der Villa 
des ersten Resident Evil-Teils 
stammen könnten die flie- 
genden Biester, die am Ende 
der Demo einen Kammerjä- 
ger herbeisehnen ließen. 
Obwohl die Insekten m- 
lich groß sind, ist es nicht 
immer ganz so einfach, sie 
auch zu treffen. 


t 
| 
L^ 
d 


E e: 


GANSEHAUT 
Weniger im Vordergrund, 
aber allgegenwärtig ist die 
kranke und verstörende 
Stimmung. Steht ein Jahr- 
markt gemeinhin für aus- 
gelassene Stimmung und 
fróhliche Menschen, wirkt 
er hier sehr beängstigend. 
Herumliegende Stoffpup- 
pen mit blutverschmier- 
tem, schrágem Grinsen im 
Gesicht sorgen für gepfleg- 
ten Grusel. Wer schon bei 
den Clowns im Zirkus mehr 
Angst bekommen als Spaß 
empfunden hat, für den 
dürfte dieses Spiel Trauma- 
bewältigung par excellence 
werden. Hier verlásst sich 
Konami ganz auf die be- 
währte Mischung aus Dun- 
kelheit, dem Rauschen des 
Radios und der dezenten, 
aber befremdlichen Musik. 
Zusátzlich wird man sich 
natürlich auch wieder auf 
schráge Charaktere einstel- 
len können, die mehr Rät- 
sel aufgeben als eine Hilfe 
darstellen. Die Rátselqua- 
litát lásst sich anhand der 
Demo noch nicht beurtei- 
len, da diese nur wenige 
Schauplatze beinhaltete, in 
denen die Beseitigung von 
Monstern mit Waffenge- 
walt im Vordergrund stand. 
Hier ist noch offen, inwie- 
weit das Spiel gegeniiber 
dem Vorgánger actionlasti- 
ger wird. Im direkten Ver- 
gleich zu Teil 2 machte 
die Technik den gleichen, 
sehr soliden Eindruck. Just 
veróffentlichte Screenshots 
zeigen aber sehr detaillierte 
Charaktere und man versi- 
cherte uns, dass diese Bilder 


nicht etwa — wie bei Silent 
Hill 2 - aus vorberechneten 
Filmsequenzen stammen. 


HOHE 
ERWARTUNGEN 

Man gibt sich offenbar sehr 
viel Mühe, die Serie weiter- 
zuentwickeln. Zwar war 
von neuen Spiel-Elementen 
oder Features noch nichts 
zu erblicken, aber bis zum 
Release ist ja auch noch 
sehr viel Zeit, die Fans zu 
überbrücken haben. Ein 
genauer Releasetermin für 
Europa war immer noch 
nicht in Erfahrung zu brin- 
gen und so bleibt nur der 
recht vage Termin 2003. 
Leider war es uns nicht 
gestattet, eigene Screen- 
shots vom Spiel zu machen, 
aber glücklicherweise sind 
die zur Verfügung gestellten 
Bilder sehr nah an dem, 
was auch spielbar war. 


MAIK BU 


VORSCHAU 
Hersteller: Konami 
Genre: Survival-Horror 


d Nicht bekannt 
Termin: 


Internet: www.konami.com 


Savegame Entwickler 
Speicherpunkte Konami 


Umfang Datentrager 
Nicht bekannt ` Nicht bekannt 


„Da bahnt sich eine routinierte, stim- 
mungsvolle und actiongeladene 
Fortsetzung an." 


IGITT Diesem Kollegen würde 
ich ja nur zu gerne mal dabei 
zusehen, wie er mit den Grif- 
feln ein Glas Milch trinkt. 


HAUFCHEN ELEND 


_ Nach ein paar Schüs- 
sen aus der Pistole ist 


| Gefahr beseitigt. 


COLUMBO? Di 
Detailfülle А. ۷ 
Nebencharaktere 
ist erstaunlich. 


DRIVING HOME FOR CHRISTMAS Zumindest ist 
Heather nicht die einzige in diesem Chaos. 


BLASS So richtig ver- 
trauenserweckend 
wirkt diese junge 
Dame nicht. 


SILENT HILL 3 


RTX RED ROCK 


ZERLEGT Dann wollen 
wir mal hoffen, dass wir 
den Laufsteg da oben 
nicht mehr benótigen ... 


Ё 


ALIEN-PLAUSCH Solange sich die 
zwei Jungs unterhalten, gehen sie 
wenigstens nicht auf.uns 105; 


HANDCHEN FÜR ALLES Da könnte man fast 
neidisch auf Wheelers Implantat werden. Fast. 


N 


P 


Ein í 


olltreffer. Da 

wagen die Erd- 

linge auf einem 
unwirtlichen Nachbarplane- 
ten zaghaft erste Kolonisa- 
tionsversuche und treten 
prompt ins Fettnápfchen. Auf 
dem "Red Rock" Mars schei- 
nen nàmlich wertvolle Über- 
reste einer außerirdischen 
Technologie verschiitt zu lie- 
gen - und auf die ist eine wei- 
tere Alien-Rasse, die L.E.D.s, 


gegen eine Armee laserbe- 
wehrter AuBerirdischer? 
Na, wenn es weiter nichts ist ... 


ziemlich scharf. So scharf, 
dass sie kurzerhand die Laser- 
gewehre anlegt, jeglichen 
Widerstand beiseite räumt 
und es sich in der ehemaligen 
Menschensiedlung gemütlich 
macht. Unser Held, der "Radi- 
cal Tactics Expert" (sprich 
Nahkampf-Spezialist) E.Z. 
Wheeler, soll nach dem Mas- 
saker eigentlich nur brav auf 
einem der nahe gelegenen 
Monde sitzen bleiben und die 


Eindringlinge im Auge behal- 
ten; doch als er den Notruf 
einer Gruppe überlebender 
Kolonisten empfángt, wagt er 
sich in die Hóhle des Lówen 
und versucht auf eigene Faust, 
die Kontrolle über die Mars-Sta- 
tion wieder in menschliche 
Hände zu bringen. "Hände" 
heißt im Fall von Wheeler: eine 
Ausführung organischer Otto- 
Normalgriffel und eine High- 
Tech-Prothese, die mit entspre- 
chenden Versatzstücken zu ver- 
schiedenen Werkzeugen und 
Waffen umgebaut werden 
kann. Parallel dazu hilft ihm 
ein mechanisches Auge dabei, 
versteckte Gegner, Fallen oder 
Gegenstánde aufzuspüren. 


EINE FRAU FUR 
ALLE FALLE 

Und dann wáre da noch IRIS, 
kurz für Independent Remova- 
ble Information System; ein 
"weibliches" Computermodul, 
das Wheeler mit nützlichen 
Tipps zur Seite steht und bis 
über beide - ahem ... Schalt- 
kreise? - in ihn verschossen ist. 
(Wenn auf den berüchtigten 
Humor der LucasArts-Entwik- 
kler noch ein letztes bisschen 
Verlass ist, sollten sich aus die- 
ser Konstellation köstliche 
Wortwechsel ergeben!) IRIS 
lässt sich jedenfalls in die 
Ports verschiedener Maschi- 
nen oder Schaltpulte einsetzen 
und versorgt ihren Angebete- 
ten von dort aus mit den 
Informationen, die er zum 
Lósen von  Objekt-Puzzles 
benótigt. Diese umfangreiche 
Hilfe-Funktion spricht dafür, 
dass es sich bei RTX Red Rock 
weniger um einen Rätsel- 
Marathon in alter Monkey 


Island- oder Indiana Jones-Tra- 
dition handelt als um ein 
modernes Third-Person- 
Action-Adventure - mit Beto- 
nung auf Action. Auch die 
offizielle Einteilung der Hand- 
lung in Levels, zahlreiche 
Alien-Gefechte und die 
Ankündigung von Zweispieler- 
modi wie Capture the Flag 
erwecken diesen Eindruck. 
Aufgrund der relativ dünnen 
Besiedelung des roten Plane- 
ten dürfte jedoch eine eher 
ruhige Grundstimmung vor- 
herrschen und nur wenig 
Kommunikation mit den bela- 
gerten Siedlern stattfinden. 
Dafür soll Wheeler Eiswüsten 
und Minenscháchte erkunden, 
Wasserpassagen durchtau- 
chen, mit dem Jetpack durch 
die Gegend schwirren und 
sich am Steuer von Gelände- 
fahrzeugen, Alien-Schiffen 
und verschiedenen Robotern 
versuchen dürfen. 

STEFANIE SCHETTER 


RED R 


Hersteller: LucasArts 
Genre: Action-Adventure 
Spieler: 1-2 

Sprache: Vorauss. deutsch 
Termin: 2. Quartal 
Internet: www.lucasarts.com 
Savegame | Entwickler 
Went bekannt | LucasArts d 
Umfang | Datenträger 

10 Levels 


| DVD 


„seinerzeit standen LucasArts-Adven- 
tures als Synonym für Spieltiefe. Zeigt, 
dass ihr es noch draufhabt, Jungs!“ 


DUCKEN! Wer wird denn gleich die 
schöne Couch zersieben? 


Ux MILIENAHNLICHKE! 
Das Imperium 
lässt grüßen 


Den Namen „Lucas“ verbindet wohl jeder sofort 
mit Science Fiction. Erfolgreicher Science Fiction. 
Warum also diese Genre-Goldgrube aufgeben? 


STE Welcher Planet bietet sich als neuer Schauplatz an, wenn 
man schon fertige Felstexturen für ganz Tatooine hat? Naaaa? 


| E) Selen die gegnerischen Lasergeschosse jetzt 
pink oder grün - die beiden Szenen áhneln sich doch gewaltig! 


Mittlerweile stehen die LucasArts-Leutchen offenbar so tief im Star 
Wars-Fahrwasser, dass selbst unabhängige Neuentwicklungen auf den 
ersten Blick fast so aussehen wie die Begleittitel zur Kino-Saga. Okay, 
Blaster-Pistolen und Jetpacks gehören mittlerweile zum SF-Standard- 
Repertoire - trotzdem dürften einige Parallelen zwischen RTX Red Rock 
und aktuellen Star Wars-Projekten wohl eher auf Bequemlichkeit denn ` 
auf Zufall zurückgehen. Na ja, Grafik-Engine hin, Oberfláchentexturen 
her - solange keine Gungans auftauchen, soll uns die scheinbare Recy- 
cling-Freude erst einmal egal sein. ;) 


= 
e 
e 
е 
е 
ш 
= 
>< 
> 
= 


YGAR - THE LEGENDARY ADVENTURE 


VORSCHAU 


WURMKARUSSEL Jeder Diskar- 
mor verfügt über eigene Com- 
bos und Special Moves. 


Ein strahlender Held, eine ent- 
führte Prinzessin und Horden 
unbarmherziger Gegner — 
perfekte Zutaten für ein 
klassisches Action-Spektakel! 


irekt vor den 
| LE Augen des glo 
reichen Gla 


tors Rygar wird Harmonia, die 
hübsche Prinzessin des Kónig- 
reichs Argus, von seltsamen 
Wesen entführt, die sich selbst 
als Titanen bezeichnen. Na- 
türlich lehnt sich der Held 
dagegen auf, er wird aber 
schnell von den übermäch- 
tigen Feinden besiegt und in 
ein tiefes Loch geworfen. 
Obwohl Rygar dem sicheren 
Tod entgegenstü stirbt er 
nicht. Die rechtschaffene Gót- 
tin Argo rettet ihn und bietet 
ihm sogar eine zweite Chance 
an, die entführte Prinzessin zu 
retten. Damit er den mäch- 
tigen Titanen Paroli bieten 
kann, erhált Rygar den sa- 
genumwobenen Kampfschild 


befestigt und kann vom Hel- 
den in alle Richtungen ge- 
schleudert werden. 


GUT BEI CAPCOM 
GEKLAU 

So, jetzt dürfen Sie dreimal 
raten, wessen Rolle Sie in Tec- 
mos Action-Knaller überneh- 
men dürfen. Sie steuern natür- 
lich den Titelhelden Rygar 
durch weitläufige, wunder- 
schön gestaltete 3D-Levels 
und Landschaften, in denen 
dutzendweise Gegner ins Jen- 
seits befördert werden müs- 
sen. Aber auch die interessan- 
ten, teilweise anspruchsvollen 
Geschic <eitspassagen 
verlangen dem Spieler einiges 
ab. Gelegentlich sind diese 
sehr happig, da Sie ziemlich 
genaue Aktionen durchführen 
müssen und auf die Kamera- 
führung keinerlei Einfluss 


m \ 


GENIALE ОРТІК Hierbei handelt 
es sich tatsáchlich um einen 
Screenshot aus dem Spiel! 


haben. Die Steuerung ist ahn- 
lich wie bei Devil May Cry 
kameraorientiert, was bedeu- 
tet, dass Sie bei Veränderun- 
gen der Perspektive und bei 
Schwenks die Laufrichtung 
des Helden korrigieren müs- 
sen. Grundsätzlich ist es aber 
kein Problem, die Übersicht 
zu behalten. Wer sich bei den 
Jump&Run-Sequenzen doch 
einmal verschätzt, muss nicht 
fürchten, einen kompletten 
Abschnitt noch einmal spie- 
len zu müssen. Nach einem 
Sprung ins Nichts dürfen Sie 
nämlich ziemlich genau da 
weitermachen, wo Sie zuvor 
gescheitert sind. Dadurch 
wird der Frustfaktor erfreu- 
lich niedrig gehalten. Nur die 
unvermeidlichen Boss-Kämp- 
fe sorgen gelegentlich für 
Frust. Zumindest so lange, bis 
man herausgefunden hat, mit 
welcher Taktik und welcher 
Ausführung des Diskarmor 
man die größten Erfolgschan- 
cen hat. Während Sie zu 
Beginn des Spiels nur eine 
Version des Kampfschilds mit 
großer Reichweite besitzen, 
kommen später noch zwei 
weitere hinzu. Diese eignen 
sich besonders gut für den 
Nahkampf und das Ausschal- 
ten von größeren Gegneran- 
sammlungen. Aber nicht nur 
Gegner können mit dem 
Schild aus dem Weg geräumt 
werden: Säulen, Statuen, Stei- 
ne und vieles mehr zertrüm- 
mert die Wunderwaffe ohne 
große Probleme. Abgesehen 
davon, dass es Spaß macht, 
Gegenstände zu zertrümmern, 
steckt natürlich auch ein Sinn 
dahinter. An vielen Stellen 
sind unter zerstórbaren Ge- 
genständen Extras, Power- 
ups oder Spháren versteckt. 
Jeder Diskarmor kann auf ver- 
Schiedene Arten verbessert 
werden (unter anderem durch 
die Sphären) und verfügt 
zudem über mächtige Special 
Moves und Combos, deren 
Ausführung jedoch gelernt 
Sein will. Befinden Sie sich in 
einer richtig ausweglosen Si- 
tuation, kónnen Sie, ausrei- 
chend Magie vorausgesetzt, 
darüber hinaus den Schutz- 
gott des jeweiligen Diskar- 
mors zu Hilfe rufen. 


COOLE OPTIK, NER- 
VIGES FLIMMERN 

An Rygar gibt es praktisch 
nichts auszusetzen: Die um- 
fangreichen, wunderschónen 


Levels bieten eine tolle Weit- 
sicht und selbst bei großen 
Gegneransammlungen, riesi- 
gen Endgegnern oder aufwen- 
digen Grafikeffekten geht die 
leistungsfáhige Grafik-Engine 
niemals in die Knie. Besonders 
gut sind den Entwicklern die 
Charaktermodelle der Haupt- 
personen (was vor allem in 
den Cutscenes gut zur Gel- 
tung kommt) und die Gestal- 
tung der Monster gelungen. 
Leider kann man bei den 
Widersachern nicht gerade 
von einer grofien Artenviel- 
falt sprechen: Sie treffen im- 
mer wieder auf dieselben 
(minimal veränderten) Geg- 
nertypen, die sich zudem 
nicht sonderlich intelligent 
verhalten. Die fertige US-Ver- 
sion, die uns zur Verfügung 
stand, lief zwar durchgehend 
mit butterweichen 60 Frames, 
hatte aber einen gravierenden 
Mangel: Manche Abschnitte 
im Spiel flimmern derart hef- 
tig, dass man nach ein paar 
Stunden vor dem Fernseher 
das Gefühl hat, man sollte 
besser einen Augenarzt aufsu- 
chen. Mal abgesehen davon 
ist das Game jedoch ein abso- 
luter Hitkandidat, bei dem 
auch die Atmosphäre passt. 
Hierfür sorgt nicht zuletzt 
der grandiose, teils orchestra- 
le Soundtrack. Storytechnisch 
bedient sich Rygar nach Be- 
lieben aus den Mythologien 
verschiedenster Vólker und 
vermengt diese, jedoch ohne 
komplett ins Lácherliche ab- 
zudriften. Lediglich ein paar 
sehr pathetische Szenen und 
Dialoge sorgen für den einen 
oder anderen unfreiwilligen 
Lacher. 


WOLFGANG FISCHER 


Wanadoo 


Hersteller: 

Genre: Action 
Spieler: 1 

Sprache: Englisch 
Termin: Mai 2003 
Internet: www.tecmoinc.com 
Savegame | Entwickler 
Speicherpunkte Tecmo in 
Umfang ` Datenträger 


10+ Stunden DVD 


„Stimmungsvoll, actionreich und von epi- 
schen Ausmaßen — Action-Fans dürfen 
sich auf ein echtes Highlight freuen!“ 


Dieser 
Minotaur 
ist einer 
der zahl- 
reichen 
Zwischen- 
gegner. 


Alle Cut- 
Scenes 
sind in 

Spielgrafik 


klasse aus! 


Glückli- 
cherweise 
ist der 
Kampf- 
schild viel- 
‚seitig ver- 
+ wendbar. 


Zu Beginn 
des Spiels 
ist es nicht 
leicht, sich 
an die un- 
gewühnli- 
che Waffe 
zu gewüh- 
nen. 


Through her blood, 
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I am talking to you 


AUFGABE Mit schmerzhaften Griffen kónnen 


Sie.den-Gegner zur Aufgabe zwingen. 


BLUTIG Auf dem 
Ringboden wird 


|асһ UFC-Throw- 

|down kommt bald 

das nächste ,,re- 
ale“ Vollkontakt-Prügelspiel 
auf den Markt. Diesmal wird 
aber nicht nach den Regeln 
der UFC-Liga gekämpft, denn 
THQ hat sich die Rechte der 
eng verwandten Pride-FC-Li- 
ga gesichert und über 20 Ori- 
ginalkämpfer eingebaut. Fans 
erkennen Stars wie Ken Sham- 
rock, Don Frye oder Kazushi 
Sakuraba sofort wieder, denn 
die Gesichter der zähen Bur- 
schen wurden originalgetreu 
nachgebildet. Das Ziel bei Pride 
FC ist die bedingungslose 
Bezwingung des Kontrahen- 
ten. Hierfür sind alle nötigen 


u 


IFGEPASST! Diesem Griff zu- 
entweichen, ist schwer. 


Gegnermit Kicks 


Mittel erlaubt: Tiefschläge, 
Arme brechen, Aufgabegriffe 
oder ordinäre Knock-outs wie 
beim Boxen - die Kämpfer 
müssen einiges wegstecken ... 
Jeder der Raufbolde be- 
herrscht dabei seine eige- 
ne Kampftechnik wie Karate, 
Kickboxen oder Judo. Dem- 
entsprechend fallen die Fights 
relativ abwechslungsreich aus; 
interessant ist vor allem, wie 
die Konter bei den verschie- 
denen Kampfsportarten va- 
riieren. Die Steuerung ist 
ziemlich intuitiv (wenn man 
bereits UFC gespielt hat), zwei 
Knöpfe für die beiden Fäuste 
und zwei Knöpfe für beide 
Beine sind für die Schläge zu- 


AUGE IN AUGE Vor dem Kampf werden 
die Regeln erläutert: Alles ist erlaubt! 


rounds:1R-10min. 
ale Tudo ( 
ETT o WEM 


und Faustschlägen, ш 7 
E: 


stándig. Kombiniert man die 
beiden Fuf- oder Fausttech- 
niken mit Steuerkreuzbewe- 
gungen, werden Würfe oder 
Haltemoves eingeleitet. Meis- 
tens wird dabei das Gesche- 
hen direkt auf den Ringboden 
verlagert, wo sich die beiden 
Streithähne anschließend wei- 
ter beharken. Hier können 
Sie dann schmerzhafte Griffe 
ansetzen, die den Gegner zur 
Aufgabe zwingen. Allerdings 
sollten Sie ständig auf der 
Hut sein, denn auch ein fast 
fertiger Widersacher kann sich 
mit einem geschickten Kon- 
ter aus der Umklammerung 
winden und seinerseits einen 
Aufgabegriff bringen. Grafisch 


"anything goes") 


und harte 
Jungs! 


then 2, 3R-5min. 
rules. 


Hersteller: THQ 

Genre: Beat 'em Up 
Spieler: 1-2 
Sprache; Englisch 
Termin; Marz 2003 
Internet: www.thq.de 
Savegame | Entwickler 
Autosave | Anchor 
Umfang | Datenträger 
20Fighter+ | DVD 


„Fans von UFC dürfen sich freuen, denn 
Pride FC hat neben etwas besserer Optik 
auch spielerisch mehr zu bieten." 


ч 


hat Pride FC auch einiges 
zu bieten. Die Muskelberge 
sehen insgesamt schon ziem- 
ich gut aus. Stórend wirken 
noch diverse Clipping-Fehler 
- wenn beispielsweise das 
Bein eines Fighters mitten 
durch den Körper des anderen 
geht. Außerdem erscheinen 
manche Moves etwas abge- 
hackt. Die angesprochenen 
Mängel sollen laut Entwickler- 
angaben aber bis zum Erschei- 
nungstermin noch behoben 
werden. Wer eine Mischung 
aus knallhartem Boxen, fern- 
östlichem Kampfsport und 
Ringen sucht, der wird bei Pri- 
de FC auf jeden Fall fündig. 

UWE HÖNIG 


2) 
7 asset uns 
Э spielen! 


KONAMI 02 


OPM2 12/2002 PlayZone 12/2002 Gamepro 12/2002 | 11/2002 
Pro Evolution Soccer 2: 91% Pro Evolution Soccer 2: 92% Pro Evolution Soccer 2: 91% 
FIFA 2003: 80% | TIF 2003: 85% FIFA 2003: 84% | TIF 2003: 80% FIFA 2003: 86% | TIF 2003: 81% 


einstimmig guten Ergebnissen führt PES2 die Tabelle der Fußball-Simulationen an. Und während andere noch auf ein Wunder 
Wenn du also bei reinem Verstand bist, glaube nur dem was du siehst und versündige dich nicht mit "FInsterer FAdheit oder 


en, bieten wir die Offenbarung! 
irig Infantilem Fummeln'! 


www.konami-europe.com Iii wikonamistyle-europe.com. 


KONAMI is а registered trademark of KONAMI CORPORATION..." and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. PRO EVOLUTION SOCCER 2 ©2002 KONAMI & KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT TOKYO. All Rights Reserved, 


DARK TOMORROW 
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K. 0. Jetzt sollten Sie die Jungs 
schleunigst verschnüren, bevor 
sie wieder zu sich kommen. 


AUSGEFLATTERT Mit 
den Insassen des 
Arkham Asylum ist 
nicht zu spaßen, 

f 


Batman: Dark Tomorrow 


Spider-Man ist wieder in die Vergessenheit geschnalzt — 
gute Gelegenheit, das 


as haben Final 

Fantasy I-III und 

| Batman: D. Т. ge- 

meinsam? Antwort: Autor Kenji 
Terada, der mit DC-Comics- 
Schreiberling Scott Peterson die 
Story zu Kemcos Action-Adven- 
ture beigesteuert hat. Das orien- 
tiert sich direkt an der Comic-Vor- 
lage und versetzt den Spieler in 
ein von 
Ban- 


denkriegen gebeuteltes, gewohnt 
düsteres Gotham City, wo altbe- 
kannte Bósewichte wie Scarface, 
Poison Ivy oder der Joker sich alle 
Mühe geben, den selbst ernann- 
ten Schutzengel der Stadt auf Trab 
zu halten. Der steht zum Glück 
nicht allein da, sondern kann sich 
unter anderem auf die Hilfe von 
Oracle, Catwoman und Robin 
verlassen. Deren Stimmen stam- 
men übrigens von erstklassigen 
New Yorker Sprechern, die zusam- 
men mit den hochwertigen Ren- 
der-Videos das Flair der Batman- 
Welt so gut einfangen, dass 
Kemco für Europa lediglich 
die Bildschirmtexte zu lo- 
kalisieren gedenkt. Keine 
Kosten gescheut hat man 
auch bei der Aufnahme 
des Soundtracks, einge- 
spielt vom Royal Philhar- 
monic Orchestra in Lon- 
don. Der Gesamteindruck 


EISIG Die Render- 
sequeñzen um 
Batman und seine 
Kontrahenten sind 
toll gelungen. 


herauszukramen. 


der Preview-Versionen für Xbox - werden; zudem sollte der derzeit 


und GameCube, die wir Probe 
spielen durften, ist jedoch weit 
weniger prunkvoll (die Screen- 
shots stammen aus der PS2-Fas- 
sung!) Ja, Batman darf durch 
Hinterhófe und Abwassertunnel 
schleichen, sich an Hauswánden 
emporseilen, Fallen mit dem 
Nachtsichtgerät aufspüren und 
mit Waffen wie Batarangs oder 
Rauchbomben um sich schmei- 
fien. Die meiste Zeit scheint er 
jedoch damit zu verbringen, ge- 
gen zähe Horden von Irren und 
Kriminellen zu boxen, die wie 
Resident Evil-Zombies durch Gan- 
ge und Gassen humpeln. Hinter- 
gründe und Figuren wirken dabei 
optisch mittelmäßig, auch die 
Boss-Kämpfe sind nicht viel ein- 
drucksvoller inszeniert. Zahlrei- 
che Bugs, Animationsfehler und 
verwirrende Kamerasprünge sol- 
len laut Kemco noch behoben 


LII 
Mal, E UU 
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knackige Schwierigkeitsgrad noch 
ausbalanciert werden. 
STEFANIE SCHETTER 


Kemco 


Hersteller: 

Genre: Action-Adventure 
Spieler: 1 

Sprache: Engl. Sprache, dt. Texte| 
Termin: Marz 


Internet: www.kemco-games.com 


Savegame | Entwickler 
Ja Kemco/HotGen 
Umfang | Datenträger 


Ca, 25 Stunden DVD 


„Standard-Action-Adventure in ultra- 
düsterem Comic-Setting. Spielerisch 
wie technisch noch unausgegoren.“ 


HOCH HINAUS Auf den 
Dächern ist Batman nicht 
ganz so agil wie sein rot- 

blauer Kollege, aber die 
Kletter-Vorrichtung hilft. 


U 1 Ke ^" 
FÜR GEWISSE PRAMIEN = "e 
BEKOMMT MAN JEDE MENGE 


FÜR NEUE ABONNENTEN BEKOMMT 


MAN JEDE MENGE PRÄMIEN 


> GAMER WERBEN GAMER 


Jetzt einen neuen Abonnenten werben und kostenlos 


unglaubliche Prämien abstauben! 


RELEASE: 1. QUARTAL 2003 
Г] 


Star Wars: Clone Wars 
Prämien-Nr. 002193 


Sony: DVD-Fernbedienung 
Prämien-Nr. 002139 


PlayStation i as 
STARS 
[s gon st 


Haer zu 
* 


uv 
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Star Wars: Bounty Hunter 
Prämien-Nr. 002194 


Poysttong A 


Burnout 2 
Prámien-Nr. 002118 


Prämienwahnsinn gibt's Ca http://abo.pszone.de 


Falls die Postkarte hier fehlt: Den vollen 


PlayStation. A 


FIFA Football 2003 
Prámien-Nr. 002120 


Ratchet & Clank 
Prämien-Nr. 002132 


DVD-FILM 
Playstation ` A 
о 
бе: АБЫ 
è wn 
Onimusha 2: Spider-Man Collector's 


Samurai's Destiny 
Prámien-Nr. 002131 


Edition (2 DVDs) 
Prümien-Nr. 002159 


Pro Evolution Soccer 2 
Prámien-Nr. 002135 


Bigben: Action Replay V2 
(inkl. DVD Region X) 
Prámien-Nr. 002128 


Playstation@ ` A Phoysiation® ` A 


a d Y 
3 é X 
S 
LE енә |, 
Need for Speed: Hot Tekken 4 


Pursuit 2 
Prámien-Nr. 002137 


Prämien-Nr. 002110 


http://abo.pszone.de 


ht EA 
die Refe- 
renzkrone in 
Sachen 
Basketball- 
Simulation 
abzuluchsen! 


Sega d 


ührend die 2k- 

Serien in den 
L USA bereits zum 
vierten Mal die virtuellen Are- 
nen stürmen, kommen deutsche 
PS2-Besitzer dank Infogrames 
diese Saison erstmals in den 
Genuss von Segas American- 
Sports-Spektakeln. Die stehen 
jenseits des Atlantik bereits in 
den Läden und setzen in erster 
Linie auf Realismus. Für die dies- 


Entwickler sogar eine 

Lizenz sichern und warten mit 
einer fernsehreifen Präsentation 
inklusive TV-typischer Zusam- 
menfassungen der aktuellen 
Spielergebnisse sowie besonders 
hoffnungsvoller oder enttäu- 
schender Spielerleistungen auf. 
Der Audio-Kommentar, der 
„live“ zum Match erstellt wird, 
soll zudem dank besonders 


AUSWEICHMANÖVER Springt Ihnen 


jemand vor die Nase, können Sie 


in der Bewegung umschwenken. 


` SLAM DUNK! 


genauer Kombination von 
extrakurzen Phrasen sehr tref- 
fend auf das Spielgeschehen 
abgestimmt sein und auch die 
Jungs auf dem Feld melden sich 
rege zu Wort. 

Ohne sehenswerte Nachbildun- 
gen der Stadien und Sportler 
ware all das Tamtam natürlich 
nicht viel wert, doch was das 
angeht, dürfte NBA 2k3 der 
Konkurrenz in nichts nachste- 


hen. Im Gegenteil; die Modelle 
der aktuellen NBA-Stars und 
deren Vorgänger sind äußerst 
realistisch ausgearbeitet und be- 
wegen sich glaubwürdig - 
mit fortschreitender Spieldauer 
bricht den Athleten sogar sicht- 
lich der Schweiß aus. 


ALLE SCHIKANEN 

Auch was die spielerischen Mög- 
lichkeiten angeht, kitzelt Sega 
offenbar das Letzte aus Control- 
ler und Konsole heraus. Die Ball- 
physik, vor allem im Bereich 
von Korbring und Brett, wurde 
im Vergleich zum US-Vorgänger 
verfeinert, auch die Treffsicher- 
heit und das Verhalten der Geg- 
ner bei Blocks oder Steals ist 
noch einen Tick realistischer. 
Bemerkenswert ist aber vor 
allem, wie flexibel Sie selbst Ihre 
Aktionen variieren kónnen. So 
bestimmen Sie beispielsweise 
mit dem Analog-Stick die Rich- 
tung eines Passes und durch die 
Starke des Knopfdruckes, ob Sie 
einen hohen, einen Boden- oder 
einen Brustpass geben; droht der 
Ball ins Aus zu fliegen, darf sich 
Ihre Figur ihm hinterherwerfen 
um ihm im letzten Moment 
wieder ins Spielfeld zu stoßen. 
Besonders interessant: Haben 
Sie zu einem Korbleger oder 
einem Dunk angesetzt und 
sehen Ihren Erfolg durch einen 
reaktionsschnellen Abwehrspie- 
ler bedroht, so kónnen Sie auch 
mitten in der Bewegung noch 
schnell die Richtung ändern. 
Allein für die Dunk-Szenen wur- 


den übrigens im Vergleich 
Vorgänger 50 zusätzliche Bewe- 
gungsabläufe für die PS2-Ball- 
künstler erstellt, so dass kaum 
eine Situation der anderen glei- 
chen sollte, 

Für Abwechslung neben den 
üblichen Meisterschaften und 
Turnieren sorgen ein umfang- 
reicher Franchise-Modus, in 
dem Sie Trainer anheuern, 
Talente ausbilden und Ihr per- 
sönliches Team managen kön- 
‘nen, sowie lockere Streetball- 
Matches samt Publikum und 
wechselnden Wetterbedingun- 
gen. In Amerika ist es zudem 
bereits möglich, Online-Wett- 
kämpfe auszutragen. Mal sehen, 
ob diese Option auch in der 
deutschen Fassung enthalten 
sein wird! 


STEFANIE SCHETTER 


Hersteller: Sega 


Genre; Basketball 
Spieler: 1-8 
Sprache: Deutsch 
Termin: Februar 


Internet: www.sega.com 


Savegame | Entwickler 
Ja Sega 
Umfang ` Datenträger 


Nicht bekannt | DVD 


„Wer statt auf schnelle Action auf fa- 
cettenreiches Gameplay steht, sollte 
Sich Segas Basketball-Titel vormerken.“ 


M Die 

neue Aus- | 
wahl an 
Moves 
ermüglicht 
viele spie- 
lerische 
Feinheiten. 


jen 


Dutzende Ж 
von Dun- 

king- 
Animatio- 
nen lassen 
keine Lan- 
geweile 
aufkom- 

men. 


Beim 
Sternschritt 
sollten Sie 
hüllisch auf 
den Ball 
aufpassen 


Beim 
Streetball 
kann man 

Sich schon 
mal nasse 

Füße 

holen. 


Der Ball ist zwar oval, aber elf Freunde müs- 
sen auch American-Football-Spieler sein. 


s gibt wenig 

Sportereignisse, 

für die deutsche 
Fans nachts aufstehen: Frü- 
her waren das Boxkämpfe mit 
Muhammad Ali und immer 
sind es Fußball-Weltmeister- 
schaften oder Olympische Spie- 
le in entlegeneren Regionen der 
Welt. Seit kurzem wáchst auch 
die Zahl derer, die ihre Betten 
für den Super-Bowl verlassen, 
das Endspiel der amerikani- 


schen National Football League. 
Richtig viele sind es zwar immer 
noch nicht, aber doch genug, 
dass ein Videospiel mit dieser 
Sportart zumindest als Nischen- 
produkt auf dem deutschen 
Markt Chancen hat. Und NFL 
2k3 ist sicherlich einer der bes- 
seren Genrevertreter, der dem- 
nächst den Weg zu uns findet. 
Neben cleveren Gegnern und 
lebensechten Animationen bie- 
tet es vor allem einen sehr tief 


gehenden Franchise-Modus. 
Hier übernimmt der Spieler die 
Rollen der Football-Spieler, des 
Managers und des Trainers 
gleichzeitig und versucht, über 
Jahre hinweg ein Team in 
der Liga zu etablieren. Dabei 
kommt es dann nicht nur da- 
rauf an, die eigene Mannschaft 
fit zu machen. Wichtig ist auch, 
hoffnungsvolle Talente zu beo- 
bachten und mit den vorhande- 
nen Finanzmitteln neue Stars 


ÜBERSICHT 
Die taktische 
Formation 
kann spiel- 

= entscheidend 
sein. (links) 
ALLEINGANG 
Die Mann- 
schafts- 
kameraden 
halten den 
Angreifern 
die Gegner 
vom Leib. 
(rechts) 


HANDGREIF- 

4 LICH Ameri- 
can Football 
ist kein Hal- 
ma. (links) 
AUS DER 
BAHN! Dieser 
Gegenspieler 
ist schon mal 
aus dem Weg 
geräumt. 
(rechts) 


zu verpflichten. Bei dem Mana- 
germodus überzeugt auch die 
visuelle Präsentation: Bei den 
Drafts zum Beispiel, der alljähr- 
lichen Zuteilung der Nach- 
wuchsspieler in die Teams, 
sitzt der Manager im Madison 
Square Garden und hat über 
einen Laptop die Finanzen und 
die Mannschaftsstatistik stets 
im Griff. 

ALBRECHT OTT 


VORSCHAU | NFL 2K3 
Hersteller: Infogrames/Sega 
American Football 


Englisch 
April 2003 


Internet: www.sega.com/segasports 


Savegame | Entwickler 
Nach den Spielen Visual Concepts 


Umfang Datenträger 
Komplette NFL Nicht bekannt 


„Wer das Spiel versteht, bekommt mit 
NFL 2k3 eine der besten erhältlichen 
Football-Simulationen.“ 


DUNKLEN RAUM 
FREMDEN PERSONEN 


NERVENKITZEL 
VERBOTENEN 


GEFESSELT? 


VERKLEIDEN 
ABENTEUER 


SPIEGELGLATT Im Eis sind sogar die ^ — 
Reflexionen der Spieler zu sehen. 


asend schnelle 

Action, wilde 

| Schlágereien und 
kórperbetonte Zweikämpfe - 
Eishockey hat so ziemlich alles, 
was Konsolenspieler mögen. So 
gibt es einige sehr gute PS2- 
Umsetzungen dieser Sportart, 
NHL 2k3 von Sega wird sicher 
dazugehören. Das vor allem, 
weil es den Vorteil hat, den 
Gelegenheitsspieler genauso 
wie den ernsthaften Hockey- 
Fan zu bedienen. Zwar sind eine 
Menge taktische Einstellungen 
möglich, mit denen sich die 
Mannschaft auf jedes Spiel ein- 
richten lässt. Wer das aber zu 
kompliziert findet, darf es dem 
Computer überlassen. Bei der 
Steuerung gibt es ebenfalls 
Wahlmöglichkeiten: Unerfahre- 
ne Spieler können einfach 
drauflosspielen und trotzdem 
Erfolgserlebnisse haben. Wenn 
sie dann mehr Übung haben, 
lässt sich die Steuerung etwas 
komplexer einstellen. Dann 
entstehen richtig schöne, 
schnelle Spielzüge, die sogar 
taktisches Verständnis erfor- 
dern. Dazwischen ist natürlich 
auch rohe Gewalt gefragt: Man 
kann zum Beispiel den Gegner 
an die Bande drücken und ver- 
suchen, so den Puck von ihm zu 
stehlen. Und die Schlägereien 
sind einfach ein lustiges Zwi- 
schenspiel. Generell ist das Ver- 
halten der computergesteuerten 
Spieler sehr intelligent, sowohl 
in der eigenen Mannschaft als 
auch bei den Konkurrenten. Be- 
sonders beeindrucken dabei die 
Torhüter: Wenn die zum Bei- 
spiel einen Schuss in der einen 
Ecke abwehren, müssen sie 
sich erst mühsam aufrappeln, 
um in die andere Ecke zu ge- 
langen. Die ist dann kurzzeitig 
ungedeckt, was eine gute Tor- 
möglichkeit ergibt. 


ALBRECHT OTT 


ERWARTUNGSFROH Der Torwart hat 


| Р Lat Zeit, sich auf den Schuss einzustellen. 


NHL € 


Von dieser Eishockey-Simulation kann man 


sich ruhig aufs 


Zen Auch mit unfeinen 


RETTUNGSTAT Hier erwischt der Torhüter 
die Hartgummischeibe gerade noch. 


führen lassen. 


NICHT ZIMPERLICH Eishockey-Spieler 
= gehen gerne aufeinander los. 
Жаы. ^ 


ML Dr 


Hersteller: Infogrames/Sega 


Genre: Eishockey 
Spieler: 1-8 
Sprache: Englisch 
Termin: Márz 2003 


Internet: www.sega.com/segasports 
Savegame | Entwickler 

Nach den Spielen. Visual Concepts/Treyarch 
Umfang | Datenträger 
Komplette NHL | Nicht bekannt 


„Tief gehendes und trotzdem einstei- 
gerfreundliches Eishockey-Spiel 
mit allen Teams und Spielern der NHL“ 


Bette die Menschheit! Ob als Ritter, 
Magier oder Dieb/entscheidest Du! 


Mitreissende Geschichte in einer 
lebendigen Welt. Geeignet ab 12 Jahren* 
Art. Nr.: 903 6089 


SATURN 


GEIZ IST GEIL! 
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Minority 
Report 


Auf der Leinwand umwer- 
fend — auf der PlayStation 2 
eher niederschmetternd: 
Steven Spielbergs aktueller 
Science-Fiction-Krimi 


7 jin typisches Phi- 
E lip-K.-Dick-Sze- 
— — nario im besten 
Stil seines Klassikers Blade Run- 
ner: Drei übersinnlich begabte 
Jugendliche liefern der Mensch- 
heit durch filmartige Zukunfts- 
visionen Hinweise auf die Ur- 
heber zukünftiger Bluttaten. 
Als Verbrechensverhüter John 
Anderton sein eigenes Gesicht 
auf einem dieser Mord-Videos 
entdeckt, wird er vom Jager 
zum Gejagten. Wie dieser Typ 
zu den , Friedenssicherern" der 
Gesellschaft gekommen ist, 
weif aber wohl nur Fox In- 
teractive. Der Typ demoliert 
anstandslos ganze Gebäude, 
schmeißt seine Kollegen quer 
durchs Mobiliar und scheut sich 
nicht mal, schon am Boden lie- 
genden Gegnern noch einen 
kraftigen Tritt in die Weichteile 
zu verpassen - alles natürlich zu 
dem noblen Zweck, seine eige- 
ne „Unschuld“ zu beweisen. 
Abgesehen von der Uniform 
weist die Hauptfigur aus Acti- 
visions Action-Titel übrigens 
keinerlei sicht- oder hörbare 
Gemeinsamkeit mit Leinwand- 
Darsteller Cruise auf; die Hand- 
lung des Filmes wurde jedoch 
grob zusammengefasst und wie 
gewohnt in eine Reihe von Mis- 
sionen zerschnipselt. Dort ver- 
drischt man seine Verfolger ent- 
weder im Combo-Nahkampf 
oder setzt sie mit Schuss- und 


Betäubungswaffen außer Ge- 
fecht. Zwischendurch darf ein 
Knöpfchen gedrückt, eine klei- 
ne Kletterpassage bewältigt oder 
mit umgeschnalltem Jetpack 
durch die Luft gebraust wer- 
den. In den Arealen versteckte 
Dollars können Sie in Zu- 
satzausrüstung oder kräftigere 
Schlagkombinationen investie- 
ren. Wie das Ganze aussieht? 
Bis jetzt: äußerst spartanisch. 
Texturen und Details sind kaum 
vorhanden, die Figuren be- 
wegen sich hölzern und Effekte 
hat man auch schon spektaku- 
ärere gesehen. Ob sich da noch 
was tut ...? 


STEFANIE SCHETTER 


VORSCHAU | MINORITY REPORT 


Hersteller: Activision 
Genre: Action 
Spieler: 1 
Sprache: Deutsch 
Termin: Marz 


Internet: www.activision.de 


Savegame Entwickler 
Nach Levels Fox Interactive 
Umfang | Datenträger 
15 Levels 


Nicht bekannt 


,Leut', das wird so nix. Wer EAs 
Herr-der-Ringe-Versoftung kennt, kann 
über Minority Report nur weinen." 


Ax 


d Кагазы TI 
Proceed through Exit. 


AB DURCH DIE MITTE! 
Na, na! Geht man so mit 
n Kollegen um? 


BALLABALLA Gegen. 
Shotguns und Betau- 
bungsgewehl } 
nicht 


qu BALKEN ÜBER BALKEN Eine Schieße- 
$150 rei vom Jetpack aus kann schon mal 
ibersichtlich werden. 


FEUER UNTERM | 
HINTERN Wir ЇЙЇ 
fen im Takt durch 
die Flammenbani 
kaden. Hach, wie 
originell. j 


SCHNODER MAMMON 
Gaaaaanz unauffállig sind 
die meisten Extras in den: 
Levels platziert. f 


Leichte COUNTDOWN Kloppen Sie schneller! 
ir Max" | In einer Minute ist Verstärkung da! 


iubungsgewehr. 


9 Auswählen 


itj 


WALKIE-TALKIE 


dë i 
ames Cameron's 


TAUSCHUNG Mit dem 
Walkie-Talkie lenken 
Sie die Wachen ab. 


GEFAHR 


E _ 


—= TAX 


FEIND 


Dark Angel 


ames Cameron's 

Dark Angel steckt 

Sie in den reizen- 
den Kórper der jungen Max 
Guevara, einer genmanipulier- 
ten Super-Kämpferin auf der 
Flucht vor ihren Schópfern und 
auf der Suche nach ihren 
Schicksalsgenossen. Unter An- 
leitung von Max' Verbündetem 
Logan lotsen Sie das Mádel aus 
der Außenperspektive durch 
eine Mischung aus Schleich- 
Thriller und Prügel-Orgie. Dabei 
sind die Missionen in recht 
übersichtliche Háppchen aufge- 
teilt: Durchqueren Sie einen 
Raum/Hinterhof/Gang etc. vol- 
ler Gegner, ohne sich fangen zu 
lassen, treiben Sie eventuell 


noch eine Code-Karte oder der- 
gleichen auf und óffnen damit 
den Durchgang zum náchsten 
Abschnitt, wo wiederum ein 
Trupp Schlager patrouilliert. 
Gelegentlich droht Ihnen das 
Spiel-Aus, wenn Sie eine Grup- 
pe nicht rechtzeitig ausschal- 
ten. In solchen Passagen emp- 
fiehlt es sich, über Simse zu 
klettern, zwischen Kisten und 
Nischen umherzuhuschen und 
den äußerst stupiden Gegnern 


‚ Streiche zu spielen. Um den 


Einsatz gut gezielter Geschos- 
se, Fáuste und Fersen kommt 
man jedoch nicht herum. 
Neben eleganten Tritt-, Schlag-, 
Sprung- und Wurf-Combos 
darf die Heldin auch Attacken 


in der  unvermeidlichen 
Matrix-Verzógerung auf An- 
greifer und Umgebungsob- 
jekte niederdonnern lassen. 
Optisch scheint das Endzeit- 
Szenario auf der PS2 nicht 
herausragend, aber recht stim- 
mungsvoll gelungen; aller- 
dings weist die aktuelle Pre- 
view-Version noch heftige 
Ruckler, Kameraprobleme und 
lange Ladezeiten auf. Aus 
dem Vorhaben, die deutschen 
Originalsprecher zu engagie- 
ren, ist scheinbar nichts 
geworden; Jessica- Alba-Fans 
dürfen sich jedoch auf Bonus- 
Features wie eine Fotogalerie 
und Interviews freuen. 
STEFANIE SCHETTER 


KETTENREAKTION Man nehme Gegner 1 
und kicke ihn in den Magen von Gegner 2. 


PFOTEN WEG! Die Glatzkópfe schleu- 


dern Max am liebsten an Armen und 


Noch eine 


zum Selber- 
nachprügeln. 


Fox/Vivendi 


Hersteller: 

Genre: Action 

Spieler: 1 

Sprache: Deutsch 

Termin: 21. Februar 
Internet: www.darkangel.sierra.com 
Savegame ` Entwickler 
Speicherpunkte Radical Games 
Umfang ` Datenträger 


26 Missionen ` DVD 


,Endzeit-Beat-'em-Up mit Action- 


Adventure-Krümeln. Trotz ordentlicher 
Ansätze eher Durchschnitt.“ 


’S DARK ANGEL 


GTLEIHLIEK JAMES CAMERON 
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Aggressive Gewächse haben den Präsidenten in ihrer 
Gewalt und bombardieren Retterin Ulala mit Samenkapseln. 


Das Gitarren-Duell der beiden rivalisierenden Repor- 
terinnen wird von einem Wasser-Ballett aufreizend begleitet. 


[^ 
uh 
Ld 
A 
M 
Кё Rates) 


Wie weit künnen Sie sich fehlerfrei in die Herzen der Zuschau- 
er tanzen? Und wie lange ertragen Sie diese Farbkombinationen? 


s gibt Spiele, die 

kann man nur 
| |hassen oder lie- 
ben. Segas Musik-Shooter Space 
Channel 5 gehórt eindeutig in 
diese Kategorie: Bei dem Anblick 
von schunkelnden Robotern, 
rappenden Marsmännchen und 
pink-grünen Raumschiff-Tapeten 
sucht der gemeine PS2-Spieler 
erfahrungsgemäß entweder ganz 
schnell das Weite - oder er ver- 
fällt dem gnadenlosen Groove 
von Ulalas Report-Show mit 
Haut und Haaren. In ihrem zwei- 


ten Auftritt schwänzelt die sexy 
Journalistin ziemlich nahtlos da 
weiter, wo sie ein knappes Jahr 
zuvor vom Bildschirm gezappt 
wurde. Spielerisch hat sich dabei 
kaum etwas, grafisch offenbar 
gar nichts geändert. Einmal 
mehr stören swingende Astro- 
nauten und Aliens den Frieden 
der Galaxis durch die Verbrei- 
tung einer Tanz-Epidemie und 
wollen von Ulala in Grund und 
Boden gesteppt und geschossen 
werden. Nebenbei warten wieder 
gefangene Stars wie Space- 


Space Channel 9 
Part 2 


An die 


H 


fertig, los! Der Boogie-Wah 
greift wieder um sich. 


Einer „trommelt‘“ mit den Richtungstasten, einer mit den 
Aktionstasten. Funktioniert jetzt übrigens auch zu zweit. 


Michael (Jackson) auf Rettung 
und Konkurrenz-Reporter auf 
saftige Abreibungen. All das 
bewerkstelligen Sie, indem Sie 
zu wechselnden und laufend 
komplizierter werdenden Rhyth- 
men vorgegebene Kombinatio- 
nen aus Pfeilen, Kreuz und Kreis 
drücken. Eine versiebte Tanz- 
oder Schuss-Figur kostet Sie 
einen Lebenspunkt sowie kostba- 
re Einschaltquoten. Neu sind 
diesmal Instrumental-Duelle und 
kurze rhythmische Gesangsein- 
lagen sowie die Móglichkeit, 
durch längeres Drücken einer 
Taste eine Bewegung zu verzó- 
gern - So wird aus einem kurzen 
„Shoot!“ ein gedehntes „Shoo- 
hooohooot!". Zudem verstecken 
sich in den (wieder viel zu weni- 
gen!) Levels Bonus-Outfits und 
-Gegenstände. Darüber hinaus 
dürfen Sie Ihr Reaktionsvermó- 
gen in einem Ausdauer-Modus 
erproben oder sich im Koopera- 


tions-Modus versuchen, wo ein 
Spieler für die Richtungsanga- 
ben, der andere für die prazise 
getimten Schüsse zustandig ist. 

| STEFANIE SCHETTER 


Hersteller: Sony 


Genre: Musikspiel 
Spieler: 1-2 
Sprache: Englisch 
Termin: 12. Februar 
Internet: www.sega.com 
Savegame | Entwickler 
Nach Level | Sega/SCEI 
Umfang ` Datenträger 
6 Kapitel DVD 


„Teil 1 glänzte durch originelle Ideen 
und Designs. Beim zweiten Aufguss 
nutzen die sich jedoch langsam ab." 


BESTE EI Ee NE ET 
AB NOVEMBER 2882 
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з... BEN тя is sc is 


GAMECUBE. 4 PlayStation.e 


L In DERI ТОСТИ UNTER 


WWW STARWARSBOUNTYHUNTER COM 


t ente Marke von Luca 


Ein 
des 


VO | Ion Skateboarding 


findet hier nicht 

gerade statt. 
och vor nicht 
einmal 20 Jah- 
ren galten Skate- 
boarder als Rebellen, die den 
öffentlichen Frieden stören. 
Inzwischen haben sie sich als 
ernsthafte Sportler etabliert, 
mit denen sich sogar eine 
Menge Geld verdienen lässt. 
Viel davon wird über Video- 
spiele umgesetzt, auch Konami 
versorgte schon mit der 
X-Games-Lizenz diesen Markt. 
Von der Trendsport-Olympia- ` HOCHHAUS Über den 


de haben sich die Entwickler Dächern von Philadelphi 


inzwischen getrennt - und das lässt es sich gut grinden. _ 
durchaus zu ihrem Vorteil. ы 


Evolution Skateboarding fährt 
sich zwar fast genauso wie 
ESPN X Games Skateboarding, 
trotzdem wirkt alles durch- 
dachter und vollendeter. Die 
Umgebungen sind relativ groß 
und vorteilhaft gestaltet. Ram- 
pen, Geländer und Halfpipes 
sind großzügig in der Gegend 
verteilt, so dass man ein Kunst- 
stück nach dem anderen hinle- 
gen kann. Das ist im Karriere- 
modus auch nótig. Hier haben 
Sie drei Minuten Zeit, be- 
stimmte Ziele zu erreichen. 
Teilweise sind die originell, 
aber nie so abgehoben, dass es = 

frustrierend wird. Wer schon | Herstellen Konami 


@TILISIIIK EVOLUTION SKATEBOARDING 


` HERAUSFORDERUNG Hier sollen Sie 
bestimmte Aufgaben schaffen. 


einmal virtuell geskatet ist, | Gente: Skateboarding 
bekommt auch mit der Steue- | Spieler: 1-2 

rung keine Probleme, die funk- | Sprache: Deutsch 
tioniert ziemlich genauso, wie | Termin: Februar 2003 
es bei anderen Skateboard- | Internet: www.konami-europe.de 


Spielen auch üblich ist. Richtig 


в ө Pipes Savegame ` Entwickler. 
rasant wird es aber nie: Eine Nach Läufen | Konami 
gewisse Grundgeschwindigkeit | = 

Umfang ` Datenträger 


baut sich zwar auf, aber mehr 5Spielmodi DVD 
als zwei Tricks lassen sich c M EN ER 
schwerlich in der Luft kom- ABl 
binieren. Hohe Punktzahlen 
sind eher beim Grinden zu 
holen: Mit ein paar Zwischen- 
tricks sind da sehr lange Trick- 
Kombinationen möglich. 
ALBRECHT OTT 


„Eher realistische Skateboard- 
simulation, die dadurch manchmal 
die Rasanz vermissen lässt“ 


7 Li mm IST SCI arter als das Schwe 


Eine völlig neue aktiksimulation 
von den Machern von Dynasty Warriors 


ONES. 
* Dein Verhalten schreibt Geschichte! Mit zahlreichen 
Handlungsstrángen und verschiedenen Spielausgangen 
erschaffst du deine eigene Saga der Drei Kónigreiche 


* Wähle zwischen den Kampagnen der berühmten 
Kriegsherren Liu Bei, Cao Cao oder Sun Ce 


$ A 
F<} 


DYNASTY TACTICS and the KOEI logo are trademarks of KOEI Co., Ltd. 
© 2002 KOEI Co., Ltd. All rights reserved, 


D 
„PlayStation“ and the ,PS” Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. p | a S ta t l 0 n О 
THQ and its logo are registered trademarks of THQ Inc. All rights reserved. ® 
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Auf einen Blick: die 
besten Spiele, die 
aktuellen Termine 

und die wichtigsten 

Projekte fur die 
PlayStation 2! 


BEREITS ERHALTLICH 

Hier liefern wir Ihnen einen fein 
säuberlich nach Genre und Wertung 
sortierten Überblick über die besten 
PlayStation-2-Spiele. Wir nennen die 
Referenztitel, geben Empfehlungen 
zu PSone-Titeln und aktuellen Play- 
Station-2-Spielen ab und warnen 
vor Gurken. Die Tests dieser Ausgabe 
werden erst in der nächsten PLAY- 


ZONE berücksichtigt. 
1 D 
TITEL HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 
Grand Theft Auto Vice City Take 2 91% 
Herr der Ringe: Die zwei Türme Electronic Arts 86% 
Devil May Cry Capcom 85% 
Star Wars Starfighter LucasArts 85% 
Zone of the Enders Konami 85% 
Ace Combat 04 Namco 85% 
Aktuelle Empfehlung: N 
Grand Theft Auto Vice City Take 2 91% 
Aktuelle Warnung: 
Der Anschlag Ubi Soft 39% 
Budget-Empfehlung: 
Devil May Cry Capcom 85% 
BEAT "EM UP 
TITEL ` HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht’s nicht — die aktuellen Referenzspiele 
Virtua Fighter 4 Sega. 9195 
Tekken 4 Namco 87% 
Dead or Alive 2 Tecmo 87% 
Aktuelle Empfehlung: 
Tekken 4 Namco 8796 
Aktuelle Warnung: 
Budget-Empfehlung: 
Dead or Alive 2 Tecmo 87% 


IN DER ENTWICKLUNG 


Sie wollen wissen, welche Hits in Zukunft erscheinen? Auf sechs 
Seiten bieten wir Ihnen eine monatlich aktualisierte Übersicht über 
die wichtigsten PS2-Spiele, die derzeit entwickelt werden. 


ALTER ECHO 


Bel Alter Echo Steigen Sie in der Rolle des Helden Nevin 
in einen Spezialanzug, mit dem Sie drei unterschiedliche 
Formen samt neuen Fähigkeiten annehmen können. 
Hersteller: THQ 


Termin: Mitte Juni 


Genre: Action 


BATTLE ENGINE AQUILA 


Mech-Spiele Kommen in.der Regel aus 
leicht noch aus den USA (Battletech). Infogrames’ Battle 
Engine Aquila fällt da aus der Rolle — und taugt sogar was! 


Hersteller: Infogrames 
Termin: 9, Januar 


Genre: Action 


DAKAR RALLY 2 


Die ersten Bilder dieses Spiels sehen schon mal viel besser 
aus als der wahrlich gruselige Vorgänger Paris-Dakar Rally. 
Hoffentlich gilt Ähnliches für das Gameplay! 


Hersteller: Acclaim 
Genre: Rennspiel 


ATV QUAD POWER PACING 2 


it Spielen wie Burnout 2 oder dem neuen 
ATV könnte Acclaim frühere Rennspiel-Enttäuschungen wie 
Paris-Dakar Rally vergessen machen. 


Hersteller: Acclaim 


Termin: Februar 
Genre: Rennspiel 


CONTRA: SHATTERED SOLDIER 
s Hit Rate | ` 


< 
Endlich bietet ein Contra-Spiel wieder das, was man von. 
der Serie früher gewohnt war: Tolle Effekte, durchdachte 
Levels und einen knallharten Schwierigkeitsgrad! 


In der aktuellen TUDE Rubrik finden Sie nähere Infos zum 
Dark Cloud-Nachfolger, der momentan noch keinen Termin 
für Deutschland hat. Aber er kommt definitiv! 


Hersteller: Sony . 


Termin: Nicht bekannt 


Genre: Rollenspiel/Action-Adventure 


DEVIL MAY CRY 2 


Mit ein bisschen Glück können wir Ihnen schon in der 
nachsten Ausgabe einen ersten Spielbericht zur japani- 
‚schen Version von Devil May Cry 2 bieten! 


Hersteller: Capcom 
Termii 21. März 
Genre: Action 


ENCLAVE 
У MM 


Mangels einer spielbaren Version Können wir die Frage, wie 


sich Enclave auf der PS2 gegen das optisch grandiose 
Xbox-Original schlágt, noch nicht beantworten. 


Hersteller: ‘SWING! 


Termin: 


Adventure genannte Serie nur ein weiterer Street Fighter- 


Clone. Das PS2-Spiel geht einen anderen Weg! 


In den USA ist Grandia Xtreme schon erhältlich, in Japan 
sogar schon eine mittlere Ewigkeit. Bleibt nur die Frage, 


wann Ubi Soft die PAL-Version herausbringt! 
Hersteller; GameArts 


Termin: Nicht bekannt 


Genre: Rollenspiel 


DIE SIMS 


Eigentlich haben wir die PS2-Umsetzung von Die Sims 
schon im letzten Heft getestet. An dieser Stelle sei noch 
angemerkt, dass es sich auf Februar verschoben hat! 


Hersteller: Electronic Arts 
Termin: 7. Februar 


Genre: Simulation 


FINAL FANTASY X-2 


In Japan wird dieses ,Ergánzungsspiel" zu Final Fantasy X 
bereits im März erscheinen. Wann eine europäische Version 
folgt, steht derzeit noch nicht fest. 


Hersteller: Square 
Termin: Nicht bekannt 


беп! Rollenspiel 


Diesen komplexen Genre-Mix hier zu erklären, ware ein hoff- 
nungsloses Unterfangen. Zumindest so viel: Es kombiniert 
Rollenspiel-, Strategie- und Action-Adventure-Elemente! 


Indys PS2-Debüt hat endlich einen deutschen Titel („... und 
die Legende der Kaisergruft"). Auch konnten wir das Spiel 
mittlerweile Probe spielen. Mehr dazu ab Seite 28! 


Genre: Action-Adventure 


Jee үн HERSTELLER WERTUNG 

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 

Gran Turismo 3: A-spec Sony 93% 

Burnout 2 Acclaim 91% 

F1 2002 EA 90% 

WRC II Extreme Sony 88% 

Colin McRae Rally 3 Codemasters 87% 

Shox EA 87% 

DTM Race Driver Codemasters 86% 

Aktuelle Empfehlung: 

Burnout 2 Acclaim 91% 

Aktuelle Warnung: 

Runabout 3 — Neo Age Bam! 34% 

Budget-Empfehlung: 

Gran Turismo 3: A-spec Sony 93% 
MARI, 

TITEL HERSTELLER WERTUNG 


Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 
Aggressive Inline Acclaim 90% 
Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision 91% 
Shaun Palmer's Pro Snowboarder Activision 88% 


Freekstyle EA 87% 
SSX Tricky EA 86% 
Kelly Slater’s Pro Surfer Activision 85% 
NBA Street EA 85% 


Aktuelle Empfehlung: 
Tony Hawk's Pro Skater 4 ^ Activision 91% 


Aktuelle Warnung: 
Gravity Games Bike: Street Vert Dirt. Midway 46% 


Budget-Empfehlung: 
Tony Hawk's Pro Skater 3 ^ Activision 90% 


N-SNUVTEN 


TITEL ! HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 
Vampire Night. Namco 83% 

Time Crisis 11 Namco 8396 
Police 24/7 Konami 72% 
Aktuelle Empfehlung: 

Vampire Night Namco 83% 
Aktuelle Warnung: 

Ninja Assault Namco 54% 
Budget-Empfehlung: 

T DN-BADVENTUM 
TITEL HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 
Metal Gear Solid 2 Konami 94% 
Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Eidos 90% 
Resident Evil Code: Veronica X Capcom 90% 
Onimusha 2 Capcom 89% 
Legacy of Kain: Blood Omen 2 Eidos 89% 

MDK 2 — Armageddon Interplay 88% 
Aktuelle Empfehlung: 

Hitman 2— Silent Assassin Eidos 86% 
Aktuelle Warnung: 

Myst Ill: Exile Ubi Soft 36% 
Budget-Empfehlung: 

Resident Evil Code: Veronica X Capcom 90% 
1! . 

TITEL HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 
Final Fantasy X Square 89% 
Baldur's Gate: Dark Alliance Virgin 88% 
Summoner” THQ 86% 
Grandia Il Ubi Soft 83% 
Aktuelle Empfehlung: 

Summoner 2 THQ 84% 


Aktuelle Warnung: 
Legaia 2: Duel Saga 


Budget-Empfehlung: 


Fresh Games/Eidos 59% . 
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yi KING'S FIELD IV LAMBORGHINI 

TITEL HERSTELLER WERTUNG 3 

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 

Pro Evolution Soccer 2 Konami 92% ' 

Pro Evolution Soccer Konami 91% E 

FIFA Football 2003 Electronic Arts 84% t 

Aktuelle Empfehlung: й 

Pro Evolution Soccer 2 Konami 92% 

Aktuelle Warnung: 

Football Mania Lego 53%. 

Budget-Empfehlung: 

Int. i 85 = 

ee Konami 2s Eigeritlich sollte ja ein Spiel mit einem Lamborghini Countach 
ш " = 5 wurde, ist King's Field IV kein typisches Japano-Rollenspiel, schon alleine deswegen ein Hit sein. Leider hat Titus vor Jah- 
z ү] 1 à ү ۱ D sondern erinnert eher an Ultima Underworld (PO). ren schon gezeigt, dass diese Rechnung nicht aufgeht. 

ш ME TEE ШБ тетти | 177777 

Hersteller: Metro 3D/BigBen Hersteller: Rat 

= Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele Temin ECH aln Tom = " 
ч Madden NEL 2003 EA 92% CHE Piste. ET Eu : 
= NHL 2003 EA 88% Genre: Rollenspiel Genre: Rennspiel 

NBA Live 2003. EA 82% 

NHL Hitz Midway 79% 

Aktuelle Empfehlung: LEGENDS OF WRESTLING 2 

NBA Live 2003 EA 82% 

Aktuelle Warnung: 

Budget-Empfehlung: 

[)-9 OU 1 2 ў а é 

TITEL HERSTELLER WERTUNG 5 = Я 

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele — RW rut Be y 

TimeSplitérs 2 Eidos 90% en E s FEN 

Medal of Honor; Frontline EA 89% Dieses Spiel diirfte im Laden stehen, noch bevor unser Test Wir sind ja gespannt, wann und in welcher Qualitat dieser 

Red Faction Il THO 88% gedruckt ist. Vorsicht: Bisher haben wir nicht mal eine Vor- ehemalige Xbox-Vorzeigetitel die PlayStation 2 erreicht. 

Half-Life (dt) Vivendi Universal 86% abversion bekommen! Ob's einfach nix taugt? VerheiBt die Verspatung Gutes oder Schlechtes? 

Red Faction тна 85% Hersteller: Acclaim Hersteller: Sierra/Vivendi Universal 

Aktuelle Empfehlung: Termin: 2003 

TimeSplitters 2 Eidos 90% Genre: Wrestling Genre: Jump & Run 

Aktuelle Warnung: 

Resident Evil Survivor 2 Capcom 59% 

e M RU METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE MINORITY REPORT 

| S Lä o D om Bon. 4. ; 
SORT (SON CA tr wet 
П e, Y 

TITEL HERSTELLER WERTUNG mm m Я 7 

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele y" o 

Virtua Tennis 2 Sega 83% 

Swing Away Golf EA 81% 

Tiger Woods PGA Tour 2002 EA 80% 

Knockout Kings 2001 EA 79% 

Aktuelle Empfehlung: 

Virtua Tennis 2 Sega 83% i A 

‘Aktuelle Warnung: Albrecht verrat allen Solid-Snake-Fans auf den Seiten Mit Minority Report hat Steven Spielberg gezeigt, dass er 

Pro Tennis WTA Tour Konami 41% 34 und 35 genau, worauf sie sich bei Metal Gear Solid 2: doch noch ganz gute Filme machen kann — und Activision 

Budget-Empfehlung: Substance freuen können. Lohnt sich der Kauf? bestätigt das Klischee von lauen Lizenzspielen! 

= Hersteller: Konami Hersteller: Activision 

: Termin: 1. Quartal Termin: Marz 

ү і Action-Adventure Genre: Action 

TITEL HERSTELLER WERTUNG 

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 

WWE SmackDown! Shut Your Mouth THO: 8596 NETWORK RESIDENT EVIL 

Aktuelle Empfehlung: " 

WWE SmackDown! Shut Your Mouth THQ 85% 

Aktuelle Warnung: 

Legends of Wrestling Acclaim 50% 

Budget-Empfehlung: 

WWF SmackDown! Just Bring It THO 83% 

1 NK 5 5 

TITEL HERSTELLER WERTUNG 

Besser geht's nicht ~ die aktuellen Referenzspiele 

Kuri Kuri Mix Empire ` 79% a $: / à 

Super Bust-A-Move Acclaim 75% Mortal Kombat-Fans haben allen Grund zur Freude: Konami In der letzten Ausgabe haben wir die Online-Variante von 

Aktuelle Empfehlung: wird wie erhofft den neuesten Teil der berüchtigten Serie im Resident Evil genauer vorgestellt. Wann's in Deutschland 

Super Bust-A-Move 2 Acclaim 7196. Februar bei uns veröffentlichen! erscheint, hángt von Sonys Online-Plánen ab! 

Aktuelle Warnung: Hersteller: Midway Hersteller: Capcom 

EL = = Termin: Nicht bekannt 


Budget-Empfehlung: 


Genre: Beat ‘em Up Genre: Action-Adventure 


PRIDE FC 


wp ns 


ай 
Wer den Gegnern bei UFC Throwdown schon alle Knochen. 
gebrochen hat, der kann sich auf dezent stárkeren Nach- 
Schub von THQ im Marz freuen! 

Hersteller: THQ 

Termin: Mitte Márz 


Genre: Kampfsport 


RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC 


m. EN 
Als Ubi Soft bekannt gab, dass Guildo Horn in der deut- 
‚schen Version von Rayman 3 die Stimme von Globox 
beisteuern würde, wurde es in der Redaktion totenstill, 
Hersteller: Ubi Soft 


Termin: 3. Márz 5 


бепге: Jump & Run 


ROBIN HOOD: DEFENDER OF THE CROWN 


чу, 


PRIMAL 


Die letzte Vorabversion von Primal, die uns erreichte, war 
noch nicht sehr ausgereift. Da verwundert die Verschiebung. 
auf Februar auch nicht weiter. 


Hersteller: Sony 


Termin: 5. Februar 
Genre: Action-Adventure 


RED DEAD REVOLVER 


Dante kriegt im Laufe des Jahres 2003 Konkurrenz für den. 
Posten als Nr.-1-Pistolenheld vom Capcom — und zwar 
direkt von einem Profi aus der Zeit des Wilden Westens! 


Hersteller: 
Termin: 


RTX RED ROCK 


E? 


mo 
б 


\ 
HERSTELLER WERTUNG 


TITEL 

Besser geht's nicht ~ die aktuellen Referenzspiele 
Ratchet & Clank Sony 90% 

Jak and Daxter: The Precursor ... Sony 90% 
Rayman Revolution Ubi Soft 90% 
Klonoa 2: Lunatea's Veil Namco 85% 
Haven: Call of the King Midway 83% 
Aktuelle Empfehlung: 

Ratchet & Clank Sony 90% 
Aktuelle Warnung: ` 
Disney's Peter Pan Sony/Disney 42% 
Budget-Empfehlung: 

Jak and Daxter: The Precursor ... Sony. 90% 


, 
DÉI 


TITEL. HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 
Ring of Red Konami 85% 
Theme Park World EA 80% 
Age of Empires II Konami 78% 
Aktuelle Empfehlung: 
Kessen II Koei/THQ 74% 
Aktuelle Warnung: 
Metropolismania Ubi Soft 34% 
Budget-Empfehlung: 
Ring of Red Konami 85% 

o 
\ v ENIERIBINIIEN| 
TITEL HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht's nicht ~ die aktuellen Referenzspiele 
Space Channel 5 Sega 82% 
MTV Music Generator 2 Codemasters 81% 
Dschungelbuch Groove Party Ubi Soft 79% 


Mad Maestro! 


Aktuelle Empfehlung: 
Space Channel 5 


Aktuelle Warnung: 


Budget-Empfehlung: 


Sega 


WAS KOMMT WANN? 


Eidos/Fresh Games 75% 


82% 


Hier finden Sie aktuelle Erscheinungsdaten 
für den deutschen Markt. Aufgrund zahl- 
reicher Verschiebungen können wir jedoch 
trotz sorgfältigster Recherche keine Ga- 
rantie für deren Richtigkeit übernehmen. 


Wann, über wen und ob die Neuauflage von Defender of the 
Crown auch bei uns erscheint, ist derzeit nicht klar, In den. 
Staaten soll's im ersten Quartal so weit sein! 


Hersteller: Cinemaware 
Termin: Nicht bekannt 


Genre: Strategie/Action 


RYGAR – THE LEGENDARY ADVENTURE 


3 
Zwar müssen sich deutsche Spieler noch bis Mai gedulden, 
ehe Sie Rygars spektakuläres Comeback erleben können, 
doch das Warten lohnt sich hier wirklich! 


Hersteller: Tecmo/Wanadoo 


Termin: Mai 
M Genre: Action 


Nach der letzten E3 hatten einige diesen wenig beachteten 
Titel von LucasArts bereits abgeschrieben. Doch siehe da: 
Die aktuelle Version ist gar nicht übel! 
Hersteller: LucasArts 
Termin: Frühjahr. 

Action-Adventure 


In Japan ist Shinobi mittlerweile erhältlich, mehr dazu 
in der aktuellen Rubrik. Zwar kommt's definitiv auch bei 
uns raus, aber noch steht kein genauer Termin fest. 
Hersteller: Sega 


Termin: Nicht bekannt 


Genre: Action 


Pee DU DE I- TT 


TITEL HERSTELLER — TERMIN 
Devil May Cry Capcom 8. November 
Kessen Il Koei Mitte Dezember 
! VIDEh 
TITEL HERSTELLER TERMIN 
‚Alpine Racer Namco 4. Dez. 
auto modellista Capcom 6. Dez. 
Barbarian Titus Dez, 
Ben Hur Microids 4. Dez. 
BMX XXX Acclaim Mitte Dez. 
Dísney Golf Disney/Capcom 20. Dez. 
Downforce Virgin Dez. 
Drome Racers Lego 6. Dez. 
Gremlins LSP Dez. 
Guilty Gear X Virgin Dez. 
Inspector Gadget — Mad Robots... LSP Dez. 
Island Extreme Stunts Lego 6. Dez. 
Star Wars Bounty Hunter LucasArts 6. Dez. 
The Getaway Sony 11. Dez. 
Tom Clancy's Ghost Recon Ubi Soft 5. Dez. 
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1 i SILENT HILL 3 SPACE CHANNEL 5 — PART 2 
TITEL HERSTELLER TERMIN 
Ape Escape 2 2 Sony 29. Jan. 
Battle Engine Aquila Infogrames 9. Jan. 
Coaster Works Il THO Ё Mitte Jan. 
Legends of Wrestling 2 Acclaim Ў Jan. 
Monster Jam Maximum Destr. UH Soft 30. Jan. 
Robocop Й Virgin. Jan. j 
Scrabble 2003 Edition “Ubi Soft 23. Jan. ‘Auf den Seiten 42 und 43 erklärt Ihnen Maik, wie viel Atmo- | | Ulala kehrt zurück = und mittlerweile hat die Rückkehr 
sphare Silent Hill 3 bei einer Prásentation zwischen einem sogar endlich einen festen Termin. Aber warum müssen 
Silent Scones ul EE Dutzend Menschen am hellichten Tag aufbauen kann. deutsche Spieler ein Jahr länger als japanische warten? 
Simpsons Skateboarding Electronic Arts 17; Jan. Hersteller: Konami Hersteller: Sega/Sony 
Sly Raccoon Sony 22: ай. Termin: 2003 Termin: 12. Februar 
Genre: Action-Adventure Musikspiel 
‘Star Wars: The Clone Wars LucasArts 31. Jan. 
Syberia Microids 31. Jan; 
Tennis Máster Series Microids 31. Jan, SIBRERACE Ж 
Wild Arms Ubi Soft/Sony ` 20. Jan. 
` 
D 
TITEL HERSTELLER TERMIN 
ATV Quad Power Racing 2 Acclaim Feb. 
Battle Bots i THQ Mitte Feb. 
Contra: Shattered Soldier Konami Feb. 
Dakar Rálly2 lái Feb. = bet 
mA Kai Ob Blizzards beliebte StarCraft-Serie auch im Konsolen- Für Nintendos GameCube ist The Clone Wars bereits getes- 
Die Sims Electronic Arts. 7. Feb. Sektor Fuß fassen kann, dürfte wohl stark vom Erfolg tet worden und hat halbwegs ordentlich abgeschnitten. 
li а 0 1 
pingas spragas Л ава 27. Feb díeses actionreichen Ablegers der Reihe abhángen. Fans könnten daran durchaus Gefallen finden! 
Hersteller: Blizzard Hersteller: LucasArts 
кешр ПШПШ ` Tem: Ende 2003 Termin; 31. Januar 
Evolution Skateboarding. Konami Feb, Genre: Ego-Shooter Genre: 
GioGio's Bizarre Adventure Capcom 14. Feb. 
James Cameron's Dark Angel Fox Interactive 21. Feb. SUIKODEN IIl SWORD OF THE SAMURAI 
‘Mortal’ Kombat: Deadly Alliance Midway Feb. bs z 
Pac Man World 2 Namco 26. Feb. 
Primal Sony 5. Feb. 
Racing Simulation 3 Ubi Soft 27. Feb. 
Rolling “Rage Feb. e od тт | 
Risk Next Geri Infogrames 6. Feb. d N 3 A 
Séga Bass Fishing Duel Segsiäechin. Feb) N aa ооа" ! ; à 
шу Dumm gelaufen: Obwohl Suikoden Ill über ein Jahr lang Ob's jetzt Kengo 2 oder wie bei uns Sword of the Samurai 
а SS ER angekündigt war, hat Konami jetzt die Veröffentlichung heißt, das neue Spiel von Genki/Lightweight bietet taktisch 
Sword of the Samurai Ubi Soft. 6. Feb. des Titels in Europa wieder abgeblasen. Schade! ‚geprägte Schwertkämpfe mit RPG-Elementen. 
Tom & Jerry =K. der Schnürrhaare Ubi Soft." 6. Feb. Hersteller: Konami 
Termin: Nicht in Europa 
Tomb Raider = Angel of Darkness Eidos Feb. x 
Genre: Rollenspiel 
Ve Acclaim Februar 
White Fear Microids 14. Februar 
V ! 
TITEL R — TERMIN 
Chop Lifter = Search and Rescue THQ Mitte Marz 
Defender Midway Marz 
Devil May Cry 2 Capcom 21. März 
Dr. Mun Midway. März 
Enclave S SWING! Marz 
9 i 3 x 
Gunfighter lI Revenge of Jesse J: Ubi Soft Marz Künnen Sie sich vorstellen, wie schwierig es ist, Monat für Bei einem Besuch bei Core Design konnten wir die entschei- 
ГАТ Shorty T Xicat/THQ. Mitte März Monat etwas. Neues zu Tenchu zu schreiben, wenn's nichts denden Veránderungen und die Gründe für die Verschiebung 
ч Neues dazu gibt? Aber bald kommt ja der Test ... des Titels genauer in Erfahrung bringen (ab Seite 36). 
Indiana Jones und die Legende... LucasArts 1.März ër Hersteller: Eidos 
Jimmy Neutron, der тинде... THO Mitte Marz Termin: 


King's Field N Metro3D 27: März Genre: Genre: Action-Adventure 


TRUE CRIME: STREETS OF 
dud 


Mit The Getaway ist der erste Titel als Herausforderer 
für GTA aus verschiedenen Gründen gescheitert. Ob's 
Activisions True Crime da besser ergehen wird? 


Hersteller: Activision 
Termin: Nicht bekannt 
Genre: Action 


VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION 


In Japan erscheint das laut Sega diesmal flimmerfreie 
Virtua Fighter-Update mit zwei zusätzlichen Kàmpfern. 
am 13. März, bei uns hoffentlich schon kurz darauf! 


Hersteller: Sega 


Termin: Nicht bekannt 


Genre: Beat 'em Up 


WWE CRUSH HOUR 


Wollten wir nicht alle schon mal als The Rock in ein schwer 
bewaffnetes Kampffahrzeug steigen und ... Wie, etwa 
nicht? Hm ... THQ scheint zu glauben, es besser zu wissen! 


Hersteller: THQ 


Termin: Mitte April 


Genre: Action 


Man darf gespannt sein, ob Wolverines Alleingang letzt- 
endlich nicht spaBiger als die Keilereien der gesamten 
X-Men-Truppe (siehe Seite 102) wird. 

Hersteller: 

Termin: 

Genre: 


ichsten Ausgabe rechnen wir eigentlich fest mit. 
einer ersten spielbaren PS2-Version von Vexx. Wer weiß, 
mit etwas Glück reicht's vielleicht ja sogar schon zum Test! 


Acclaim 
Februar 
Jump & Run 


Hersteller: 
Termin: 


WILD ARMS 3 


A A 


Ob. Wild Arms 3 far RPG-Fans ein würdiger Ersatz für 
Suikoden Ill sein kann? Freuen wir uns auf jeden Fall, 
dass Ubi Soft den Sony-Titel nach Deutschland bringt! 


Hersteller: Ubi Soft/Game Arts 
Term 30. Januar 
Genre: Rollenspiel 


Na super: In der letzten Ausgabe prasentiert Ubi Soft sein 
XIII noch stolz der Presse, nur um kurz nach den Berichten 
das Spiel um ein halbes Jahr zu verschieben! 


Ubi Soft 
3. Quartal 2003 
Ego-Shooter 


Mehr Action, mehr Effekte und noch mehr Roboter-Schrott, 


der Ihren Weg markiert: Zone of the Enders wird ein konse- 


quenteres Actionspiel als der Vorganger. 


Genre: Action 


Fortsetzung Márz/1.Quartal 


Minority Report Activision Marz 
Pride FC THO Mitte Marz 
Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubi Soft 3. Marz 
SpongeBob: Revenge о. t. Flying... THO Marz 
Tenchu 3 = Wrath of Heaven’ Activision Marz 
Zapper Infogrames. Marz 
Zone of the Enders: The 2nd Runner Konami Ende Matz 
Evolution Snowboarding Konami 1. Quartal 2003 
Metal Gear Solid 2: Substance Konami: 1. Quartal 2003 
Midnight Club 2 Take2 1. Quartal 2003 
Run Like Hell Virgin Ende 1. Quartal 
Savage Skies IRock... 1. Quartal 2003 
Tiny Toons Adventures: Defender ... SWING! 1, Quartal 2003 
Tom Clancy's Rainbow Six Raven S. Ubi Soft: 1. Quartal 2008 
1 UI 
TITEL HERSTELLER TERMIN 


Club Football Borussia Dortmund Codemasters Frühjahr 2003 
Club Football FC Bayern München Codemasters Frühjahr 2003 


Club Football Hamburger SV. Codemasters Frühjahr 2003 
Gladius LucasArts Frühjahr 2003 
Indy Racing League Codemasters Frühjahr 2003 
Lamborghini Rage. Frühjahr 2003. 
RTX Red Rock LucasArts Frühjahr 2003 


World Championship Snooker 2003 Codemasters Frühjahr 2003 


WWE Crush Hour THO Mitte April 
Dragon’s Lair 3D. THO/Encore: Mitte Mai 
Rygar = The Legendary Adventure Tecmo/Wanadoo: Mai 
Alter Echo THQ Mitte Juni 
Evil Dead: A Fistful of Boomstick THO Mitte Juni 
Inquisition Wanadoo. 2. Quartal 
Iron Storm Wanadoo 2. Quartal 
Pro Beach Soccer. Wanadoo 2. Quartal 
The Cürse Wanadoo 2. Quartal 
Finding Nemo THO Mitte Oktober 
X Ubi Soft 3: Quartal 2003 
Black & Bruised Majesco 2003 
BloodRayne Majesco 2003, 
Butterfly Table Tennis Metro3D 2003 
Crouching Tiger, Hidden Dragon Ubi Soft 2003 
Full Throttle ЇЇ LucasArts 2003 
Malice Sierra 2003 
Nightmare Creatures 3 Ubi Soft/Kalisto 2003 
Project BG&E Ubi Soft 2003 
Red Dead Revolver Capcom 2003 
Silent Hill 3 Konami 2003 
Starsky & Hutch ‚Empire Interactive 2003 
The Lost Ubi Soft 2003 
Whirl Tour Crave 2003 
X-Men: Wolverine's Revenge Activision 2003 
StarCraft: Ghost Blizzard Ende 2003 


Robin Hood: Defender of the Crown Cinemaware Nicht bekannt. 
Star Wars Galaxies: An Empire ... LucasArts Nicht bekannt 
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aGETESTET 


Auf der Suche nach einem Test? Hier 
finden Sie die 50 wichtigsten Tests 
der letzten Ausgaben in einer Ubersicht. 


TA: VICE CITY 


‚Außer 80er-Jahre-Flair hat Take 2 zwar nicht 
viel Neues auf Lager, einen Heidenspaß macht 
der neueste GTA-Ableger aber trotzdem. 


Wertungen im Überblick 


TITEL BESCHREIBUNG HERSTELLER — TESTIN PZ WERTUNG 
i 2 Die einzig wahre Fußball-Simulation! Konami 12/02 92% 
2 | TONY HAWK'S PRO SKATER 4 Pro Evolution Soccer 
A EN Grand Theft Auto: Vice City Gute Neuauflage des Action-Hits ohne neue Akzente Take 2 01/03 91% 


de WE 


| 2 | Tony Hawk's Pro Skater 4 


Mehr Freiheit, neue Tricks, gewohnt gutes Spiel Activision 


Ratchet & Clank Grandios inszenierte und humorvolle Comic-Action Sony 12/02 90% 

Red Faction Il Kurzer, aber hochmotivierender Action-Shooter THO 12/02 88% 

WRC Il Extreme Sony vermittelt Rallye-Spa in seiner ganzen Pracht. Sony 01/03 88% 

Colin McRae Rally 3 Der super Fahrspaß macht grafische Schwächen wett, Codemasters 12/02 87% 

sao Né Comply > Der Herr der Ringe: Die zwei Türme Opulentes, packendes Action-Gemetzel mit Filmlizenz Electronic Arts 12/02 86% 

WWE SmackDown! Shut Your Mouth Der Wrestling-Nachfolger wurde entscheidend verbessert! THQ 01/03 85% 

Dank verbesserter Grafik, neuer Tricks und FIFA Football 2003 Dank vieler Neuerungen eine sehr gelungene FortsetzungElectronic Arts 12/02 84% 

des coolen Karriere-Modus rollt der Skater- Summoner 2 Hollisch schweres Action-Rollenspiel mit cooler Story. THO. 12/02 84% 

König auch weiterhin oben mit. Grand Prix Challenge. Flotte und unkomplizierte Renn-Action Infogrames 01/03 83% 

Haven: Call of the King Bunter Genre-Mix in einer riesigen Spielwelt Midway. 01/03 83% 

Kingdom Hearts Knallbunte Mischung aus Action und Rollenspiel Square 12/02 83% 

ш Virtua Tennis 2 Trotz technischer Macken das derzeit beste Tennisspiel Acclaim 01/03. 83% 

timmen 007: Nightfire Abwechslungsreiches Bond-Abenteuer mit Rucklern Electronic Arts 01/03 82% 

NBA Live 2003 Actionreiches Sportspiel, für Basketball-Fans ein Muss Electronic Arts 01/03 82% 

Rally Fusion: Race of Champions Rallye-Arcade mit toller Grafik und witzigen Spielmodi Activision 01/03 82% 

aus dem Forum Big Mutha Truckers Witzige Trucker-Simulation mit Wirtschafts-Elementen Empire 01/03 81% 

BDFL Manager 2003 Exakt wie der Vorgänger, nur mit kürzeren Ladezeiten Codemasters 01/03 80% 

Das momen лози eler Die Sims ‚Komplexes Alltags- und Beziehungs-Management Electronic Arts 01/03 80% 

zum aktuellen Titel. Marvel vs. Capcom 2 Trotz altbackener 2D-Grafik ein spaßiges Beat em Up Capcom 12/02 80% 

NHL Hitz 20-03 Kurzweilige Eishockey-Action = schnell, hart, effektvoll Midway 12/02 80% 

Tiger Woods PGA Tour 2003 Mix aus anspruchsvoller Golf-Simulation und Funsport Electronic Arts 01/03 80% 

Ty the Tasmanian Tiger Originelles Hüpfspiel mit lustigen Gegnern Electronic Arts 12/02 80% 

Terminator — Dawn of Fate Geradlinige Film-Action ohne Kompromisse. Infogrames. 01/03 79% 

auto modellista Das Originellste an diesem Rennspiel ist die Optik, Capcom 12/02. 78% 

Defender 3D-Auflage eines Baller-Klassikers für Taktiker Midway 01/03 78% 

Drome Racers Die Performance trübt den Rennspaß à la WipEout, "Electronic Arts 01/03. 78%. 

Micro Machines. Dieser Mini-Racer macht nur zu mehreren richtig Spaß. Infogrames. 12/02 77% 

Rocky Ordentliches Boxspiel für Zwei-Mann-Duelle Rage Software 12/02 77% 

City laut PLAYZONE berechtigt?" — Simon Walter Tom Clancy's Ghost Recon Solider Taktik-Shooter ohne große Besonderheiten Ubi Soft 01/03 77% 

Wreckless: The Yakuza Missions Wer gern Zeug Kaputtfahrt, darf hier Probe spielen. Activision. 12/02 76% 

„Starke Pop-ups, aufelitzende Texturen, das Armored Core 2: Another Age Nette Mech-Action für bis zu zwei Spieler Metro3D/BigBen 12/02 75% 

Ganze nicht flüssig ... Da kann ein objektiver Formel Eins 2002 Gutes Rennspiel mit schlechtem Fahrzeug-Handling Sony 01/03 75% 

es EE Mobile Suit Gundam: Federation vs. Zeon Für Anime-Freunde und Action-Fans interessant Infogrames 12/02 75% 
nichts daran, dass die Grafik von Vice City bes- e - - 

ser ist als die von GTA II Du vergisst nur, dass 505 — The Final Escape’ Atmospharisches Katastrophen-Abenteuer Metro 3D/BigBen 01/03 75% 

der dritte Teil damals völlig neu war und man Dragon Ball Z: Budokai Hektisches Beat 'em Up ohne Tiefgang, für Fans Infogrames 01/03 70% 

bei einem so hoch angepriesenen Nachfolger Dynasty Tactics Interessante Strategiespielvariante für Japan-Fans Koei/THQ 01/03 70% 

mehr grafische Verbesserungen als schöne Total Immersion Racing Trotz Schwächen bei Grafik und Steuerung nicht übel Empire 01/03 67% 

Wassereffekte erwarten kann.“ — Chris B. Knight Rider Solides, manchmal frustrierendes Action-Rennspiel Davilex 01/03 63% 

Spyro: Enter the Dragonfly Gewohnt niedliches Hüpf-Spiel ohne viel Spielwitz ^ Vivendi Universal 01/03 63% 

„Vice City ist supergenial, aber die Grafik war Harry Potter u. d. Kammer d. Schreckens Technisch enttäuschendes Abenteuer für Einsteiger Electronic Arts. 01/03. 62% 

immer eine Schwachstelle. Ich würde mich mit Reign of Fire Dusselige Steuerung und frustrierendes Level-Design Bam! 01/03 62% 

70 % auch zufrieden geben.“ — Mansorox Powerpuff Girls: Relish Rampage ‘Action-Umsetzung der niedlichen TV-Serie Bam! 01/03 61% 

Schöne Farben. tolle Animationen... ich würd Der Herr der Ringe: Die Gefáhrten Uninspiriertes Action-Adventure mit schwacher Grafik Vivendi Universal 01/03 57% 

à 4% Vergeben = Dark Serge x Monopoly Party Unübersichtliche Brettspiel-Varianten im Billig-Look Infogrames 01/03. 56% 

‚Autobahn Raser IV Eher ödes Rennspiel durch deutsche Innenstadte Davilex 01/03 51% 

Wollen auch Sie Ihre Meinung loswerden? Speed Challenge = J.V.s Racing V. Gerade noch durehschnittiches Rennspiel Ubi Soft 01/03 50% 

www.pszone.de! Runabout 3 — Neo Age Technisch wie spielerisch völlig veralteter Racer Bam! 01/03 34% 


© 


* PlayStation.? 


© 2002 THO Inc. Red Faction, Geo-mod"" Technology, Volition, THO and their 
respective logos are trademarks and/or registered. trademarks of THQ Inc. 


„Stets flüssige Optik, erstklassige Explosions- bzw. Lichteffekte, riesige 
Endzeit-Szenarien und eine spannende Story: ‚Red Faction II‘ hat alle 
Zutaten, die einen schmackhaften Baller-Cocktail ausmachen.” 

Players 12/2002. 


„Lautes Actionfest für die Sinne.“ PlayZone 12/2002 


"PlayStation.e " is a registered trademark of Sony Computer Entertainment Inc. z4 


Alt Rights Reserved. 
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Quelle: ЖТТ 


PLATZ/VORMONAT 


ЕЙ neu Der Schatzplanet 70% 
1 Grand Theft Auto: Vice City ` 9195 2 
ЕЙ 2 FIFA Football 2003 84% 2 
ЕЙ з Der Herr der Ringe: Die zwei Türme 86% 2 
[Ей neu Tony Hawk's Pro Skater 4 91% 1 
Käuen 007 NightFire 82% 1 
NEU. Harry Potter und die Kammer des Schreckens 62% 1 
Eäuen Kingdom Hearts 83% 1 
ER 5 Need for Speed: Hot Pursuit ЇЇ $ 84% 2 
GO) в Tekken4 87% 3 
KE neu WWE SmackDown! Shut Your Mouth 8596 1 
- EEJ we Gran Turismo 3: A-spec (Platinum) 93% 9 
ATZ 3: Medal of Honor: Frontline [Г neu Spyro: Enter the Dragonfly 63% 1 
di "m KEJ neu Dragon Ball Z: Budokai 70% 1 
KE] neu NBA Live 2003. 82% 1 


Der Schatzplanet auf Platz 1 der Verkaufscharts?! Damit tritt der Begleiter zum Disney-Film nicht 
nur Stars wie Tony Hawk und 007, sondern auch defn Hype-Titel GTA: Vice City in den Allerwertes- 
ten, Erklären lässt sich dieses Ergebnis sicher durch die (elterlichen ;) ) Weihnachtseinkäufe, die zu 
Redaktionsschluss in vollem Gange waren. So finden auch andere familienfreundliche Marken-Titel 
von eher mäßiger spielerischer Qualität ihren Absatz, etwa Spyro 4 und natürlich Harry Potter 2. 


Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung 


KH : Grand Theft Auto: Vice city T 9% s 
EJ з Final Fantasy X 89% 
ER 13 — Medal of Honor: Frontline ` DER 1718996 
4 Hitman 2: Silent Assassin 8696. 
ШЕ neu Red Faction li 8 SR z 88% 
TimeSplitters 2 90% 
Onimusha2 ^. 2 8996 
EJ i6 Jak and Daxter 90% 
Ш нео Ratchet & Clank er c 9096 
2 ОТАШ 91% 
Kb: DIM Race Driver TT ; | 8696 
EEJ NEU топу Hawk's Pro Skater 4 91% 
EEJ 14 Gran Turismo 3/A-spec ` УД S (9396. 
KL] їз Project Zero 83% 
EG 20 © Colin McRae Rally 3) _ GE SE 


SYSTEM HERSTELLER 

d БИРО Sony 

Devil May Cry 2 PS2 Capcom 
Metal Gear Solid 2: Substance PS2 Konami ` 

Tomb Raider: The Angel of Darkness PS2 Eidos 


= omm» -aR Sa rat ep = 


- обоо со гә 


EG we Silent Hill 2 87% 1 ‚Silent Hill 3 PS2 Konami 
EKA we Baldur's Gate: Dark Alliance = BBM Final Fantasy Xl PS2 Square 
6 Metal Gear Solid 2 94% Zone of the Enders = The 2nd Runner PS2 Konami 
EL] neu FIFA Football 2003 ^ — ' PS TT 78496. Mortal Kombat: Deadly Alliance PS2 Midway 
EJ Neu Der Herr der Ringe: Die zwei Türme 86% Tenchu 3 = Wrath of Heaven PS2 Activision 
Während MoH: Frontline sich wieder in die Top 3 zurückgehangelt hat, musste GTA IIl merk- al Еа Бава 
lich Stimmen an den Nachfolger Vice City abtreten. Nach über einem Jahr Charts-Mitglied- Wie es aussieht, gilt Ihr Interesse derzeit vor allem Action- und Action-Adventure-Titeln. Nicht ver- 
schaft ist Platz 10 aber immer noch eine beachtliche Leistung. Dass Red Faction Il, Tony wunderlich, da die wichtigsten Sport- und Rennspiele mittlerweile erschienen sind. Mortal Kombat: 
Hawk's Pro Skater 4; FIFA Football 2003 und Die zwei Türme auf Anhieb mit dabei sind, Deadly Alliance ist von Konami mittlerweile für Februar angekündigt, Uns würde interessieren, wie 
überrascht kaum. Auch Ratchet & Clank mischt oben mit und verhilft sicher auch dem mitt- viele Rollenspiel-Fans sich eine Deutschland-Veröffentlichung von Suikoden IIl wünschen, die Ko- 


lerweile preisreduzierten Sony-Cousin Jak and Daxter zu neuem Auftrieb. nami ja letztens zurückgerufen hat. Ob sich der Titel demnächst in den Most Wanted findet? 


DIE REDAKTION TESTO 


HANS 
IPPISCH 


32, REDAKTIONSDIREKTOR 


Kam kaum vor 1:00 Uhr ins Bett. Ratchet 
und Clank mussten von Planet zu Planet. 
dirigiert werden, Hansens Frau gab wichti- 
ge Tipps, Söhnchen Luca amüsierte sich. 


Vergleicht jeden witzigen Dialog auf den 
Buffy-DVDs auf Englisch und auf Deutsch 
und lacht sich krumm über die raussyn- 
chronisierten Gags und Übersetzungsfehler. 


WOLFGANG 
FISCHER 


Freut sich nach dem ausgedehnten Weih- 
nachtsurlaub auf zwei große PR-Trips, für 
die er innerhalb von zwei Wochen tiber 
den halben Globus reisen muss. 


Aktuelles Lieblingsspiel 

Ratchet & Clank 

‚Aktuelle Lieblings-0D — 

Robbie Williams - Feel 

‚Aktueller Lieblingsfilm SC 
Der Herr der Ringe: Die zwei Türme 


Aktuelles Lieblingsspiel 

Ape Escape 2, Rygar 

Aktuelle Lieblings-CD _ EE 
Pagan's Mind - Celestial Entrance 
Aktuelle Lieblings-DVD 

Jazz Casual: J. Coltrane/D. Brubeck 


Aktuelles Lieblingsspiel 
Haegemonia (PC), PES 2, Rygar ~ 
Aktuelle Lieblings-Serie 

Firefly (US) 

Aktuelle Lieblings-CD 

Buffy Musical OST 


ALBRECHT 
TT 


` 31, Redakteur 


Hat zufällig Crash Team Racing wieder 
entdeckt und fragt sich seitdem, 
warum es auf der PS2 nicht mehr 
solch großartige Funracer gibt. 


1 24, Redakteurin 


Sucht nach ersten Erfolgen nach weiteren 
Mitmusikern für ihre Rookie-Band. Gar 

nicht so einfach, wenn man vor allem auf 
Unplugged-Folkrock mit Streichern steht ... 


UWE 
HONIG 


28. Redakteur 


Uwe würde den Winter am liebsten im 
Süden verbringen. Die PLAYZONE-Artikel 
würden dann vía Satellit nach Fürth. 
gesendet — ach, wäre das schön ... ;-) 


Aktuelles Lieblingsspiel 

Crash Team Racing 

Aktuelle Lieblings-CD ` 

The Primitives — Galore 

Aktuelles Lieblings-Buch __ 

Zadie Smith: The Autograph Man 


Aktuelles Lieblingsspiel ` 

Space Channel 5 – Part 2 

Aktuelle Lieblings-CD 
Laurie Anderson – Live On A String 
Aktuelle Lieblings-DVD 

Buffy - Season 5 


‚Aktuelles Lieblingsspiel 
Rygar, BMX XXX (nicht wirklich ;-) 
Aktuelle Lieblings-MP3. 

Johannes Heil live © Ton aus Strom 8 · 
Lieblings-Kinofilm 

Der Herr der Ringe: Die zwei Tih 


= GA 
MAIK 
BÜTEFÜR 


25, Volontär 


Befindet sich dank Michael wieder mal 
im CD-Kaufrausch und kompensiert die 
Enttäuschung über The Getaway mit 
endlosen Stunden in Vice City. 


OLIVER 
BECK 


22, Freler Redakteur 


Hasst den Weihnachtsansturm im Kauf- 
haus, die üblichen Familien-Essen und den 
Song „Last-Christmas“ von Wham. Als 
Weihnachtsmuffel hat er es nicht leicht. 


ROBERT 
HELLER 


22, DVD-Redakteur 


Der Nordsee-Veteran verbrachte während 
Seines Skiurlaubs mehr Zeit neben als auf 
dem Snowboard – und hat dabei auch 

eine gute Figur als Schneemann gemacht. 


Aktuelles Lieblingsspiel 
Black Dawn (PSone) 

Aktuelle Lieblings-CD — — 
Spock's Beard ~ V (mal wieder) 
Lieblings-Motto 

Save Ferris! 


Aktuelle Lieblings-DVD __ 
Futurama Season 2 

Aktueller Lieblings-Film = 
Der Herr der Ringe: Die zwei Türme 
Aktuelles Lieblings-Essen — 
Sushi 


Aktuelles Lieblingsspiel 
SSX Tricky 

ARTIS Церово а 

ALYN - Neon 
еріт SE 
Der Herr der Ringe: Die zwei Türme 


` ALEXANDRA 


BOHM 


27, Senior Designer. 


Ist genervt von der ewigen U-Bahn-Fahrerei 
und der „schrecklichen“ Kälte und bemüht 

sich deshalb, endlich ein neues Auto zu fin- 
den, was ihren Ansprüchen entspricht! 


Aktuelles Lieblingsspiel 


mM о. 
Foo Fighters - One by One 
Aktuelle Liebings-DVD _ 
Chocolat 


Ratchet & Clank (mal wieder!) 


Wieder zurück in Deutschland, zuckt Chris- 
tian nun nicht mehr angstlich zusammen, 
wenn er blaue Transporter sieht. In Afrika. 
werden die gerne von Elefanten bestiegen! 


FABIAN 
HÜBNER 


17, Auszubildender: 
Mediendesigner 


Wenn alles gut geht, halt Fabian bald sei- 
nen Führerschein in Händen, Also waren 
die vielen Stunden Grand Theft Auto und 
Wreckless doch nicht umsonst. 


Aktuelles Lieblingsspiel — 
GTC Afrika. 

Aktuelle Lieblings-CD 
Daktari Soundtrack 
Aktuelle Lieblings-DVD __ 
Crocodil 


Aktuelles Liebingsspiel — 
Onimusha 2 

Aktuelle Lieblings-CD. een 
Tarantino Connection (Best of) 
Al EDINE DYD 
Swingers (U! 


OHNE FOTO: Nicht zu vergessen unsere fl 


еіВідеп Tipps&Tricks-Beauftragten Stefan Weiß, Ralph Wollner und Thomas Eder. 


` Hot Wheels Velocity X 


ALLE 


IM UBERBLICK 


RENNSPIELE 
Alpine Racer 3 . 


ROLLENSPIELE ` 
Keine Testversionen in diesem Monat 


ACTION-ADVENTURES 
Keine Testversionen in diesem Monat 


ACTION-SPIELE 

Robotech Battlecry .................. 90 
Silent Scope 3 
Star Wars Bounty Hunter. 
The Getaway 
The Scorpion King ................ 


SPORTSPIELE 

BMX N ——— 84 
Disney Golf............................ 103 
R/C Sports Copter Challenge..104 
RTL Skispringen 2003 ............ 94 


BEAT 'EM UP 
X-Men Next Dimension.......... 102 


GESCHICKLICHKEIT 
Ape Escape 2 
Lego Island Extreme Stunts . 
SU lei Mmm 


STRATEGIE 


Keine Testversionen in diesem Monat 


DIE ICONS — 


Spiele mit einer 
Wertung von 
mehr als 85 96 
= erhalten den 
„PLAYZONE-Hit“, 


Vorsicht! Dieses 

Spiel wurde von 

( der USK mit einem 
: „Ab 18*-Prádikat 

versehen. 


Zu diesem Spiel 


finden Sie auf 
, der DVD eine 
S interessante 


Reportage! 


Achtung! Hier 
verraten wir 
überraschende 
Handlungs- 
wendungen. 
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PLAYZONE 


THE GETAWAY 


BUCKINGHAM PALACE Wer das 
Spiel komplettiert, darf auf 
Sightseeing-Tour gehen. 


ast drei Jahre 
Entwicklungs- 


F 


zeit und ein 
Budget jenseits von Gut und 
Bése miissen doch einfach 
einen Tophit produzieren. So 
dachte man sich wohl auch 
bei Sony und ließ das Team 
Soho lange werkeln. Nach den 
letzten Demos und Vorabver- 
sionen waren wir natürlich 
alle gespannt, wie sich denn 
wohl das endgültige Produkt 
schlagen würde. Und obwohl 
die Meinungen teilweise aus- 
einanderdriften, herrschte zu- 
mindest in einem Punkt Einig- 
keit: Das Spiel ist definitiv 
kein Hit. Es verschenkt zu viel 


Potenzial und hätte noch 
mehr Feinschliff benótigt. 
Warum das so ist, erfahren Sie 
auf den folgenden Seiten. 


HAMMOND, MARK 
HAMMOND 

Die tragische Geschichte, die 
im Spiel ihren Lauf nimmt, ist 
regelmäßigen Lesern dieses 
Magazins bereits bekannt. 
Mark Hammond ist gerade 
erst aus dem Knast entlassen, 
da holt ihn die Vergangenheit 
schon wieder ein. Sein alter 
Boss Charlie Jolson lässt sei- 
nen Sohn entführen. Bei die- 
sem Ubergriff wird zudem 
auch noch Marks Frau ange- 


schossen und stirbt in seinen 
Armen. Nach einer heißen 
Verfolgungsjagd schießt sich 
Mark den Weg durch Jolsons 
Bande, nur um wenig später 
gefesselt seinem Peiniger ge- 
genüberzusitzen. Dieser macht 
ihm unmissverständlich klar, 
wer am längeren Hebel sitzt 
und lässt Mark fortan seine 
Drecksarbeit erledigen. Doch 
das ist nur die erste Hälfte 
des Spiels. Nach 12 Missionen 
beginnt die Geschichte von 
vorn, aus der Sicht des jungen 
Polizisten Frank Carter. Der 
will Jolson schon lange aus 
dem Verkehr ziehen und hat 
nun die Gelegenheit dazu. 


So viel Zeit, 
so viel Geld 
und doch nur 

so wenig Spiel. 


WAS GEHT AB? 

The Getaway sollte mehr wer- 
den als ein simples Actionspiel 
mit gelegentlichen Fahreinla- 
gen. Und so entschied man 
sich, auf sämtliche Anzeigen 
auf dem Bildschirm zu ver- 
zichten. Das Geschehen sollte 
möglichst authentisch wirken 
und nicht von blinkenden 
Lebensenergie-Anzeigen oder 
rotierenden Karten gestört 
werden. Diese Idee verdient 
Respekt und bereits nach kur- 
zer Einspielzeit vermisst man 
solche Anzeigen auch gar 
nicht mehr. Zumindest zu 
Fuß. In den Shooter-Passagen 
erkennt man die Lebensener- 
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INFO GESCHMA( 


Blinde Wut 


Gewalt in Videospie- 
len. Ein altes und 
immer wieder neu 
aufkochendes Thema. 
The Getaway wird die- 
se Diskussion wieder 
neu entfachen. 


Zwar sparte man sich umher- 
fliegende Körperteile, doch 
moralisch wird hier die Grenze 
mehr als einmal überschritten. 
Mark Hammond geht bei seiner 
Befreiungsaktion über Leichen. 
‚Auch Zivilisten werden zwangs- 
läufig Opfer des rachsüchtigen 
Vaters und Witwers. Absoluter 
Gipfel ist sicherlich die Art und 
Weise, wie man als Spieler mit. 
Geiseln umgehen muss. Hat 
man erst einmal eine Geisel 
genommen, kann man sich die- 
ser nur noch entledigen, indem. 
Sie stirbt. Entweder in ihrer 
Funktion als Kugelfang oder 
durch Marks Hand. Kopfschuss 
oder Genickbruch sind die bei- 
den zur Wahl stehenden Optio- 
nen. Lebendig kann der Spieler 
niemanden mehr laufen lassen. 
Erst in der Rolle des Frank Car- 
ter werden auch die bósesten 
Gangster brav gefesselt und 
festgenommen. Ansonsten zeigt. 
Sich der Hüter des Gesetzes 
aber ebenfalls wenig zimperlich 
und schieBt, bevor er fragt. 
Wahrend ein GTA mit Gewalt 
alles andere als bierernst 
umgeht und durch die poppig. 
bunte Umgebung sowie die 
persiflierenden Dialoge kaum 
ernst genommen werden kann, 
stellt sich die Getaway- Welt frei 
von Humor dar. Umso erschre- 
ckender wirken die Greueltaten 
auf dem Bildschirm. 


= 


AUTSCH! Ein Gefangener 
wird „behandelt“. Animatio- 
nen und Stimmung machen 
die Szenerie sehr real. 


SHOWDOWN Auf 
m Frächtschiff ` 


nur von A nach B. 


"m 


gie direkt an der Spielfigur 
selbst. Hammond humpelt 
und blutet je nach Verwun- 
dungsgrad unterschiedlich 
stark. Dem Realismusansatz 
zum Trotz genügt es, Mark in 
die Nähe einer beliebigen 
Wand zu stellen. Dort lehnt er 
sich an und ist darauf nach 
einigen Sekunden wieder tau- 
frisch. Ob nun aufzusammeln- 
de Erste-Hilfe-Kästen mehr 
Atmospháre zerstórt hátten als 
die kleinen Verschnaufpausen 
nach jedem größeren Schuss- 
wechsel, sei dahingestellt. 
Ebenfalls seltsam: Standard- 
mäßig besitzt Mark eine einzi- 
ge Pistole. Ein automatisches 
Zielsystem visiert den náchs- 


ten Gegner an und schon 
kann geballert werden. Alter- 
nativ darf man auch manuell 
zielen, was aber nur selten gut 
funktioniert, geschweige denn 
Sinn macht. Ohne Fadenkreuz 
oder sonstige Orientierungs- 
hilfen dauert es eine halbe 
Ewigkeit, ein 10 Meter ent- 
ferntes Fass zu treffen. Hat 
man die Munition verschos- 
sen, reicht es, über eine 
herumliegende Waffe zu lau- 
fen und auf wundersame 
Weise hat sich im Zuge des- 
sen auch die bereits leer 
geschossene Waffe wieder auf- 
gefüllt. In bester John-Woo- 
Manier schiefst man sich fort- 
an mit zwei Pistolen den Weg 


frei. Lauft man mit Hammond 
über eine Schrotflinte oder 
Maschinenpistole, nimmt er 
diese automatisch auf - 
schließlich ist so eine große 
Wumme theoretisch wesent- 
lich effektiver. Im Spiel trifft 
das aber nicht so recht zu: Die 
Schrotflinte kann nur auf sehr 
kurze Distanz großen Schaden 
anrichten, alle automatischen 
Waffen fallen in erster Linie 
durch große Ungenauigkeit 
auf. Richtig ärgerlich ist das 
Feuern aus der Deckung he- 
raus. Im Stile eines Headhun- 
ter kann der jeweilige Prota- 
gonist besonders schnell aus 
seiner Deckung hervorsprin- 
gen und schießen. Doch die 


WHATEVER IT TAKES Neben- 
jobs wie bei GTA gibt es 
nicht. Das halt tuns aber 


VO 


HEUHAUFEN Über die Stadt 
det man alle Jubeljahre 
solche Sprungschanzen. 


e 


Gy 
е 


СРО betrügt hier. Schon wah- 
rend der Bewegung kassiert 
man fast immer Gegentreffer. 
Das macht die ganze Aktion 
sinnlos und tragt nicht gerade 
dazu bei, das Gameplay des 
Titels ausgereifter wirken zu 
lassen. Zum Gliick sind nicht 
alle Missionen zu Fuf auf blin- 
des Umherschießen ausgelegt. 
Häufig muss sich Mark auch 
durch unübersichtliche Lager- 
hallen schleichen und Aufse- 
hen vermeiden. Spielerische 
Parallelen zu Metal Gear Solid 
drangen sich auf, doch speziell 
hier vermisst man die Anzei- 
gen auf dem Bildschirm dann 
doch wieder. Selten schafft 
man es beim ersten Versuch, 


Lang, lang ists her, dass wunderschüne Bilder Appetit auf den Titel machten. 
Schon damals war ein gesundes Maf) an Skepsis angebracht. 


Wir wollen ja nicht noch Salz in die Wunde streuen, aber bei so eklatanten Unterschieden zwischen ersten 
Bildern und finalem Produkt muss man einfach noch mal die Probe aufs Exempel machen. Wir haben für Sie 
im Archiv gegraben und stellen Ihnen hier direkte Szenenvergleiche nebeneinander. Neben im finalen Produkt 
verschwundenen Fahrzeugen fállt vor allem die deutlich abgespeckte Umgebung ins Auge. Erstaunlicherweise 
geht die offizielle Homepage mit diesem Thema recht locker um. Die einzigen Bilder, die der interessierte PS2- 
Spieler zu Gesicht bekommt, sind Artworks. 


E i 2 p ; 
MALERISCH Ein zugezogener Himmel und die wun-  ERNÜCHTERND Die Themse steht still, die Sichtweite 
derschöne Spiegelung der Londoner Skyline. ist eingeschränkt, die Grafik wirkt verwaschen. 


ATEMBERAUBEND Unzählige Passanten vor extrem ABGESPECKT Weniger detaillierter Hintergrund und 
detaillierter Kulisse. So hätte es aussehen sollen, kaum noch Fußgänger im fertigen Spiel. 


LEBENDIG Zwar wirkt alles etwas sauber, aber GÄHNENDE LEERE Kaum Flair oder Stimmung kommt 
dafür prall gefüllt mit Leben und Aktion. noch auf, alles wirkt leblos und tot, 


MISERABEL? Die Ecke vor dem bekannten Musical UNSCHARF Alles wirkt blasser, auch wenn der Unter- 
vor zwei Jahren mit grünem Golf. schied nicht so stark ausfällt. 
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MEIN FAZIT € 


Bütefür — ` 
hatte mehr erwartet. 


lch muss das Spiel ein wenig in 
Schutz nehmen. Natürlich ist die 
Mängelliste lang und angesichts der 
Nummer mit dem Ausruhen kann 
man auch kaum von durchdachtem 
Gameplay sprechen, aber stellen- 
weise macht es wirklich Spaß. Man 
sieht dem Spiel die lange Entwick- 
lungszeit und die hohen Kosten 
durchaus an. Wirklich schade sind 
die langweiligen und enttáuschenden 
Fahrabschnitte. Hier hätte man so viel 
mehr auf die Beine stellen können, 
als den Spieler von einem Einsatzort 
zum nächsten zu schicken. Für ei- 
nen Hit ist das Spiel schlichtweg zu 
durchschnittlich. In keinem Bereich 
vermag der Titel Akzente zu setzen. 
Lediglich die dargestellte Gewalt 
und Ernsthaftigkeit stellt alles in 

den Schatten. Am Ende bleibt dann 
doch nur ein simples Actionspiel mit 
gelegentlichen Fahreinlagen. 


GTA Vice City 
Take 2 


Spielerisch freier und in jeder Beziehung 
mindestens eine Klasse ausgereifter und. 
durchdachter. Die Referenz. 


GTA III mm 
Immer noch grandiose Unterhaltung, die. 


nur vom eigenen Nachfolger ersetzt wurde. 
Spielerisch ebenfalls flexibler gestaltet. 


THE GETAWAY 
Sony 


Massig Potenzial verschenkende Gangster- 
Ballade, die in erster Linie aufgrund der 
Gewaltdarstellurig in Erinnerung bleiben wird. 


alle Gegner rechtzeitig auszu- 
machen und zu umgehen. 


DRIVE ME CRAZY 

Der eigentliche Grund für die 
große Aufmerksamkeit, die 
dem Titel seit den ersten Bil- 
dern zuteil wurde, sind defi- 
nitiv die Fahrpassagen. Frühes 
Material zeigte hochauflósende 
Texturen auf verschwenderisch 
gestalteten Umgebungen (s. 
INFO Rückblende). Leider ist 
davon nicht mehr sonderlich 
viel übrig geblieben. Wahrend 
die Fahrzeuge teilweise richtig 
klasse aussehen, enttäuscht die 
Umgebung. Die mageren Tex- 
turen, die relativ geringe Sicht- 
weite und vor allem die fast 
nicht vorhandene Interakti- 
vitát sorgen für lange Gesich- 
ter. Nicht ein einziges gepark- 
tes Auto sáumt den Londoner 
Bürgersteig. Überhaupt wirkt 
dieser Programmteil eher wie 


p 


eu 


HOPPLA! Man sollte einen gewissen 
Mindestabstand einhalten, wenn 
man auf solche Fässer schießt. 


eine nette Dreingabe. Aufga- 
benstellungen und Spielbarkeit 
bewegen sich im guten Durch- 
schnitt. Die Fahrphysik soll 
realistisch wirken, bleibt aber 
nur selten nachvollziehbar. 
Wenigstens ist die Polizei nicht 
mehr so überempfindlich wie 
in der Demo. Zwar wird man 
nach wie vor sofort verfolgt, 
wenn man in der Nähe eines 
Polizeiwagens Unsinn anstellt, 
doch sind nicht mehr so über- 
trieben viele „Bullenschau- 
keln“ unterwegs. Nicht ge- 
ändert hat sich dagegen der 
Fuhrpark. Immer noch fahren 
hauptsächlich Kleinwagen und 
schwerfällige Taxen, mit denen 
einfach kein Blumentopf zu 
gewinnen ist, durch Londons 
Straßen. Zwar darf man gele- 
gentlich auch mal im TVR oder 
Lotus Platz nehmen, leider 
sind dies dann aber speziell für 
Missionen bereitgestellte Fahr- 


zeuge. Im „Alltag“ ist ein Ran- 
ge Rover schon ein Glücksfall. 
Nach wie vor bleibt rátselhaft, 
wieso man in jahrelanger 
Kleinarbeit große Teile Lon- 
dons nachbildete, um dann 
nur einen kleinen Bruchteil 
dessen für das eigentliche Spiel 
zu nutzen. Wenigstens bleibt 
das Geschehen auf dem Bild- 
schirm weitestgehend flüssig — 
lediglich auf großen Kreuzun- 
gen kommt es zu teils deftigen 
Slowdowns. 


SO SCHLIMM? 

Was hatte daraus alles werden 
kónnen. Die Story ist span- 
nend genug und weif zu 
unterhalten, die Zwischen- 
sequenzen sind teilweise dra- 
matisch und technisch über- 
zeugend. Die sehr gute Sprach- 
ausgabe (auf Deutsch) macht 
ordentlich was her, auch wenn 
die englischen Sprecher noch 


BODYCOUNT Hammond geht über Leichen. 
Das schließt auch - und ganz besonders – 


die Hüter des Gesetzes mit ein. 


TITTEN! Da wird am Ende doch noch 
te geklart, woran die Jungs vom Team 
б Soho so lange gewerkelt haben. 


4 


einen Tick glaubhafter und 
passender klingen. Während 
man zu Fuß durchaus mit 
den fehlenden Anzeigen leben 
kann, wäre eine Karte im Auto 
wirklich wünschenswert gewe- 
sen. Zwar geht der Blinker 
nicht mehr so schnell kaputt 
wie in der Demo und man 
kommt auch so zu seinem 
Bestimmungsort, nur orientie- 
ren kann man sich auch nach 
etlichen Spielstunden nicht, 
sofern man nicht gerade 
in London wohnt. Größtes 
Manko ist aber der fehlende 
Fahrspaß. Als wären die engen 
Straßen Londons nicht auch 
so schon Herausforderung ge- 
nug, machen dem angehenden 
Gangster erbarmungslos dum- 
me - oder zumindest suizidge- 
fährdete – Passanten und der 
nicht minder selbstmörderi- 
sche Zivilverkehr das Leben 
schwer. Die Tatsache, dass die 


GENICKBRUCH 
Muss man denn 
mit Zeugen Je- 
hovas gleich 
so brutal um- 
springen? 


Motorensounds von fast allen 
Wagen gleich klingen, trägt 
auch nicht gerade dazu bei, die 
Umgebung glaubhafter zu ma- 
chen. Wenigstens außerhalb 
des Fahrzeugs kommt gelegent- 
lich Spielspaß auf. Zwar kann 
man auch hier kaum von he- 
rausragender KI sprechen, aber 
immerhin sehen die Levels 
teilweise wirklich sehr stim- 
mungsvoll und detailliert aus. 
Leider folgen die Schusswech- 
sel immer dem gleichen Sche- 
ma: Eine Gruppe von Gegnern 
wird beschossen, bei zu viel 
Gegenwehr zieht man sich 
zurück und regeneriert sich. 
Frisch gestarkt stürzt man sich 
in den nächsten Angriff und 
schon geht das Spielchen wie- 
der von vorne los. Zudem sor- 
gen spát gesetzte und fehlen- 
de Rücksetzpunkte schon mal 
für Frust. 


MAIK BÜTEFÜR 


MEIN FAZIT GEHT SO 


LÍ 


Michael 


Was für eine Enttäuschung! Da inves- 
tiert Sony so viel Geld und Zeit, und 
dann hat das Endergebnis Designpat- 
zer, die bei einem solchen Top-Projekt 
anderswo schon im ersten Monat 
behoben würden. Die misslungene 
Kamera, die tráge Steuerung und ei- 
nige Animationen (das oberpeinliche 


Treppensteigen!) seien nur mal ge- 
nannt. Die spielerische Kombination 
von unfairen (aber strohdummen!) 

Gegnern und „jederzeit Erholen“ ist 


natürlich völlig beknackt, aber anders 
wäre das Teil auch nicht spielbar. 
Offenbar standen bei den Entwicklern 
„rilmflair“, „Gewalt“ und „London 
nachbauen" ganz oben auf der Liste, 
und bis „gutes Spiel" (Punkt Nr. 41?) 
hat die Zeit nicht mehr gereicht. 


DIE ATTRAKTION IM 


Neueste Produkte und Informationen für 
Computeranwender und Hobby-Elektroniker. 
Die erfolgreichste Ausstellung dieser Art im 


westdeutschen Raum. 


"Aussteller aus dem In- und Ausland prásen- 
‚tieren: Computer-Hard- und Software, Elek- 
tronik-Bausátze und Bauteile, Datentráger, 
Datenübertragungseinrichtungen, Gehäuse, CB- 
Funkgeräte, Funkzubehör und Mess- und Prüf- 
ine-Kommunikation und Multi-Media. 


täglich 
9-18Uhr 


Hob 


CH al 
19.-23.2.2003 


26. Ausstellung für PCs, Software, 


Ironic 


Funk & Elektronik 


TEST THE GETAWAY 
Hersteller: SCEE 
Action 


_ Deutsch z 


Termin: 


Internet: www.thegetaway.co.uk 


Savegame 
Automatisch 


Umfang 
15 Stunden 


Entwickler 
Team Soho 


Schwierigkeitsgrad 
Mittel 


USK-Freigabe 
Ab 16 Jahren 


Datentrager 

1 DVD 
Besonderheiten: 

16:9-Modus, 60Hz-Modus, Freie 
Sprachwahl 


ANMTWERTUNGI 
zn. s. 69% 


, Ambitioniertes Mammut-Projekt 
mit gravierenden Design-Mängeln 


ohne Höhepunkte" 


IUESTE 


m Verkaufsausstellung 
mit breitem Angebot 


m Dazu informative 
Sonderschauen 
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THE GETAWAY 


nehmen wir 
eine Bar aus- 


TEST 


Ohne Ihr Eingreifen wird die 
Erde zum Planeten der Affen! 
Alles Banane? 


ie Affen sind mal 

a D wieder los und 
erneut versucht 
Oberaffe Specter, die Welt- 
herrschaft an sich zu rei- 
ßen. Wer den Vorgänger 
gespielt hat, der weiß 
schon, dass die Primaten 
nur mittels spezieller 
Denkhelme überhaupt 
clever genug wer- 
den, um aus dem 

Zoo auszubrechen. 
Wie konnte es nach 

dem ersten Zwi- 
schenfall noch mal 

dazu kommen? 

Erste Untersu- 
chungen haben 
ergeben, dass bei 

der letzten Liefe- 

rung Affenhosen 


DER BEWEIS! Affen E „MEIN LEBEN!“ Die 
können halt doch KS i Samurais spielen thea- 
nicht Ski fahren! tralisch ihren Tod vor. 


INFO HIKARUS GERÁTE-SAMMLUNG 


Des Affenjägers 
Waffenkammer 


Mit diesen zwölf Geräten wird das Einfangen 
vieler Affen überhaupt erst müglich. 
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Im Laufe des Spiels bekommt Hikaru immer mehr Geráte, die sich für 
die Affenjagd eignen. Manche dienen zum Lösen kleinerer Schalterrätsel, 
andere ermöglichen den Zugang zu sonst unerreichbaren Orten und so 
manche Geräte sind einfach nur Anti-Affen-Waffen. 


DER PIPO-MECH Gegen 
manche Affen-Mechs eine 
nützliche Waffe. 


TEST 


en KEULE 
irrtümlicherweise auch einige JAGER UND GEJAGTE Ein gezielter 
eben dieser Helme enthalten Das fängt schon damit an, dass Schlag schickt 


waren - schöner Mist! Jetzt 
liegt es an dem Jungen Hikaru 
~ sprich an Ihnen ~, die Prima- 
ten-Herrschaft auf Erden zu 


verhindern. gibt es allerdings den Affen- mals draufhauen, 
radar, der jede noch so cleve- bevor Ruhe ist. 
HAB DICH! re Tarnmaßnahme auffliegen 
Bei den ersten Affen ist das lässt. Mit dem Aufspüren der 
alles noch relativ einfach. Sie Affen ist's natürlich noch AFFEN-NETZ 
schleichen sich vorsichtig an nicht getan. Einige der Viecher Diese geniale Er- 
einen Affen heran und fangen versuchen, sich mit einem findung fängt die 
ihn einfach mit dem Affen- Schild gegen Hikarus Keulen- Affen nicht nur 
netz, das ihn dann umgehend schläge zu wehren, besonders ein, sondern 
zurück in den Käfig telepor- gewitzte Exemplare treten ei- teleportiert sie 
tiert! Sollte der Affe Sie bemer- nem sogar in voller Rüstung schnurstracks 
ken, wird er in Panik geraten entgegen. Und da wird's auch zurück in den 
und die Flucht ergreifen. Für schon interessanter, denn na- Käfig. Sehr 
solche Fälle gibt's die Affen- türlich darf dabei ein Schwert praktisch! 
keule, die flüchtende Viecher nicht fehlen ... Mit zunehmen- 
flott zu Boden schickt. Auch der Spieldauer versuchen die AFFEN-RADAR 
gegen andere, kleinere Wider- Affen immer mehr, den Spieß Damit können Sie 
sacher innerhalb der Levels umzudrehen. Was mit harten Affen nicht nur 
erweist sie sich als nützlich. Kicks beginnt, geht über Ma- leicht aufspüren, 
Doch wäre Ape Escape nicht schinenpistolen und Lenkrake- sondern auf 
Ape Escape, wenn es damit und — ten bis hin zu diversen Kampf- Knopfdruck aus 
mit einigen Jump&Run-Ein- robotern. Und mit den fünf sicherer Entfer- 
lagen schon getan ware - der verrückten Affen-Endgegnern nung genauer bei 
Feind rüstet nämlich im Laufe und Specter ist sowieso nicht deren Treiben 
des Spiels mächtig auf! zu spaßen! zuschauen. 
AQUA-NETZ Sobald 
Hikaru im Wasser 
ist, greift er auto- 
matisch zum 
Aqua-Netz. Damit 
lassen sich Affen 
auch unter Wasser 
problemlos ein- 
fangen! 


nicht alle Affen frei herumlau- 
fen. So mancher von ihnen ist 
schlau genug, sich vor Hikaru 
zu verstecken. Für solche Fálle 


PERFEKT GETARNT? Dieses 
Viech hátten wir auch ohne 
Radar gefunden ... 


einen Affen zu 
Boden. Bei stär- 


durch 


kann steile Passa- 
gen hinauflaufen 
oder schnelle 
Affen einholen 
und über den 
Haufen rennen. 


SPRINT-REIFEN 2 
Hikaru wird da- ý 
schneller, 


Viechern 
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INFO  HIKARUS GERÄTE-SAMMLUNG 


j KATAPULT 


Wir sagen ja 
„Schleuder“ dazu, 
aber die Sony-Über- 
setzer sahen das 
anders. Kann als 
Waffe und zum 
Drücken von 
Schaltern benutzt 


| werden. 


FERNLENKAUTO 

Den Spielzeugwagen 
können Sie unabhán- 
gig von Hikaru mit 
dem anderen Analog- 
stick steuern, was 
für einige knifflige 
Rátsel auch nótig ist. 


HIMMELSSTÜRMER 
Genau wie der Sprint- 
reifen wird dieses 
Gerät durch Drehen 
des rechten Analog- 
Sticks aktiviert. Es 
bringt Hikaru nach 
ohen und über weite 
Vorsprünge. 


BANANERANG 

Der Bananerang 
lockt auch vorsich- 
tige Affen mit dem 
Duft einer frischen 
Bananenstaude an. 
Zudem kénnen Sie 
damit weit entfernte 
Extras einsammeln. 


WASSERKANONE 
Mit der Wasserka- 
none können Sie 
Mechanismen durch 
Wasserräder antrei- 
ben sowie den Weg 
versperrende Feuer 
oder feurige Gegner 
löschen. 


ELEKTROMAGNET 
Der Magnet eignet 
sich zum Ziehen von 
schweren Gegen- 
ständen, zum Fest- 
halten an metallenen 
Plattformen und 
dafür, Gegnern die 
Helme zu klauen. 


| POWER-SCHLAG 


Erst spát bekommen 
Sie diesen gewalti- 
gen Boxhandschuh. 
Er knockt Gegner 
sofort aus und legt 
so manchen gut ver- 
steckten Affen frei. 


UND NOCH EINMAL! 
Mit gut 15 Stunden Spielzeit 
bis zum Ende bietet Ape Escape 
2 schon beim ersten Durch- 
spielen einen anständigen 
Umfang. Doch ist es damit 
noch nicht getan, denn um die 
Levels zu beenden, miissen 
anfangs noch gar nicht alle 
Affen gefangen werden! Das 
ware auch gar nicht móglich, 
denn erst im Laufe des Spiels 
kriegen Sie immer mehr Geráte 
dazu, die Ihnen die Affenjagd 
vereinfachen und den Zugang 
zu weiteren Exemplaren dieser 
Spezies ermóglichen. Das er- 
neute Besuchen der früheren 
Abschnitte lohnt sich also! 
Zumal Sie erst sehr spät ein 
spezielles Sichtgerát kriegen, 
mit dem sich besonders gut 
versteckte Affen oft überhaupt 
erst aufspüren lassen. 


ZWE! M EI, dadan Ша Wale gandri noffam е 
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DOPPELGANGER 
Im Laufe des 
Spiels fahren die 
Affen zahlreiche 
Kampfroboter auf. 


VIELE 
BONUS-FEATURES 

Im Laufe des Spiels sammeln 
Sie jede Menge Miinzen ein, 
mit denen Sie zwischen den 
Levels neue Extra-Features 
freischalten. Das reicht von 
Soundtracks fürs Musikmenü, 
Konzeptzeichnungen und wit- 
zigen Bildern bis hin zu neu- 
en Comics, Nachrichten von 
Specter und Affenmarchen — 
wer wollte nicht schon immer 
mal die Geschichte von Affen- 
puttel lesen? Die eigenwilligen 
Pointen und obskuren Hand- 
lungen dieser Storys sind be- 
zeichnend für den seltsamen 
Humor der japanischen Ent- 
wickler. Besonders interessante 
Bonusfeatures sind alternative 
Fernlenkfahrzeuge und drei 
witzige Minispiele: ein Musik- 
spiel in Dance Dance Revolu- 


tion-Manier, ein Affenfufiball 
für einen bis zwei Spieler und 
das ,schwierige Affenklettern", 
wobei der Titel Programm ist. 


AFFENJAGD 
MIT HUMOR 
Mit dem  abwechs- 
lungsreichen Gameplay 
waren die Ideen der 
Entwickler noch nicht er- 
schöpft und so hebt 
sich Ape Escape 2 auch 
durch eine unglaubliche 
Anzahl an Gags 
innerhalb der 
Levels vom 
Einheitsbrei 

ab. Die Affen 
stehen natürlich 
nicht nur in der Gegend 
und warten auf ihren Jäger - —— ر‎ 
wenn sie nicht gerade selbst 

in die Offensive gehen, ver- ў 
gnügen sich die Viecher 
in der Affensauna oder 
lümmeln auf der Liege 
am Strand herum. Be- 
sonders naive Art-genos- 
sen lassen sich 
sogar im Sand 
verbuddeln, wo- 
bei dies natürlich 


INFO DIE DREI MINISPIELE ч 


Mehr Spiel fürs Geld 


Als ob im eigentlichen Spiel nicht schon genug 
Ideen stecken würden, gibt es noch drei Minispiele! 


Genau wie alle Bonusfeatures müssen Sie diese im Verlauf von Ape Escape 
2 durch Eintauschen von Münzen an einem Automaten „gewinnen“. 


2. AFFENKLETTERN Eine Heraus- 
forderung an Ihre Koordination. 


«ei 


1. TANZ, AFFE, TANZ! Ganz im Stil 
der Tanzmatten-Spiele gehalten. 


m. 7T 
a-Schatren 


Fans 6 (23) 
3. AFFENFUSSBALL Fiir einen oder zwei Spieler. Witzige Steuerung: 
Per Tastendruck wahlen/spielen Sie einen Mitspieler gezielt an. 


keine gute Taktik gegen Hi- 
karu und sein Affennetz dar- 
stellt. Die Animationen sind 
teilweise echte Brüller — sei 
es nun der Affe, der sich 
nichts ahnend direkt vor 
Ihrer Nase den Rücken mit 
einem Handtuch schrubbt, ei- 
ner, der bei dem erfolglosen 
Versuch, seine Hose anzuzie- 
hen, durch die Gegend stol- 
pert, oder ein Torero, der Sie 
mit einem roten Tuch zu rei- 
zen versucht. 


FAST PERFEKT 
Ape Escape 2 ist optisch sicher- 
lich nicht beeindruckend, 
aber stets superflüssig und 
wirkt wie aus einem 
ipe Guss. Auch der düde- 
C lige Soundtrack (teil- 
weise mit Affenge- 
sángen) passt da 
perfekt. Die Kame- 
ra bleibt zwar weit- 
gehend dem Spieler 
überlassen, funktioniert an- 
sonsten aber zufriedenstel- 
lend. Die größte Schwäche des 
Spiels ist - wie bei den meis- 
ten Sony-Spielen — die Lokali- 
sierung. Was im Original noch 
ironisch war, wirkt hier oft 
nur noch kindisch. Schade, 
denn dem oft schragen und 
sehr japanischen Humor des 
Spiels wird das natürlich 
nicht gerecht. Auch sind ei- 
nige Texte - zumindest in 
unserer Testversion — noch 
fehlerhaft übersetzt. Durch 
die Vollbild-Anpassung ist die 
PAL-Version zumindest tech- 

nisch makellos. 

MICHAEL PRUCHNICKI 


MEIN FAZIT SEHR GUT 


Eh laust der Affe. — 


ч liebe dieses Spiel! Aus den Ideen, 
die in Ape Escape 2 stecken, hátten 
andere Entwickler locker drei Spiele 
gebastelt. Dabei ist der Titel technisch 
zwar nicht überragend, dafür aber 
blitzsauber und super spielbar. Ge- 
nervt hat mich eigentlich nur die 
Tatsache, dass sich Hikaru oft in hek- 
tischen Situationen duckt (linker Ana- 
logstick unabsichtlich gedrückt), wenn 
man das gerade gar nicht gebrauchen 
kann. Und die deutsche Synchronisa- 
tion raubt dem Spiel leider einen Teil 
seines japanischen Charmes. Ansons- 
ten absolut empfehlenswert! 


TEST APE ESCAPE 2 
Hersteller: Sony 


Genre: Jump & Run 
Spieler: 1 

Sprache: Deutsch 
Preis: Ca. € 60,- 
Termin: 31. Januar 


Internet: www.playstation.de 


Savegame Schwierigkeitsgrad 
Nach Levels Mittel 

Umfang USK-Freigabe 

20+ Levels Ohne Beschränkung 
Entwickler ` Datenträger 

‚Sony DVD 


GRAFIK | SOUND | SPASS 
80% | 747019 T 


„Das zweite Ape Escape präsentiert sich 
voll gepackt mit schrägen Gags und gu- 
ten Ideen. Ein echter Geheimtipp!“ 
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` Sex and Bikes and Rock'n'Roll — 
Acclaim versucht sich an einem | 
Soft-Porno auf Radern. 


ackte Frauen kom- 
N men immer gut 

an, jedenfalls bei 
einer Kundengruppe, die so von 
Männern dominiert wird wie 
den PlayStation-2-Spielern. Da 
war es nur eine Frage der Zeit, bis 
ein Entwickler ein Spiel mit 
expliziter Erotik aufwerten will. 
Im Fall von BMX XXX hat diese 
Aufwertung aus Sicht des Marke- 
tings sicherlich funktioniert: In 
Amerika verursachte der Titel 
einen mittleren Skandal, der 
auch hierzulande in der Publi- 
kumspresse kleinere. Wellen 
schlug. Ohne den einen oder 
anderen entblófiten Busen ware 
das wohl auf keinen Fall gelun- 
gen, da das Spiel an sich weniger 
überzeugt. 


STRIP-RADELN 


id auf einer verbesserten 
-Engine liefern. 


Grundgeschwindigkeitsist:nun- 


WETTRENNEN Las Vegas 
TTT $ehilleBt eine Autore 


be 


mehr sehr hoch, auf dem Flach- 
land flitzen die Radler nur so 
liber den Asphalt, Leider hat das 
keine Auswirkungen auf die 
Tricks. Von denen gibt es zwar so 
viele unterschiedliche wie in 
kaum einem anderen Trend- 
sportspiel, dafür fehlt es ihnen 
aber an Dynamik. Das hohe 
Tempo beeinflusst kaum die 
Höhe der Sprünge. Außerdem 
ist die Steuerung so träge, dass 
Trick-Combos wahnsinnig 
schwer aneinander zu rei- 
hen sind. Beim Karriere- 
Modus geht das Spiel 
in die. Aggressive-Inline- 
Richtung: Man hat unbe- 
grenzt Zeit, die Levels 
kennen zu lernen 
und kann sich dann 
von Passanten he- 
rausfordern lassen. 
Gerade diese Herausforderun- 
gen setzen oft auf anzüg- 
im len die 


Verstopfung zur 
Erleichterung yer- 


MEIN FAZIT GEHT SO 


Albrecht 
ME UNS 
radelt nie nackt. 


Pubertierende Jungs werden sicher 
einigen SpaB an BMX XXX haben. An 
dem schlüpfrigen Humor und den 
sexy Radlerinnen finden sie bestimmt 
Gefallen und die versteckten Bonus- 
Videos ermóglichen ihnen wenigstens 
einen virtuellen Besuch im Strip-Club. 
Alle anderen erhalten ein Trendsport- 
spiel, das sich im Genre nicht weit 
über den Durchschnitt erhebt, aber PARKPLATZ Auch die 
doch Vergntigen bereiten kann. Die Autos eignen sich für 
Aufgaben im Karriere-Modus sind teil- 
weise fordernd und motivierend und 
für zwei Spieler gibt es abwechs- 
lungsreiche Varianten. 


N i D 
Spiele aus dem Genre im Kurzüberblick 


Tony Hawk's Pro Skater 4 gi 0 
Activision 


Mit dem neuen Teil haben die Altmeister auf 
Aggressive Inline reagiert und die Konkurrenz 
dabei übertroffen. 


| Aggressive Inline | 
Reclaim 


| Innovativ war hier vor allem der sehr freie 

| Karriere-Modus, den inzwischen fast jedes 4 n x 

Trendsportspiel kopiert. JEISSBLUT Bei dem Wetter 

BMX XXX ‘ f lite die Dame sich warm ein- 

Reclaim H d A 7 packen. 2. HOCH HINAUS In den 

- | Viel nackte Haut, wenig Dynamik, schwache 4 А г __ Skateparks geht es um Medail- 
Levelgestaltung: Die Entwickler setzen mehr ў ÜBERSCHLAG In der Bronx 

auf Erotik als auf Action. : SC |, à inr stehen jede Menge Halfpipes. 


TE 


helfen. Auch im Zweispieler- i je | j INFO INFOHEADLINE 
Modus setzt BMX XXX auf den 


Sex-Bonus. Neben den üb- i Auszieh H en 

lichen Meiste-Punkte- oder  verlauf und manche Effekte si H рр 
Lüngste-Grinds-Wettbewerben . einfach nur lachhaft. > 

fällt hier das Strip-Radeln ins Ganze zwólf Radler haben Sie bei BMX XXX zur 
Auge. Wer den schlechteren __ Auswahl. Wer die nicht sexy genug findet, kann 
Trick macht, muss ein Klei- ШІ 004 sich auch eigene Sportler gestalten. 

dungsstück ablegen - natürlich | Hersteller: Acclaim 
der virtuelle Radler, nicht der | genre: Trendsport 
echte PS2-Spieler. Obwohl das Spieler: 12 
jeder halten kann, wie er will. 


Eigentlich unterscheidet sich der Spieler-Editor dabei kaum von 
denen in anderen Trendsportspielen. Der größte Unterschied ist die 
Bekleidung, die vor allem den weiblichen BMXlern zur Verfügung 


Sprache: Deutsch 

Preis: Ca. € 60,- steht. Schon von Anfang an können Sie die in Tanga-Slip und Mini- 
KARGE LANDSCHAFT Termin: Erhäklich mal-Bikini auf die Piste schicken. Und wenn Sie dann mal in allen 
Fast so nackt wie die Radler ` Wettbewerben eine Goldmedaille gewonnen haben, dürfen Sie sogar 
nach verlorenem Strip-Wettbe- Internet: www. bmxxxx.com komplett auf die Oberbekleidung verzichten. 
werb präsentieren sich auch die | Savegame Schwierigkeitsgrad à 
Umgebungen. Die sind erstens | Jederzeit Mittel RIDER EDITORIBMN N 
nicht besonders groß und zwei- | Umfang USK-Freigabe Tov é j ESES 
tens wenig ansprechend gestal- | 8 Level Ab 12 Jahren 
tet. Die Rampen und Geländer | Entwickler Datenträger 
sind eher spärlich verteilt, sie VI 


laden selten zu Héllen-Kombi- 
nationen ein. Dazu kommt 


© oa e зєгєс € © элск LE 


,Sex allein macht nicht glücklich: T 3 m 
Wer Trendsport mag, halt sich besser an ZIELSCHEIBEN Wie halten die UNVERNÜNFTIG Wer so Fahrrad 


Tony Hawk oder Aggressive Inline." Dinger bloß am Körper? fährt, holt sich eine Grippe. 


SERERE an einen PSone- 


UE 


| pátestens seit Epi- 
sode II sollte der 
Name Jango Fett 


jedem Star Wars-Fan ein Begriff 
sein. Der Vater von Boba Fett 
(bekannt aus den alten Star 
Wars-Filmen) spielt nämlich 
eine wichtige Rolle in dem 
aufwendigen Filmspektakel. 
Wie es aber dazu kam, dass 
Jango das Vorbild für die 
Klonarmee wur-de, erfah- 
ren Sie nicht im Film, 
sondern nur im neuen 
LucasArts-Spiel Boun- 
ty Hunter. Auch die 
Frage, wie die Kopf- 
geldjagersippe Fett 
an ihr charakte- 
ristisches Raum- 
schiff Slave 1 
kam, wird 

r endlich 
geklärt. 
Selbstver- 
ständ- 


KNAPP DANEBEN Durch den Jetpack konnte 
Jango diesem Blaster-Strahl entgehen. 


E E 
FEUER FREI Das 
Blaster-Gewehr 
hat eine enorme 
Durchschlagskraft. 


Mit Jetpack, 


Blaster und Raketen 
auf der Jagd nach inter- 
galaktischen Verbrechern! 


lich verraten wir Ihnen nicht zu 
viel von der Story, sonst wáre ja 
die ganze Spannung weg! 


SPRINGEN, RENNEN, 
SCHIESSEN 

Bounty Hunter ist ein sehr gerad- 
liniges Action-Spiel, das Sie auch 
ohne große Vorkenntnisse aus 
dem Star Wars-Universum pro- 
blemlos spielen kónnen. Sie flie- 


gen, springen, laufen, schlei- 


chen und ballern sich als Kopf- 
geldjäger Jango Fett durch 18 
weitläufige Levels, in denen 
neben story-relevanten Aufga- 
ben auch jede Menge Gegner 
erledigt werden müssen. Wer 
obendrein das ganze Bonusma- 
terial (s. Info-Kasten) freischal- 
ten will, der muss zudem Secrets 
finden und flüchtige Straftáter 
zur Strecke bringen. Dies 


bewerkstelligen Sie mit einer 
Vielzahl von Waffen und Hilfs- 
mitteln. Während Ihnen ein Teil 


SCHNELL WEG 
Auf manchen 


Planeten ee 
bekommen 
Sie es mit - 


gefährlichen 


brauchen, da 
nur verflucht gut 


auf Sie e 
Kommen Sie | nur m 


denen vor allem Jang 
regelmäßige 


nittelmäßigen Texturen 
und häufigen Framerate-Einbrü- 
chen zu kämpfen. Dazu kom- 
inschóne Clipping-Fehler 
e nicht immer perfekte 


Selbst erfahrene Spiele T 
hier das eine oder andere Bild- : 


cherweise gibt es pro Abschnitt 


INFO BONUSMATERIAL ` 


Mehr Star Wars für's Geld! 


Gründliche Spieler haben einfach mehr von Bounty Hunter. 


Kameraführung, die vor allem 
Schwächen offenbart, wenn Sie 


bei grofien Gegneransammlun- 
gen Gebrauch von der unabding- 
baren Zielhilfe machen. Dabei ist 


die Steuerung durchaus gelun- 
gen und ermóglicht mit etwas 
Übung ausgefallene Flug- und 
Angriffsmanóver. Da uns zum 
Test nur die fertige NTSC-Version 
vorlag, kónnen wir leider keine 
Aussa- ge zur PAL-Umsetzung 
von Bounty Hunter treffen. Laut 
Hersteller soll diese auf jeden Fall 
komplett lokalisiert sein, sich 


ansonsten aber nicht von der US- 


Vorlage unterscheiden. Sound- 
track und Sprachausgabe sind in 


der NTSC-Fassung jedenfalls sehr 


gelungen, was (wie bei Lucas- 
Arts-Titeln normalerweise üb- 
lich) auch für die deutsche Ver- 
sion des Spiels gelten sollte. Die 
teilweise enormen Ladezeiten 
werden aber hóchstwahrschein- 
lich bleiben. 


WOLFGANG FISCHER 


Beim LucasArts-Action-Game sorgt nicht nur die recht hohe Schwierigkeit für ausreichende Langzeitmotivation. Vor allem 
das umfangreiche, freischaltbare Bonusmaterial ist ein großer Anreiz, sich sorgfältig mit den einzelnen Levels zu bescháf- 
tigen. Für das Durchspielen eines Kapitels der Story dürfen Sie sich an witzigen Outtakes zu den Zwischensequenzen und 
einem Jango-Fett-Dark-Horse-Comic, der 56 (?) Seiten umfasst, erfreuen. Wer alle im Spiel enthaltenen Secrets findet, 
erhält als Belohnung Wizards-of-the-Coast-Trading-Cards. Das Kopfgeld, das Sie für die Ergreifung von intergalaktischen 


Verbrechern erhalten, schaltet coole Konzeptzeichnungen und Artworks frei. 


SAMMELLEIDENSCHAFT Jeder Fan HART? Wer den Comic lesen will, 


wird alle Karten besitzen wollen. muss das Spiel durchspielen. 


> HEI$$: DIE$E$ $PIEL GIBT’$ AUCH FUR LAU. 


Und zwar als eine von unzähligen fetten Abo-Pràmien! Mehr dazu auf Seite 51 oder unter http://abo.pszone.de 


BITTE LÄCHELN Die Konzeptzeich- 
nungen sind echt witzig. 


DREIAUGE Mit dem Scharfschützenge- 
wehr können Sie Gegner aus großer 
Entfernung aufs Korn nehmen. 


MEIN FAZIT GUT 


Wolfgang 
Fischer 
arbeitet für 
Jabba the Hutt. 


Ganz schön heftig, was LucasArts 
Star Wars-Jüngern mit PS2 da 
zumutet. Um Bounty Hunter durch- 
zuspielen, muss man nämlich ganz 
schön viel Zeit und noch mehr 
Geduld mitbringen. Wer sich durch- 
beißt, wird mit einer guten Story, 
coolen Locations, tollem Bonusma- 
terial und erstklassigen Videose- 
quenzen belohnt. Schade nur, dass 
die grafische Umsetzung der Kopf- 
geldjagd etwas zu wünschen übrig 
lässt, Echte Fans werden sich 
davon jedoch bestimmt nicht 
abschrecken lassen. 


И VER 
‚Spiele aus dem Genre im Ku 
Devil May Cry 
Capcom T 


Teufelsbraten Dante metzelt sich stylisch 
mit Schwert und Pistolen durch imposante 


Gothic-Levels, 
85% 


Schnelle, harte Mech-Action mit cooler Op! 
die man leider einen Tick zu schnell durchge- 
spielt hat. 


STAR WARS BOUNTY HUI 
m 


Zone of the Enders 
Konami 


Das Abenteuer um Kopfgeldjäger Jango Fett 
ist sehr stimmungsvoll, aber leider technisch. 
nicht ganz einwandfrei. 


TEST STAR WARS BOUNTY HUNTER 
Hersteller: LucasArts 
Genre: 


Erhálti 
Internet: www.lucasarts.com 
Savegame Schwierigkeitsgrad 
Nach jedem Level Hoch 


Umfang USK-Freigabe 
18 Missionen | Ab 12 Jahren 


Entwickler Datentrager 
LucasArts DVD 


AMT 
GRAFIK | SOUND | SPASS. 


74%| 88% | 80 


„Umfangreiches Action-Spiel mit Star- 
Wars-Lizenz, das für Durchschnittsspie- 
ler vielleicht einen Tick zu schwer ist." 


Қ STAR WARS BOUNTY HUNTER 
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TEST 


Г 


VOGELPERSPEKTIVE Die 
Wachen schauen zum 
Glück nie nach oben. 


UNTERLAUFEN Da unten entdeckt | GHOSTBUSTER Die Geister- 


der Voodoo-Priester Sly nicht. 


Ein Buch und Einb 


kanone vertreibt Gespenster. 


uch bringen das 


Jump & Run um Sly Raccoon in Gang. 


ine schwere 
E Kindheit liegt 
es hinter Sly Rac- 


coon. Allerdings nicht, weil 
der Waschbär in einer Familie 
voller Krimineller aufwuchs; 
damit hatte er nie Probleme. 
Vielmehr stehlen fünf Ver- 
brecher sein Familienerbe, 
gerade als er es überneh- 
men sollte: das Buch der 
Meisterdiebe, den , Thie- 
vieous Raccoonus“. 

In fünf Teile der 

Welt ver- 

streut 


d 


lagern die einzelnen Fragmente 
jetzt in vermeintlich einbruchs- 
sicheren Tresoren. Für einen 
angehenden Meisterdieb gibt es 
da nur eine Lósung: Er klaut 
sich das Eigentum zur Dazu 
reist er in alle Welt und nimmt 
den PlayStation-2-Spieler mit 
auf diesen Ausflug. Fünf ver- 
schiedenartige Umgebungen 
mit je acht Levels laden zum 
Springen und Rennen, zum 
Schleichen und Prügeln ein. 


SOLID SLY 
Auf den ersten Blick wirkt Sly 
Raccoon wie ein sehr 
innovatives 
Jump & Run, 
das dem 
Genre 
einige 


AUFGEBLASEN me 


Zwischengegner 
Raleigh ist ein harter 
Brocken. 


Neuerungen schenkt. Natürlich 
muss auch Sly von Plattform zu 
Plattform springen, lustige Geg- 
ner verhauen oder wie Tarzan an 
Seilen schwingen. Bei einem 
Einbrecher kommen da jedoch 
noch weniger laute Fortbewe- 
gungsmethoden hinzu. Haufig 
muss sich der Dieb verstecken 
und an fiesen Wachen vorbei- 
schleichen. Das ist nicht immer 
einfach, weil viele der Posten 
sich gegenseitig zu Hilfe rufen. 
Ein Gegner, der aufmerksam 
wird, holt dann gleich Verstär- 
kung, gegen die Sly alleine keine 
Chance hat. Zum Verstecken 
gibt es aber genug Móglichkei- 
ten, meistens befinden diese 
sich auch ganz in der Náhe der 
zu umgehenden Wachen. Hin- 
ter Aschenbechern, Wandvor- 
sprüngen oder in Fässern fällt 
der Held nicht auf und kann 


INFO DIE KOMPLIZEN 


Beihilfe zum 
Einbruch 


Ein gelungener Coup 
hängt immer von der 
Planung und den Män- 
nern im Hintergrund ab. 
Zwei alte Freunde unter- 
stützen Sly Raccoon hei 
seinen Diebeszügen. 


Ohne einen Fluchtwagen kommt 
kein Einbrecher aus, schlieBlich 
muss er ja nach vollendeter Tat 
schnell den Tatort verlassen. Die- 
ses Auto fáhrt das rosa Nilpferd 
Murray. Der etwas tollpatschige 
und feige Kumpel ist manchmal 
allerdings auch auf Slys Hilfe 
angewiesen, belohnt diese aber 
mit Schlüsselfunden. Unentbehr- 
lich für den Waschbáren ist die 
Schildkróte Bentley: Der gibt über 
Funk Anweisungen, decodiert 
geheime Botschaften und weiß 
viel über die Gegner zu erzählen. 


STRIPPENZIE- KUSCHELTIER 
HER Bentley Murray fährt 
hatimmer den Flucht- 
Tipps parat. wagen. 


angreifen, sobald die Feinde 
ihm den Rücken zudrehen. 
Dazu lernt er neben dem Basis- 
Schlag im Lauf des Spiels ver- 
schiedene Spezialattacken. Der 
Hechtsprung zum Beispiel lässt 
dem Gegner keine Zeit zu rea- 
gieren und der Zeitlupenmodus 
lässt Sly mehr Zeit zu agieren. 
Auf den zweiten Blick wird die 
Innovation leider aber recht 
schnell zur Gewohnheit. Die 
Levels sind allesamt ziemlich 
kurz und ähneln sich vom Mis- 
sionsaufbau her nach kurzer 
Einspielzeit. So rennt man 
meistens schnell durch, findet 
am Ende den Schlüssel, und 
wenn man Glück hat, auch alle 
Flaschen, die unterwegs ver- 
steckt sind und mit denen die 
Spezialattacken freigeschaltet 
werden. Taktische Entscheidun- 
gen sind dabei nie zu fällen, die 
Gegner und Hindernisse lassen 
sich nur auf eine Weise über- 
winden. Trotzdem sind die 
Levels so ansprechend gestaltet, 
dass einen nie die Lust verlässt. 
Außerdem gibt es zur Abwechs- 
lung noch ein paar Mini-Spiele 
wie Autorennen oder U-Boot- 
Ballereien. Und natürlich 
schließt jede größere Umge- 
bung mit einem starken 
Zwischengegner ab. 


SLY HAWK 

Die Bosskämpfe bringen Sly 
dann jedes Mal eine neue 
Fortbewegungsart, die in der 


ELEKTROSCHOCK Die 
Schiffsschrauben sollte 
man nicht berühren. 


TRAMPOLIN Die roten 
Scheinwerfer 
Alarmanlagen. 


daraufhin freigeschalteten Um- 
gebung exzessiv zum Einsatz 
kommt. So lernt er im Spielver- 
lauf etwa, auf winzigen Vor- 
sprüngen zu balancieren oder 
über schmale Rutschbahnen zu 
grinden. Trotz gewisser Mängel 
macht Sly Raccoon also spiele- 
risch etwas her, genau das Glei- 
che gilt für die Grafik. Nicht zu 
bunt, aber trotzdem ausge- 
sprochen witzig — das lässt sich 
sowohl über die Umgebungen 
als auch über die Figuren und 
Zwischensequenzen sagen. Ge- 
legentliche Ruckelanfälle, wenn 
viel auf dem Bildschirm los ist, 


TEST SLY RACCOON 
Hersteller: Sony 


Genre: Jump & Run 
Spieler: 1 

Sprache: Deutsch 

Preis: Ca. € 60,- 
Termin: 22. Januar 2003 


Internet: www.de.playstation.com 


Savegame | Schwierigkeitsgrad 
Nach den Levels Mittel ` 
Umfang | USK-Freigabe 

41 Levels Ohne Beschränkung 
Entwickler — | Datenträger 

Sucker Punch. | 


ATEM 


GRAFIK | SOUND | SPASS |) 


„Mit variantenreicherem Leveldesign 
hatte sich Sly sicher einen Hit geholt. 
Optik und Handlung verdienen einen." 


fallen da fast überhaupt nicht 
ins Gewicht. 


ALBRECHT OTT 


Jump & Runs sind heutzutage 
meistens sehr formelhaft: Münzen 
sammeln, Plattformen übersprin- 
gen, Gegner verprügeln, lineare 
Levels durchqueren. Da ist es im- 
mer sehr schön, wenn ein Hüpfspiel 
diese Formel mal durchbricht und 
neue, originelle Spiel-Elemente ein- 
bringt. Zwar hält sich Sly Raccoon 
nach einiger Zeit selbst recht stur 
an seine eigene Formel, doch sor- 
gen die sehr gute Cel-Shading- 
Grafik und einige lustige Einlagen 
trotzdem flir Motivation. 


Spiele aus dem Genre im Kurzüberblick 
Jak and Daxter 
Sony 


Technisch hochwertig, abwechslungsrei- 
cher Spielablauf, viel Humor: Die beiden: 
Freunde behalten die Genre-Krone. 


Ratchet & Clank 
Soy 


Dieses Spiel setzt mehr auf Action, Jump & 
Run ist dabei nur noch sekundár. Trotzdem. 
dürften sich auch Hüpf-Fans daran erfreuen. 


SLY RACCOON 
Sony 


Handlung und Optik glanzen mit viel 
Humor und Originalitat, der Spielablauf ist 
leider etwas sehr linear. 


> HEI$$: DIE$E$ $PIEL GIBT'$ AUCH FUR LAU 


Und zwar als eine von unzähligen fetten Abo-Prämien Mehr dazu auf Seite 99 oder unter http://abo.pszone.d 
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hobotech 
Battlecry 


Ein gutes Lizenzspiel? 
So etwas gibt es wirklich! 


SNIPER Im Mecha-Modus sind auch weiter 
entfernte Ziele treffsicher zu beseitigen. 


KAMPFGETUMMEL Die Kampfschiffe im a: i 
(Ms 


BN T oi ist das Mittendrin-Gef 
м 


KEINE ABSICHT Im Guardian-Modus machen 
wir unfreiwillig die Umgebung platt. 


o 


ا 


¢ GOTCHA! Den Zentraedi- 
Fighter hat's erwischt. 


obotech Battlecry 
R basiert auf einer 
Zeichentrick- 


Serie aus den 80ern. Dort 
stürzt eine riesige, von Au- 
ßerirdischen gebaute Raum- 
station auf die Erde. Dummer- 
weise ist niemand mehr 
an Bord und so stürzen sich 
wissensdurstige Menschen 
auf die Technologie-Überreste. 
Schon nach kurzer Zeit ver- 
fügt die Menschheit über fort- 
schrittliche Mechs, genannt 
„Veritech-Fighter“. Keine Se- 
kunde zu früh, denn die 
ursprünglichen Erbauer der 
Station klopfen wenig später 
an die Erdatmosphäre – mit 
unzähligen Kampfschiffen im 
Schlepptau. Jetzt gilt es, den 
blauen Planeten zu verteidi- 
gen - und hier kommen Sie 


ins Spiel. Als junger Kampfpilot 
schickt man Sie zu den verschie- 
densten Einsatzorten, die unter- 
schiedliche Anforderungen an 
Sie stellen. Mal sollen Sie 
schlicht alle feindlichen Gleiter 
vernichten, dann im All die 
Raumstation verteidigen, aber 
auch mal direkte Angriffsmissio- 
nen ausführen. Immer wichtig 
ist ein schneller Abzugsfinger. 
Unzählige Gegner, Effekte und 
Projektile schießen durch die 
Gegend, da geht schon mal die 
Übersicht flöten. 


COMIC-LOOK 

Die Grafik wirkt auf den 
ersten Blick recht unspekta- 
kulär. Der Cel-Shading-Look 
passt jedoch hervorragend 
zum Spiel, wenn sich einige 
Landschaften auch etwas leer 


und karg präsentieren. Den- 
noch: die Manga-Atmosphäre 
wird gut eingefangen, und 
wenn man dann mehrere Zie- 
le gleichzeitig mit ausschwär- 
menden Raketen befeuert, ist 
die Genugtuung groß. Trotz 
der übersichtlichen Belegung 
des Gamepads entpuppen sich 
einige Aufträge als recht 
knackig. Wer zu viele Raketen 
und Patronen in die Land- 
schaft vergeudet, der wird des 
Öfteren den „Mission-failed“- 
Screen zu Gesicht bekommen. 
Zu zweit liefert man sich 
per Splitscreen Deathmatches, 
die sich aber als wenig span- 
nend herausstellen. Zum Test 
stand uns leider nur die be- 
reits erschienene NTSC-Ver- 
sion zur Verfügung. 

MAIK BÜTEFÜR 


Maik 
Bütefür 
erwischt sie alle. 


Selbst für Spieler, die von der Serie 
noch nie etwas gehört haben, kommt 
der Titel durchaus infrage. Schicke 
Comic-Optik, spektakuläre Explosio- 
nen und eine typische, dramatische 
Anime-Story. Die Steuerung ist schnell 
kapiert, dennoch bietet der fliegende 
Wechsel zwischen den drei Formen 
des Kampfgefahrts auch eine gewisse: 
taktische Tiefe. Fordernde Boss-Fights 
sorgen für einen erhöhten Adrenalin- 
spiegel, die restlichen Kämpfe gestal- 
ten sich leider etwas abwechslungs- 
arm. Wer mit Animes nichts anfangen 
kann, der wird auch am Spiel wenig 
Spaß haben. Robotech Battlecry ist 
nàmlich nichts anderes als ein spiel- 
barer Anime. Fans der Serie wird das 
Herz aufgehen. Wer Action mag, ist 


zumindest nicht verkehrt. 
Hersteller: TDK Mediactive 
Genre: Action 

Spieler: 1-2 

Sprache: Englisch 

Preis: Ca. € 60,- 
Termin: Januar 2003 


Internet: www.robotechgame.com 


Savegame | Schwierigkeitsgrad 
Nach den Levels 3 Stufen 


Umfang "| USK-Freigabe : 
| 15 Kapitel | Ab 6 Jahren 
Entwickler | Datenträger 


Vicious Cycle ` DVD i 


GRAFIK 


71% 


„Spielbarer Comic mit wuchtigem 
Sound und toller Atmospháre. Für 
Fans und Action-Liebhaber." 


] Beim Kauf 
eines der u.s. 
Xbox-Bundles 
bis zum 

31.12.02 

gibt's das 

Spiel "Halo" 

gratis dazu! 


Xbox Spar-Bumn« TEST 


Die Spezialisten für Video- und Computerspiele 


INCLUDES / INCLUT Н 
INCLUDE 7 ENTHALT / INCLUYE Ëer eut 


Anbieter. Herausgeber McMEDIA, D-31135 Hildesheim, © 2002. 


- oder Ersatzlieferung vorbehalten. 


Xbox + Sega GT 2002 + Jet Set Radio Future 
+ Spiderman: The Movie 


— Xbox + Sega GT 2002 + Jet Set Radio Future 
* Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers. + Mat Hoffman's Pro BMX 2 + Kelly Slater's Pro Surfer 


Wo, erfährst du unter Service-Telefon O 51 21 / 51 11 11, Montag bis Freitag von 9 - 17 Uhr oder 
jederzeit unter mit Lageplänen und Anfahrtsskizzen zu den Fachgeschäften. 
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BURNOUT Hier T 


Pepper den Büsewicht 


BRUCHPILOT Sogar 
fliegen kann das 
Lego-Mannchen. 


POTEMKIN’SCHE DÖRFER Die 
Filmbauten sind eindeutig 
als Kulissen zu erkennen. 


ÜBERSCHLAG Auch 
im Speedboat sind 
Stunts möglich. 


4 


treme 
Stunts 


Mit Speedboat, 


Flugzeug und 


Buggy über die Lego-Insel. 


inderspielzeug 
K gehórt trotz des 
— ^ Namens PLAY- 
ZONE eigentlich nicht zu unse- 
rem Themengebiet. Trotzdem 
wollen wir uns kurz mal mit 
Lego beschäftigen: Die haben 
neuerdings eine Steinchenreihe 
mit Namen , Xtreme Stunts" auf 
dem Markt: Damit kónnen die 
Kinder Flugzeuge, Boote oder 
Halfpipes für Skateboards aus 
den bunten Klótzchen zu- 
sammensetzen. Warum uns das 
interessiert? Weil jetzt für die 
PlayStation 2 ein Werbetráger 
namens Island Xtreme Stunts 
herausgekommen ist. Der ist 
ganz nett, vor allem jüngere 
Spieler werden Spaß daran 
haben. Im Mittelpunkt steht 
Lego-Männchen Pepper, der 
Stuntman beim Film ist. Mit 
den verschiedenen Fahrzeugen 
soll er dann coole Action zei- 
gen, meistens sind es aber doch 


MEIN FAZIT GEHT SO 


- spielte gern mit Lego. 
die 77 

An Stuntman kommt Island Xtreme 
Stunts garantiert nicht heran, aber 
das ist auch ein unfairer Vergleich. 
Das Lego-Spiel spricht eher Kinder 
an und für die ist der Titel sicher 
gut geeignet. Die Stuntrennen sind 
schon lustig und auch die Aufgaben: 
auf der Insel machen Spaß. Aber 
selbst die jüngeren Spieler werden 
schnell merken, dass sie da gar 
nicht so viel Umfang fürs Geld ge- 
boten bekommen. 


nur ganz normale Rennen. 
Dieser Teil des Spiels, der ja 
eigentlich das Herzstück bildet, 
ist allerdings sehr schnell vor- 
bei: Insgesamt gibt es nur fünf 
Filmsequenzen zu drehen, die 
man aber in drei Schwierigkeits- 
graden lósen muss, um den ulti- 
mativen Stunt angehen zu kón- 
nen. Geübte Spieler dürften das 
im Handumdrehen erledigt ha- 
ben. Ansonsten kónnen sie 
noch mit Pepper über die Insel 
laufen, skaten, fahren und in 
kleineren Minispielchen Auf- 
tráge der Einwohner erledigen. 
Auch die sind ganz lustig, insge- 
samt ist das aber ein bisschen 
dürftig. Langer anhaltenden 
Spaß hat man wahrscheinlich 
doch mit dem Plastikspielzeug. - 


ALBRECHT OTT 
Hersteller: Electronic Arts/Lego 
Genre: Action 
Spieler: 1 
Sprache: Deutsch 
Preis: Ca. € 60,- 

Termin: Erhältlich 


Internet: www.lego.com 


T Schwierigkeitsgrad 
` Niedrig bis mittel 


Savegame i 
Jederzeit ` 
Umfang 


icon Dreams | DVD 


GRAFIK | SOUND | SPASS 


69% | 63% | 67 


„Witzige Rennen mit verschiedenen 
Lego-Fahrzeugen. Als Werbetráger 
gelungen, als Spiel durchwachsen." 


FÜR DIE GANZ HEIREN SPIELE... 
Für PS2. Und deinen Sieg. Bei ihr und im Spiel. Und da man Liebe ja teilen soll, 
hat Logitech auch Lenkráder und Controller für PC, X-Box und GameCube. 


* Kabelloses 2,4 Ghz Gamepad für Playstation 2 
* zwei analoge Mini-Joysticks, ein 8-Wege-Richtungsblock 
* 11 programmierbare Tasten und ein Schubregler 


Logitech. Work. Play. Communicate. 


E icensed by Sony Computer Entertainment Europe. ФОС О, Æ , "PlayStation" and "PS one" are registered trademarks of Sony Computer 


Entertainment Inc. ©2002 Logitech. All rights reserved. Logitech, the Logitech logo, and other Logitech marks are owned by Logitech and may be 
® registered. All other trademarks are the property of their respective owners. 
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RTL Skispringen 


Adler sollen fliegen! Auf der winterlichen 
Sprungschanze ist das Timing wichtig. 


s gibt Spiele, von 
E denen erwartet 

man sich schon 
gar nichts, wenn man nur den 
Titel hért. RTL Skispringen ist 
sicherlich so ein Kandidat. Das 
klingt erstens so, als wolle 
ein Fernsehsender da móglichst 
schnell die teuren Lizenzrechte 
refinanzieren. Und zweitens 
stellt sich die Frage, ob Skisprin- 
gen ein ganzes PS2-Spiel tragen 
kann. Überraschenderweise ist 
ein einigermaßen ordentliches 
Spiel dabei herausgekommen. 
Man hat fast nie den Eindruck, 
dass mit möglichst wenig Inves- 
tition möglichst viel Geld raus- 
geholt werden sollte. Grafisch 
ist das Spiel anständig, die fikti- 
ven Springer sehen sich zwar 
ähnlich, sind aber recht leben- 
dig animiert. Und die Umge- 
bungen wirken nie langweilig, 
obwohl sie natürlich großteils 
in Weiß gehalten sind. Spiele- 
risch erfordert das Skispringen 
einige Übung, danach geht es 
aber gut von der Hand. Die 
Steuerung ist zwar recht un- 
kompliziert, aber vor allem das 


TEST RTL SKISPRINGEN 


Hersteller; THQ 


Genre: Sportspiel 

Spieler: 1-16 (nacheinander) 
Sprache: Deutsch 

Preis: Са. € 40,- 

Termin: Erhältlich 


Internet: www.skispringen2003.de 


| Schwierigkeitsgrad И 
fariabel _ 


Savegame 


Entwickler 
I Entertaiment 


GRAFIK | SOUND A 
71% | 48% 178 


„Ob Skispringen hip bleibt, wenn Sven 
Hannawald nicht in Form kommt? Egal, 
auf der PS2 ist es auch ohne ihn lustig.“ 


10 


richtige Timing beim Ab- 
sprung will gelernt sein. 
Ansonsten muss man die 
Balance in der Luft halten, 
rechtzeitig die Beine spreizen 
und darf den Telemark nicht 
zu früh ansetzen. Das ist schon 
ganz nett, doch war es das 
auch schon. Insgesamt gibt es 
drei Spielmodi: Arcade, Trai- 
ning und Karriere. Bei allen 
rast man nur eine Sprung- 


DONNERBALKEN 
Beim Absprung... 
muss man аш 
die Windverhält- 
„nisse achten. 


ABSPRUNG Am Schanzentisch 
ist das Timing wichtig. 


schanze herunter. Im Karriere- 
modus darf man auch Trai- 
ning, Sponsorensuche usw. 
nicht vernachlässigen, wo- 
durch der Springer sich lang- 
sam verbessert und in die Welt- 
spitze vorstößt. Von richtiger 
Spieltiefe kann man aber trotz- 
dem nicht reden. Da hilft auch 
das Wer wird Millionär?-artige 
Quiz nicht unbedingt weiter. 
ALBRECHT OTT 


Albrecht 
Ott 
ist ein Springinsfeld. 


Als Teil einer Winterolympiade würde 
RTL Skispringen garantiert zu den 
motivierendsten und launigsten Dis- 
ziplinen zählen. Aber ein ganzes 
Spiel kann diese Sportart dann doch 
nicht tragen. Spielerisch und gra- 
fisch ist es zwar gut gelungen (den 
miserablen Audiokommentar lassen 
wir lieber unter den Tisch fallen), 
doch mit der Zeit bietet es einfach 
zu wenig Abwechslung. 


SCHLECHTE NOTEN Perfekt war 
| dieser Sprung nicht gerade. 
5 


ine Postkarte mit der Lósung an Computec Media AG, Redak- 

N оп: WWE SmackDown!, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fürth. 

Soll 31.01.2003. Die Gewinner werden, wie immer, schriftlich 

benachrichtigt. jrma THQ sowie der Computec Media AG sind von 
der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne können nicht in bar ausgezahlt wer- | 
‘den. Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverständnis zur 1 
Veröffentlichung Ihres Namens im Gewinnfall. 


Spielefort- 
setzung nach 
dem kaufman- 
nischen Mini- 
malprinzip. 


W elches da lautet: 


Ein vorgegebe- 

nes Ergebnis mit 
minimalem Mitteleinsatz errei- 
chen. Das vorgegebene Ergeb- 
nis ist ein Spiel, das gegentiber 
dem Vorgänger ein Mindest- 
maß an Veränderungen enthält 
und qualitativ nicht schlechter 
ist. Dieses Vorhaben ist durch- 
aus gelungen. Auch im dritten 
Teil des Sniper-Shooters zielt 
man auf winzige Pixel und ver- 
größert diese auf Knopfdruck 
im Zielfernrohr. Festgelegte 


TYPISCH Mal wiedei 
Hafengelände und 
Terroristen. Den Ori 
nalitätspreis gewinnt 
der Titel so nicht. 


Kamerafahrten bestimmen den 
Weg und die ersten Paar Minu- 
ten macht das auch durchaus 
Spaß. Eine abgedroschene Sto- 
ry wird in kurzen Zwischen- 
sequenzen vorangetrieben, vor- 
rangig bleibt aber das schnelle 
Anvisieren von Gegnern und 
Abdrücken des Abzugs. Zwei 
Spielmodi stehen zur Auswahl, 
wobei der „EX-Modus“ aus der 
Spielhalle stammt und „Silent 
Scope III“ explizit für die PS2 
gestaltet wurde. Die Arcade- 
Herkunft springt dem Spieler 
dann auch auf jedem zweiten 
Bildschirm ins Auge. Die Optio- 
nen sind spárlich, die Aufma- 
chung und Präsentation karg 
und unauffällig. 


LAHME OPTIK 

Auch die Vorgänger protzten 
nicht gerade mit verschwende- 
risch gestalteten Umgebungen, 
aber so langsam ist der Lack 
wirklich ab. Triste Texturen auf 
tausendfach gesehenen Einsatz- 
orten. Ein Hafen, eine Ölplatt- 


RANK E 


MIST! Wer danebenschießt, 

rregt groBe Aufmerksamkeit 
und sofort wird der Level | 

erheblich schwerer. 


form, auch mal vom fahrenden 
Boot aus, doch alles wirkt wie 
aus der Retorte und etwas lieb- 
los. Für Fans der Serie oder 
bekennende Video-Scharfschüt- 


Maik 
Bütefür 
ist eine Snipersau. 


So langsam wird es wirklich Zeit, 
das Spielprinzip zu erweitern. Jeder 
Einsatz wirkt so, als hátte man ihn 
Schon in anderen Pistolen-Shootern 
gesehen. Wahrend man dort wenigs- 
tens mit einer Lightgun rumfuchteln 
darf, bietet Silent Scope 3 nur die 
Pad-Steuerung an. Das funktioniert 
zwar — dank etlicher zuschaltbarer 
Hilfen — ganz gut, wirkt aber un- 
spektakulär. Technisch wird solider 
Durchschnitt geboten, auch wenn 
einige Passagen fast schon wirken 
wie sich ständig wiederholende 
Hintergründe in billigen Comic- 
Serien. 


zen sicher kein Beinbruch, aber 
auch denen dürfte der brutale 
Zeitvertreib früher oder später 
zu langweilig werden. 


MAIK BÜTEFÜR 
Hersteller; Konami 
Genre: Shooter 
Spieler: 1 
Sprache: Englisch 
Preis: Ca. € 60,- 
Termin: Bereits erháltlich 


Internet: www.konami.de 


Savegame | Schwierigkeitsgrad 
Automatisch Variabel 


| e 
Umfang ` USK-Freigabe 


8+ Stunden Ab 1ê Jahren ` 
Entwickler | Datentráger 
Konami ` VD 


GRAFIK 
98 


,Todlangweilige, aber zumindest 
spielerisch solide Fortsetzung der 
umstrittenen Sniper-Sim“ 


SOUND 


3 $, 
FAITES VOS JEUX Auch im Casino 
warten zwielichtige Gestalten. 
Wieso man dort allerdings einen 
Scharfschützen hinschickt ... 


R/C Sports 


Die Welle an 


Modellhubschrau- 
ber-Simulationen 
ebbt nicht ab — 
jetzt gibt's schon 


eine zweite! 


rinnert sich noch 
irgendjemand an 
R/C Stunt Copter 


für die PSone? Da wurde schon 
einmal versucht, aus der unge- 
wóhnlichen Vorlage ein Video- 
spiel zu machen. Und warum 
auch nicht - so ein Modellhul 
schrauber ist schließlich nicht 
ganz billig! Und wenn die Teile 
wirklich so leicht an der nächs- 
ten Wand landen wie in den 
beiden Spielen, dann sind die 
60 Euro für ein PS2-Spiel viel- 
leicht sogar besser angelegt als 
einige Hunderter für einen ech- 
ten Modellflieger. Doch wie 
interessant ist so ein Spiel für 
,normale" Spieler? Klar, durch 
spezielle Aufgaben wie ,rette 
Tiere aus dem Fluss", ,drücke 
Schalter, um eine Tür zu öff- 
nen" und ,manóvriere deinen 
Hubschrauber an den Tornados 
vorbei^ wird die trockene 
Simulation doch noch mehr 
oder weniger zu einem Video- 
spiel. Wirklich spannend wird 
die Fliegerei durch die sechs 
recht umfangreichen Parcours 
dadurch aber nicht. Wer's noch 
langweiliger mag, der kann 
noch einige kleinere Aufgaben 
innerhalb eines Zeitlimits er- 
ledigen, zum Beispiel ,bringe 
móglichst viele Bálle von A 


d 
Limit 


KOPFUBER Wenn schon die Grafik nix taugt, dann doch 


zumindest unsere Heli-Beherrschung. 


чиз: биз: 


Dä 
Time. 07:09:07). 


Point. 
Time. (02:31:17 


GUTEN APPETIT! 
Dieser Dino ver- 
folgt Sie durch 

den Dschungel. 


nach B". Vor dem Start haben 
Sie die Wahl zwischen der nor- 
malen Steuerung und einer ver- 
einfachten Variante, bei der Sie 
den Kurs Ihres Flieger wesent- 
lich problemloser halten oder 
ündern kónnen. Die Beschleu- 
nigung wird dabei deutlich 
simpler errechnet. Und natür- 
lich darf bei einem Modellbau- 
Spiel ein Tuning-Modus nicht 
fehlen. Grafik fanden die Ent- 
wickler wohl weniger wichtig: 
Die detailarmen Levels des 
Spiels beleidigen das Auge mit 
merklichem Flimmern und 
matschigen Texturen, rau- 
schen aber immerhin sehr flüs- 
sig vorbei. Die PAL-Balken sind 
ärgerlich und die langen Lade- 
zeiten angesichts der Optik 
unverschämt. 

MICHAEL PRUCHNICKI 


1300 
máchae t 


| FOR ANFÄNGER Die stüt- 
zen können Sie natürlich Mec 


auch abmontieren. 


ACCELERATION een а o o 
MOBILITY come а en 


TEST R/C Sports Copter Challenge 


Hersteller: Xicat Interactive 
Genre: Simulation 
Spieler: 1 

Sprache: Deutsch 

Preis: Ca. € 60,- 
Termin: Erháltlich 


Internet: www.thq.de 


Savegame 
Erfolge 


Umfang, 


` Schwierigkeitsgrad 
Mittel bis hoch 


USK-Freigabe 

6 Parcours Ohne Beschränkung 
Entwickler Datenträger 

Syscom ` 00 


IK | SOUND 


„Die Grundidee ist ungewöhnlich, aber 
nicht allzu spannend. Spielerisch 
Okay, optisch unterm Durchschnitt.“ 


MEIN FAZIT GEHT SO 


Michael 
Pruchnicki _ 
d ist Grobmotoriker. 


In Japan ist das Spiel ja mit einem 
speziellen Controller in der Art einer 
Heli-Fernbedienung erschienen, viel- 
leicht war's damit einfacher. Mit 
einem normalen PS2-Pad ist die 
Steuerung der Modellflieger jeden- 
falls nicht gerade einfach. Die hake- 
lige Kamera ist in schwierigeren 
Situationen oft auch nicht gerade 
hilfreich. Schlecht ist der Titel 
Sicherlich nicht, dafür ist das Flug- 
verhalten an sich zu ordentlich 
umgesetzt worden. Trotzdem kann 
das Spiel wegen der schwachen 
Grafik und des geringen Umfangs 
langfristig nicht motivieren. 


R/C SPORTS COPTER CHALLENGE 
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TEST 


Hot Wheels 


Velocity X 


Maximum Justice 


Alle Mann Kopf einziehen! 
Heute fliegen die Spielzeug- 
autos wieder tief. 


s war einmal ... 
E ein Halbstarker 

namens Max mit 
einer Schwäche für Autos im 
Design der , Hot-Wheels"-Spiel- 
zeugserie und rabiate Straßen- 
rennen. Als Max' Papi, der an der 
Entwicklung eines Super-Treib- 
stoffes arbeitet, Opfer eines Ein- 
bruchs wird, darf Max seine 
Fahrkünste endlich sinnvoll ein- 
setzen. In einer Reihe von Mis- 
sionen muss er sich unter ande- 
rem als Stunt-Fahrer beweisen, 
sich mit Gaunern duellieren, 
gegnerischen Fahrern ihre Fracht 
abluchsen und herausfinden, 
wer es auf die Erfindung seines 
Vaters abgesehen hat. Da für 
die meisten Unteraufgaben nur 
wenig Zeit bleibt, ist zum einen 
das geschickte Ausnutzen von 
Abkürzungen, zum anderen das 


MEIN FAZIT GUT 


F | mag Loopings. 


Technisch ist THQs Funracer alles 
andere als auf der Hohe der Zeit und. 
mit den physikalischen Gesetzen neh- 
men es weder die fahrige Steuerung 
noch das Schadensmodell sehr ge- 
nau. Die temporeichen Missionen mit 
kniffligen Zeitlimits sowie die Menge 
freispielbarer Wagen, Extras und Are- 
ale machen jedoch schnell stichtig. 
Englischkundige Kids sowie Freunde 
simpler und crashreicher Renn-Action 
sind hier zum Budget-Preis von € 30,- 
ganz ordentlich versorgt. 


Sammeln von Sekunden-Boni 
beziehungsweise das Vermeiden 
von Zeitabzügen essenziell für 
den Erfolg - und sorgt für Span- 
nung. Gegnerische Fahrzeuge 
lassen sich durch Rammattacken 
und aufgesammelte Laserkano- 
nen, Olfasser und dergleichen 
mehr aus dem Weg ráumen, 
gewagte Sprünge laden den Tur- 
bo-Antrieb auf. Da sich die Fahr- 
zeug-Modelle - vom tuckernden 
Straßenkreuzer bis zum futuristi- 
schen Mini-Flitzer – nicht nur 
im Design und Motorenklang, 
sondern auch im Fahrverhalten 
stark unterscheiden, kann die 
Auswahl des Boliden für den 
Ausgang einer Mission entschei- 
dend sein. Um Zugriff auf alle 
Kurse, Waffen und die rund 40 
Wagen zu erhalten, reicht es 
jedoch nicht, den Abenteuer- 


modus durchzuspielen; auch in 
den übrigen Varianten Freies 
Fahren, Kampf (Deathmatch), 
Wettrennen gegen bis zu drei 
Gegner und in den Herausforde- 
rungen sind zahlreiche Extras 
versteckt. Im Drag Race und in 
den Battle-Arenen dürfen Sie 
wahlweise auch gegen einen 
menschlichen Rivalen an den 
Start gehen. Wie gewohnt häu- 
fen sich dann natürlich die 
Slowdowns, die im Einzelspie- 
lermodus vor allem wahrend 
wilder Actionszenen auftreten. 
Für Fans der eher ,leichten 
Rennkost" wird spielerisch ei- 
niges geboten, wenngleich die 
Areale und Effekte optisch sehr 
altbacken wirken. Wer bei Fun- 
racern Wert auf schneidige Prá- 
sentation legt, ist hier falsch 
STEFANIE SCI 


ER 


Paket sollte 
man vor- 
sichtiger 

umgehen! 


HALS UBER 
KOPF Extras 
wie grüne 
Zeithoni 
verstecken 
sich gern in 
Steilkurven. 


TEST VELOCITY X 
Hersteller: THQ 


Genre: Rennspiel 
Spieler: 12 
Sprache: Englisch 
Prei: Ca. € 30,- 
Termin: Erhältlich 


Internet: www.thq.de 


Savegame | Schwierigkeitsgrad 
Nach Rennen Variabel (4 Stufen) 


Umfang | USK-Freigabe 
Са, 30 Missionen Ab 6 Jahren _ 


GRAFIK | SOUND 


„Actionreicher Fun-Racer mit 
fesselnden Missionen, schlichter 
Steuerung und veralteter Optik.“ 


NACHHILFE Mit aufgesammelten Waffen gewinnt sich 
auch ein Splitscreen-Duell leichter. 


BLECHKNOTEN Karambolagen verlaufen nicht so ganz 


physikalisch korrekt. Was soll's - es kracht! 


D a TUN | VIELE SEITEN 


01/03 


Spit i 
| Bond-Premiere, Опе Hour Ph: месга 


Sieh an: mit DVD! | 
Trailer, Reportagen, Features, \ 
Tests u. v.m. \ 


JETZT NEU: DAS GROSSE MAGAZIN FUR FLMFANS. ` MIT KINO, VD, TECHNIK UND MEHR. AB SOFORT FÜR NUR 39 EURO MIT DVD, 
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The Scorpion King 
(Der) Aufstieg des Akkadiers 


... ist auf der 
PlayStation 2 
leider ein 
ziemlicher 
Reinfall. 


piele, die (wenn 
S oft auch nur lose) 

auf Kinofilmen 
oder Fernsehserien basieren, 
müssen normalerweise mit Vor- 
sicht genossen werden. Das 
liegt in den meisten Fállen da- 
ran, dass die sündhaft teure 
Lizenz schon einen großen Teil 
des Budgets verschlingt. Bei- 
spiele hierfür gibt es genügend, 
Ausnahmen von der Regel wie 
Der Herr der Ringe: Die zwei 
Türme sind hingegen echte Per- 
len. Definitiv keine Ausnahme 


WIRBELWIND 
Durch Special 
Moves wie die- 
sen können Sie 
die Gegner zu 
Boden werfen. | 


AUTSCH Wo dieser Haupt- 
mann des Anubis hinschlágt, 
wächst kein Gras mehr! 


GRIMMIG The Rock 
macht das, was er am 
besten beherrscht: 
Leute verhauen und 
büse schauen. 


stellt Vivendis The Scorpion King 
dar, das zeitlich vor dem eher 
mäßigen Kinofilm spielt und 
mit diesem nicht unbedingt viel 
zu tun hat. Nur der Hauptdar- 
steller, der populáre Wrestler 
The Rock, ist der gleiche. 


STUPIDES 
BUTTON-SMASHING 
Wenden wir uns also dem 
Anfang des Spiels zu: Der Sóld- 
ner Mathayus (The Rock) wird 
vom Dorfältesten des Akkadier- 
Stamms losgeschickt, um einen 
bósen Herrscher zu tóten. Dazu 
stehen ihm vier verschiedene 
Waffenarten zur Verfügung 
(Speer, Schwert, Zweihänder und 
Panzerhandschuh), die jedoch 
erst gefunden werden müssen. 
Für jede dieser Waffen gibt es 
mehrere Ausbaustufen und ver- 
schiedene Combos. Letztendlich 
laufen aber alle Kämpfe darauf 
hinaus, dass man wie wild auf 
die verschiedenen Angriffsknöp- 
fe einprügelt, um die heranstür- 
zenden Gegner zu vernichten. In 
jedem Abschnitt wartet eine fest- 
gesetzte Anzahl von Feinden da- 
rauf, ausgeschaltet zu werden, 


MEIN FAZIT SCHWACH 


Wolfgang 
Fischer 
üchtet Scorpione. 


| 
| 
| 


Objektiv betrachtet gibt es nicht 
allzu viele Gründe, dieses Spiel 
länger als ein paar Minuten zu 
spielen. Die Grafik gewinnt keinen 
Schönheitspreis und sowohl Levels 
als auch Spielprinzip sind an Eintö- 
nigkeit kaum zu toppen. Nur wer 
den Scorpion King-Film liebt, The 
Rock vergöttert und alle guten 
Action-Games schon gespielt hat, 
kann mal ‘nen Blick riskieren. Alle, 
die sich bei den oben genannten 
Punkten nicht angesprochen füh- 
len, sollten wohl besser die Finger 
-von diesem uninspirierten, durch- 
schnittlichen Machwerk lassen. 


bevor es zum nächsten Raum 
weitergeht. Als Sekundärziel gilt 
es noch, überall verstreute Rubi- 
ne zu finden, die Konzeptzeich- 
nung, Videosequenzen und an- 
deres Bonusmaterial freizuschal- 
ten. Im Laufe des Spiels warten 
langweilige 16 Levels darauf, von 
Ihnen bezwungen zu werden. 
Auch grafisch bekleckert sich der 
eintönige Action-Titel keines- 
wegs mit Ruhm. Die Darstellung 
ist zwar zumeist flüssig, die lang- 
weiligen Levels machen aber 
allesamt einen ziemlich sterilen 
Eindruck und die Animationen 
wirken hier und da schon recht 
einfallslos. Dazu kommen un- 
spektakuläre Texturen, Clipping- 
Fehler und eine Kamera, die das 
hektische Kampfgeschehen oft 
aus einer ungünstigen Position 
zeigt. Das Beste an dem Spiel ist 
mit Abstand noch der Titelsong 
„l stand alone“ von Godsmack, 
der aus dem Film-Soundtrack 
von The Scorpion King stammt. 
Aber selbst der hängt einem 
irgendwann zum Halse heraus, 
wenn man ihn das x-te Mal 
gehört hat. 


WOLFGANG 


TEST THE SCORPION KING 


Hersteller: Vivendi Universal 
Genre: Action 

Spieler: 1 

Sprache: Deutsch 

Preis: Ca. € 60,- 
Termin: Erhältlich 


Internet: www.universalinteractive.de 


Savegame | Schwierigkeitsgrad 
‘Speicherpunkte Mittel 
USK-Freigabe 


16 Levels Ab 12 Jahren 


Entwickler 


Point of View. 


` DVD 


GRAFIK | SOUND d 48 


51% | 8070147 


„Eintöniges Action-Game, das auf- 
grund diverser Schwächen kaum 
jemanden interessieren dürfte" 


Namco schickt Sie in ein win- 
terliches Rennvergnügen 


nießen Spielhal- 
len leider einen 
zweifelhaften Ruf. Meistens wer- 
den sie mit Geldspielsucht und 
verruchten Hinterhofkneipen in 
Verbindung gebracht. Viel besser 
haben es da unsere europáischen 
Nachbarn, bei denen Spielhallen 
meist nur mit Videospielen 
estückt sind und auch Jugend- 
iche Zutritt haben. Die Alpine 
Racer-Serie trumpft dabei in den 
Arcades mit speziellen Stand- 
gehäusen auf, bei denen Sie 
sich auf nachgebildete Skier stel- 
en können. Anschließend wer- 
den Ihre Gewichtsverlagerungen 
in Lenkbewegungen umgesetzt 
und Sie dürfen ohne Knochen- 
bruchrisiko schwindelerregende 
Hänge hinunterbrausen. Die 
PS2-Fassung der flotten Pisten- 
hatz steuern Sie aber ausschließ- 
lich mit dem Joypad. Natur- 
gemäß ist die Belegung nicht 
sonderlich kompliziert: Mit dem 
Analogstick wird nach links und 


I n Deutschland ge- 


direkt aus der Spielhalle! 


TYPISCH ARCADE 

Kurzzeitig brau- 
‚sen Sie über eine 
Eisenbahntrasse. 


SEN. 


| DUCSCHWINUWGKEYT 


rechts gelenkt, während ein 
Knopf für den Boost zuständig 
ist. Wie bei SSX Tricky sind auch 
abgefahrene Stunts möglich, 
jedoch ist das Tricksystem sehr 
einfach gehalten. Wenn sich die 
Gelegenheit bietet (bei Abgrün- 
den oder Schanzen), führt Ihr 
Sportler die Tricks sogar selbst- 
stándig durch. Dennoch kónnen 
Sie eingreifen und mit den 
Schultertasten Variationen der 
Stunts auslósen. 


SPIELHALLENFLAIR 

Gottlob hat Namco der Heim- 
version noch einen „Karriere- 
modus" spendiert, sonst wáre 
das schnelle Spielvergnügen 
ebenso schnell wieder beendet. 
So dürfen Sie neben dem Sla- 
lom-Event (bei dem Sie übri- 
gens den kleinen Klonoa frei- 
spielen kónnen) auch beim 
Extrem-Racer-Cup antreten. 
Hier bekommen Sie für gute 
Leistungen Prámien, mit denen 
Sie verbesserte Skier oder gar 


GERANGEL Nach 
einer Gegnerhe- 
rührung haben 
wir den Kiirzeren 
gezogen. 


Snowboards erwerben kónnen. 
Die Grafik-Engine läuft ohne 
Ruckler mit 50 Bildern in der 
Sekunde und die wenigen Pop- 
ups fallen nicht negativ ins 
Gewicht. Natürlich kann Alpine 
Racer 3 seine Spielhallenher- 
kunft nicht verbergen, trotz- 
dem ist der Titel ein spaßiges 
Rennspiel für zwischendurch 


bügelt die Pisten. 


Alpine Racer 3 hat alles, was ein spa- 
Biges Rennspiel braucht: Schnelle 
Optik, eine ordentliche Steuerung und 
einfaches Handling der Sportler. Das 
Einzige, was fehlt, ist die Spieltiefe, 
denn das rudimentare Tricksystem 
taugt bestenfalls als Blickfang. Was: 
bleibt, ist ein witziges Game für 
zwischendurch, das vor allem für 
Wintersportfans interessant ist. 


und wird nicht nur Ski-Fans 
immer wieder zu ein paar 
Abfahrten anregen. 


UWE HÖNIG 
Hersteller: Sony 
Genre: Rennspiel 
Spieler: 1-2 
Sprache: Deutsch 
Preis: Ca. € 59,- 
Termin: Erhältlich 


Internet: www.playstation.de 


Savegame Si Schwierigkeitsgrad — 
Nach den Läufen Mittel 
Umfang ` USK-Freigabe 
8Strecken Ohne Beschränkung 
$ n2 9. 


GRAFIK 


SOUND 


14% 70 


„Der hohe Fun-Faktor beschert dem 
Wintersport-Titel trotz fehlender Spiel- 
tiefe eine stabile 70er-Wertung." 
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ans kennen si- 
F cherlich die bei- 

den Vorgänger 
auf der PSone, bei denen Sie 
sich bereits mit den wichtigs- 
ten X-Men-Mutanten virtuell 
aufs Maul hauen durften. Nun 
gibt es die Fortsetzung auf der 
PS2, die einige Neuerungen 
bietet. Erstmals wurde das 
Gameplay in die dritte 
Dimension übertragen. Das 
bedeutet, Ausfallschritte zur 
Seite oder freie Bewegungen 
in den 3D-Arenen stellen kein 
Problem dar. Auch sonst ent- 
spricht das Kampfsystem am 
ehesten den „erwachsenen“ 
Prügelspielen vom Schlage 
eines Tekken 4 oder Dead or 
Alive 2. Schließlich gibt es 
neben den zeitgemäßen Faust- 


cmm 


IKAMPFBEREIT 
Die X-Men 
sind allzeit 
zum Kampf 
bereit. 


und Fufstechniken auch Com- 
bos und Konter oder Aerial- 
Moves (Manóver in der Luft) 
zu bestaunen. Zusätzlich 
besitzt jeder der X-Men eine 
persönliche Waffe, die sich 
entweder aus psychischen 
Kräften nährt oder auf die gute 
alte Art und Weise Projektile 
verschießt. Einige der Kämpfer 
haben auch Schneidwerkzeuge 
dabei – das prominenteste Bei- 
spiel ist hier sicherlich Wolve- 
rine, der mit seinen ausfahrba- 
ren Klingen einigen Schaden 
ausrichten kann. 


NICHT 

GANZ PERFEKT 

Die Entwickler haben 19 teil- 
weise ziemlich große 3D-Are- 
nen entworfen, die sogar ver- 


Next Dimension 


schiedene Abschnitte enthal- 
ten. Das bedeutet, Sie kónnen 
mit einem Spezialschlag Ihren 
Kontrahenten in einen anderen 
Bereich des Kampfschauplatzes 
prügeln. Dazu kommen 24 an- 
wählbare Charaktere, von de- 
nen aber zu Beginn nicht alle 
verfügbar sind. Eigentlich sind 
die Zutaten für ein ausgezeich- 
netes Beat 'em Up vorhanden, 
aber einige Kleinigkeiten stóren 
leider: Die Technik ist im Ver- 
gleich zu den Referenztiteln des 
Genres etwas zurückgeblieben. 
Manche der Arenen sehen su- 
per aus, andere dagegen waren 
vielleicht sogar noch auf der 
PSone móglich gewesen. Die 
Charakterdesigns der Helden 
orientieren sich stark an den 
Comicvorlagen und sind bis 


MENTALE KRAFT Manche der 
X-Men verfügen über ver- 
heerende psychische Kräfte. 


FLEISCHBERG Der 
Juggernaut hat 
beeindruckende 
Körpermaße. 


AUGE IN AUGE Kurz vor einem 
Spezialmanöver wird noch 
mal schnell geflirtet. 


g Die Helden 
Ш: ает Х- 
Men-Univer- 
g sum lassen 
es in diesem 
Prügelspiel 
krachen! 


auf einige grobe Texturen 
gelungen. Die Animationen 
hatten aber noch Feintuning 
vertragen kónnen, was einen 
echten X-Men-Fan wohl kaum 
vom Kauf abhalten wird. 


UWE HÓNIG 
Genre: Beat ‘em Up 
Spieler: 1-2 
Sprache: Deutsch 
Pr Ca. € 59, 
Termin: Erháltlich 


Internet: www.activision.de 


Savegame  Schwierigkeitsgrad 
Im Hauptmenü ` Mittel. 

Umfang | USK-Freigabe 
19Arenen АБ 12 Jahren 
Entwickler | Datenträger 


Paradox Development. DvD 


„Wenn man über die technischen Man- 
gel hinwegsieht, bleibt ein ordentliches 
Prügelspiel mit Kultcharakteren." 


ist ein Mutant. 


X-Men: Next Dimension hat was! 
Zwar kommt es aufgrund diverser 
Mängel nicht an die Topspiele des 
Prügel-Genres heran, aber Spaß 
macht es allemal. Viele Moves 
gehen nach kurzer Zeit gut von der 
Hand und auch der Einsatz von 
Kontern ist nach ein paar Übungs- 
einheiten kein großes Problem. 
Fans der X-Men sollten schon al- 
lein wegen der Charaktervielfalt 
unbedingt einen Blick riskieren. 


Hier kommt die Maus: 
Lustige Golfpartien rund 
um Entenhausen. 


onald Duck ist 
D bekannterma- 

ßen ein Tau- 
sendsassa: Als Friseur, als Pyro- 
techniker oder als Abriss-Spezi- 
alist verschaffte er sich enten- 
hausenweit Anerkennung. Jetzt 
versucht er sich auch als Golf- 
profi, sein Erfolg hangt hier 
jedoch von der Geschicklich- 
keit des PS2-Spielers ab. Der 
darf mit Donald, Goofy, Kater 
arlo oder Minni über die 
Greens von sechs Plätzen die 
Jagd auf den Birdie versuchen. 
Besonders schwierig ist das 
nicht, die Steuerung ist eher 
indgerecht. Ein Kraftbalken 
regelt Abschlaggeschwindig- 
eit und -genauigkeit. Das ist 
relativ einfach zu beherrschen, 
so dass der Ball meistens weit 
in Richtung Loch fliegt. Ein 
bisschen spielen auch die 


MEIN FAZIT. GUT 
чий 


Albrecht 
UA EN ON, 
| wohnt in Entenhausen. 


‚Anspruchsvolle Golfplätze und die 
lustigen Disney-Charaktere — kann 
das zusammenpassen? Auf jeden Fall! 
Mit der eingängigen Steuerung macht 
das Golfen hüllisch Spaß und die lusti- 
gen Animationen bieten auch noch 
was fürs Zwerchfell. Eine realistische 
Golfsimulation sollte man zwar nicht 
erwarten, trotzdem dürften auch ältere 
Golfer ihre Freude an Disney Golf 
haben. Da wir nur eine japanische 
Version zum Test zur Verfügung hat- 
ten, muss die Sound-Wertung leider 
mit Vorbehalt ausgesprochen werden. 
Auf Englisch dürften die Figuren aber 
genauso lustig klingen. 


Wind- und Bodenverhältnisse 
mit rein, blindes Drauflos- 
schlagen führt deshalb nicht 
zum Erfolg. Beim Putten ist 
dann nur die Steigung und 
Geländebeschaffenheit zu be- 
achten. Insgesamt spielt sich 
das genauso wie Swing Away 
Golf vom gleichen Entwickler, 
nur etwas einfacher. Bei den 
Golfplatzen ist die Familien- 
ühnlichkeit ebenfalls zu erken- 
nen. Die sind sehr fantasievoll, 
teilweise auch anspruchsvoll 
gestaltet, einige Bahnen schei- 
nen aber direkt aus dem ande: 
ren Golftitel entnommen zu 
sein. Grafisch entspricht das 
Spiel den hohen Ansprüchen 
des Disney-Konzerns: Die 
Charaktere treten auf, wie 
man sie aus unzáhligen Zeich- 
entrickfilmen kennt. 


ALBRECHT OTT 


Electronic Arts 
Genre: Golf 
| Spieler: 14 
Sprache: Englisch/dt. Menüs 
Preis: Ca. € 60,- 
Termin: Erháltlich 


Internet: www.electronicarts.de 


Savegame 
Nach den Runde 


Umfang 
6 Golfplätze 
Entwickler 


Schwierigkeitsgrad 
Niedrig bis mittel _ 
USK-Freigabe 
, Ohne Beschränkung 
` Datenträger 


єз ш 


GRAFIK | SOUND 
83% | 81 


„Fun-Golfen mit Donald und Co: Das 
ist zwar nicht sehr anspruchsvoll, auf 
jeden Fall aber lustig.“ 


Disney Golf 


Goofys Neffe Alfons 
genau durch das Loch. 


RUHIGE наф Goofys 
Haltung beim Putten ist 
etwas merkwürdig. 


JE Nett HARDWARE 


Playstation 2 
&DVD. 


INSPIRE 51 


DICKES PAKET Über den 
Umfang lässt sich wirk- 
lich nicht meckern. 


E rschlie&ung neuer 
Márkte nennt man 
das wohl, wenn der renom- 
mierte Soundkarten- und 
Lautsprecherhersteller Crea- 
tive neuerdings Boxensysteme 
für Konsolen herausbringt. 
Auf dem PC-Markt schon 
dominierend, will man nun 
auch Konsolenbesitzer mit 
preisgünstigen, aber qualitativ 
hochwertigen Soundsystemen 


"onsole 55007 


versorgen. Flaggschiff der neuen 
Produktreihe ist das Inspire 5.1. 
Holzsubwoofer, fünf Lautspre- 
cher, der Decoder und eine Men- 
ge Kabel sind im Lieferumfang 
enthalten. Die kleine Infrarot- 
Fernbedienung ist zwar nur mit 
den Grundfunktionen ausgestat- 
tet, reicht aber vollkommen aus. 
Der stylische kleine Decoder-Kas- 
ten wartet an seiner Rückseite 
mit je einem optischen, coaxia- 


Inspire 9.1 


EU) EB DOLBY-DIGITAL-: 


len und analogen Eingang auf. 
Das ist zwar für Besitzer von 
mehreren Konsolen etwas we- 
nig, aber bei einem Preis von 
199,- € mehr, als man erwarten 
kann. Neben dem Dolby-Digital- 
Signal kann das kleine Gerät 
auch mit Dolby-Pro-Logic-Daten 
umgehen und diese decoden. 
Negativ ist lediglich der fehlende 
DTS-Support, der gerade für eini- 
ge PS2-Spiele von Nutzen gewe- 
sen ware, und die nicht mehr 
ganz so hervorragende Verarbei- 
tung gegenüber den Vorlàufer- 
Modellen. Alles in allem den- 
‘noch DIE Einsteigerempfehlung 
für Surround-Sound. Das Preis- 
Leistungs-Verhältnis stimmt, 
nicht zuletzt aufgrund der guten 


Ausstattung (optisches Kabel, 
Coaxial-Kabel und diverse Adap- 
ter liegen bei) und der sehr guten 
Klangqualität. Man darf zwar 
nicht die gleiche Soundqualität 
wie bei einem sündhaft teuren 
Decoder erwarten, für gepflegten 
Surround-Sound beim Spielen 
reicht es aber allemal. (mb) 


TEST INSPIRE 5.1 CONSOLE D 5500 
Typ: Soundsystem 
Hersteller: Creative 
Termin: Erháltlich 
Preis: 


KOMFORT 


DESIGN 


VERARBEITUNG 


84 


Booster 2800 


ETT) PLATZSPARENDE ALTERNATIVE FÜR RENNSPIEL-FANS. 


Ein Lenkrad für die lieben Klei- 
nen? Das ist zumindest ein gu- 
tes Verkaufsargument. Vielleicht 
wird das geschrumpfte Lenkrad 
ja auch der Verkaufsschlager in 
Japan, wo jeder Quadratmeter 
Wohnfläche doppelt und drei- 
fach genutzt wird. Aber was hat 
das kleine Gerät für normal- 
sterbliche Europäer zu bieten? 
Nun, am Lenkrad angebracht 
sind zwei analoge Wippen, 
die entweder für Gas und 

Bremse oder für die 
Schaltung genutzt wer- 
den können. Dum- 


MINI-WHEEL Vom Einbau 
des Lenkrads in ein ech- 
tes Auto wird dringend 
abgeraten. 


merweise sind diese etwas 
wacklig wirkenden Wippen mit 
der gleichen Funktion belegt 
wie die viel zu kleinen Fuß- 
pedale. Damit entfällt schon 
mal die Möglichkeit, mit den 
Füßen die Geschwindigkeit 

und mit den 
Händen 
den 


foim 


aktuellen Gang zu kontrollie- 
ren. Auch die Alternative, mit 
den Wippen zu beschleunigen 
und zu bremsen, ist für Schalt- 
fans nicht allzu sinnvoll, denn 
die Tasten auf dem Lenkrad 
sind klein und schwer zu errei- 
chen. Von dieser Ungereimt- 
heit abgesehen ist das Lenkrad 
relativ präzise und vor allem 
extrem günstig. Wer also wenig 
Platz hat oder für ein Lenkrad 
so wenig Geld ausgeben will, 
wie eben geht, der sollte sich 
das niedliche Gerät mal genau- 
er anschauen. (mb) 


TEST BOOSTER 2800 
Typ: Lenkrad 

Hersteller: Brooklyn 
Termin: Erhältlich 
Preis: Ca. € 25,- 


МИШ, 


597 ЧҮ 


DESIGN. 


7 


e ug 


2.1 Boxen-System 
von Creative 


Neben dem im Test vor- 
gestellten Dolby-Digital-Set 
bietet Creative neuerdings 
auch eine nachbarschonen- 
dere Variante an. Subwoofer 
und zwei kleine Boxen sor- 
gen für fülligeren Klang als 
die Standard-Lautsprecher ei- 
nes TV-Geráts. Die Lautstárke 
wird per Kabelfernbedienung 
geregelt, Komfort ist also 
nicht gerade die grofe Starke 
des Geráts. Dafür schlagt das 
Set mit knapp € 50,- auch 
nicht zu sehr auf den Geld- 
beutel. Wer keinen großen 
Wert auf Surround-Sound 
legt, aber dennoch etwas 
mehr ,Saft" haben will, für 
den ist das Paket durchaus 
eine Überlegung wert. 


EINFACHES DESIGN Ohne 
Schnürkel und groBe Experi- 
mente wurde das Original-Pad 
nachempfunden. 


die laufenden Kosten erhóht. 
Dafür kommt die Anschaffung 
nicht so teuer wie bei 
der Konkurrenz von 


funk Y Controller PS2 


СЕИ: 0 „FUNKY“ PAD VON BIGBEN IM SCHLICHTEN DESIGN. 


Wem die Saitek-Lósung zu 
umständlich ist, der kann zu- 
künftig auch auf ein Funkpad 
von  Bigben zurückgreifen. 
Schlichtes Mattschwarz und nur 
dezente optische Veränderun- 
gen zum Standard-Pad zeichnen 
das Gerät aus. Die Analog-Sticks 
hinterließen im Praxistest einen 
guten Eindruck, das digitale 
Steuerkreuz dagegen ist zu wab- 
belig und weich. Alle anderen 
Knöpfe lassen sich dagegen her- 


vorragend erreichen und be- 
nutzen. Die Rumble-Funktion 
kann zur Energiesparung aus- 
geschaltet werden. An Pad und 
Empfangsteil befinden sich 
kleine Dipschalter, die in ver- 
schiedenen Kombinationen bis 
zu vier unterschiedliche Funk- 
frequenzen auswählen und so 
auch den Einsatz mehrerer Pads 
erlauben. Dummerweise benö- 
tigt man für das Pad die teure- 
ren, kleinen AAA-Batterien, was 


Logitech. Für knapp 
60,- € erhält man 
ein solides Pad 
mit Funksteue- 
rung. (mb) 


TEST 
Typ: Controller 


funkY CONTROLLER PS2 


Hersteller: Bigben 


Termin: Erhältlich 


Preis: 


DESIGN Ko 


BEN А 
81901 8870178 


JE Vest HARDWARE 


Alternativlósung 


INFO HARDWARE-LEXIKON — DAS BESTE ZUBEHÖR 


zu expliziten 
Funk-Pads. Artikel Hersteller Preis PLAYZONE-Wertung 
Controller: : 
Freewave DualShock-2 Sony Ca. € 30,- 87% 
m Logitech Cordless Controller Logitech Ca. € 69,- 86% 
2002 FIFA World Cup U-Pad Thrustmaster Ca. € 25,- 86% 
na ess all n PX 3500 Saitek Ca. € 13,- 84% 
й Lenkrader: j 
SCHNURLOS DADDELN MIT JEDEM PAD. Fanatec Speedster 2 Sony/Endor Ca. € 75,- 91% 
360 Modena Racing Wheel Thrustmaster Ca. € 65,- 8796 
"p М А E Jaguar Compact Racing Wheel Bigben/4Gamers Ca. € 50,- 86% 
Wer ohne lästigen Kabelsalat verzichten kann, spielt länger, 
zocken will, der kann einfach da weniger Strom verbraucht Force-Feedback-Lenkräder: 3 
zum Funkpad greifen und ver- wird. Die Reichweite ist mit GT Force Sony/Logitech Ca. € 130,- 88% 
hedderte Schnüre sind Vergan- zehn Metern angegeben und in FF Racing Wheel Thrustmaster Ca. € 125,- 88% 
genheit. Das kostet aber viel der Praxis schlägt sich das Zu- Topdrive Force Logic 3 Ca. € 90,- 74% 
Geld, man muss mit einem spe- behör wacker. Zwar ist das Bat- S 
ziellen Pad spielen, und wenn  terie-Jonglieren nicht gerade Fernbedienungen: 
mehrere Spieler per Funk spie- komfortabel, aber dafür hat DVD-Fernbedienung Sony Ca. € 30,- 5 
len wollen, wird's richtig teuer. man Funkpad, Funklenkrad, DVD-Commander Ш Saitek Ca, € 25,- S 
Saitek bietet jetzt die Zwischen- ` Funk-Arcade-Stick, und was es E b gue er x 
lösung an. Ein Sender wird in sonst noch an Controllern gibt, $ : 
die beiden Controller-Ports der in einem. Für knapp 50 Euro Sonstige Controller: 
PS2 gesteckt und bietet zusátz- wandert das mit RF-Funktech- Shadowblade Arcade Stick — InterAct Ca. € 90,- 90% 
lich noch einen durchgeschlif- nologie ausgestattete Gerät Top Gun Fox Pro Joystick Thrustmaster Ca. € 45,- 82% 
fenen Port für einen eventuell über den Ladentisch. Ein fairer Lightgun Blitz Flame Са. € 35,- 88% 
vorhandenen Empfänger einer Preis und eine echte Alternative Dance Mat Logic 3 Ca, € 35,- 8496 
Fernbedienung. Ebenfalls einge- zur Extra-Hardware. (mb) Top Gun Fox Pro Joystick Thrustmaster Ca. € 41,- 82% 
baut ist ein Schacht fiir das Bat- манасан 
teriemodul (in dem 4 AA-Batte- е 2 
rien Platz finden). Ist die PS2 n D pepe Memory Card Sony Ca. € 45,- ps 
eingeschaltet, lädt der Empfän- mms See Memory Card Mad Catz Ca. € 40,- F 
er auch gleich noch die Akkus ы x e 
SE ogischer. |Temin Ела per Cees оо Ca. € 200- 89% 
weise im Senderteil benötigt, Preis: Ca. € 50,- [у i : | 
welches zwei Controller-Ports Schummelmodule: Ў S Š 
und einen Schalter bietet, der Action Replay V2 Bigben/Datel Ca. € 50,- = 
die Rumble-Funktion ein- und Xploder fiir PlayStation 2 Blaze Ca. € 40,- = 


ausschaltet. Wer auf das Rütteln 
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“yo HEISS Der Feuerball-Zauber 


vernichtet ganze Einheiten, 


mrt) 


анон Dun 


Info Einheit 


€ 


8900 
Kriegsmoral. o: 


Rasenschach auf chinesi- 


schen Schlachtfeldern: Als 
Offizier schieben Sie Truppen 


hin und her. 


trategiespiele füh- 
S ren auf Konsolen 


eher ein Schatten- 


dasein. Das liegt wohl daran, dass 
die oft komplizierte Benutzerfüh- 
rung mit dem PlayStation-Con- 
troller schwer hinzubekommen 
ist. Wenn die Entwickler es dann 
doch schaffen, alle Befehle auf 
die X- und sonstigen Tasten zu 
legen, kann das zulasten der 
Spieltiefe gehen. Genau das ist 
bei Kessen II der Fall. Im alten 
China steuern Sie einen Heeres- 
führer und ziehen mit diesem 
in die Schlacht. Dort haben 
Sie Kontrolle über verschiedene 
Einheiten, zwischen denen Sie 
mit einem simplen Knopfdruck 
umschalten kónnen. Mit ein- 
fachen Befehlen lassen sich 
so Laufwege festsetzen oder 
Angriffs- und Verteidigungsfor- 
mationen bilden. Effektiv sind 
auch die Zauberkünste der Of- 
fiziere. Die lósen wahre Feuer- 
stürme aus, die Breschen in die 
feindlichen Reihen schlagen. 
Allerdings verbraucht sich die 


magische Energie schnell. Wer 
sie einmal einsetzt, muss danach 
lange warten, bis diese Spe- 
zialattacken wieder funktionie- 
ren. Bei Kessen II ist aber nicht 
nur die Strategie wáhrend der 
Schlachten wichtig. Auch Ihr 
Verhalten in den Kampfpau- 
sen beeinflusst den Spielverlauf. 
Schicken Sie zum Beispiel die 
Offiziere auf Tigerjagd, so steigen 
deren Kampfwerte. Zu bedenken 
gibt es also einiges, zu betrachten 
ebenfalls: Besonders die aufwen- 
digen Zwischensequenzen ste- 
chen angenehm ins Auge. 


ALBRECHT OTT 


TEST KESSEN II 
Hersteller: Koei 
Genre: Strategie 
Preis: Ca. € 30,- 
Termin: Erháltlich 
Test; 04/02 


GRAFIK 
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SOUND 
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Ahräumen und sparen 


Wer jetzt beim PLAYZONE- 
Miniabo zuschlägt, spart doppelt: 
den Weg zum Kiosk und Geld. 

Für gibts 3 Ausgaben 
PLAYZONE 1 Sonderheft. 
Also gleich draufhalten! 


A LAYZONE 
S r Testjahrbuch 
: 2002. 


Da lacht das Spielerherz und 
ttert der Geldbeutel: Bis Ende 
2002 sind sage und schreibe 
für Sonys 
PlayStation erschienen. 
Fehlkäufe lassen sich da leider 
kaum vermeiden - es sei denn, 
man hat kompetente Berater an 
einer Seite, wie z. B. die 
Spieleprofis von PLAYZONE. 


Wer sich einen aktuellen und 
kompletten Uberblick tiber den 
PlayStation-2-Markt verschaf- 
fen will, ist mit dem aktuellen 
PLAYZONE-Sonderheft 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht samtli- 
cher Abo-Angebote von 
PLAYZONE und weiterer 
COMPUTEC-Magazine. 


besten: 
prakti 


bedient. Besonde 


lichen 359 PlayStation 
von A bis Z vorgestellt und 


bewertet werden. 


Zusätzlich 


werden im Magazin die 41 


besten Spiele des 
Jahres auf über 130 $ 


"angenen 
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DAS UNABHANGIGE PLAYSTATION-2-MAGAZIN 


Anzeige 


MINIABO 


01/2003 € 3,99. 


Testjahrhuch 2002 


Der komplette Überklick über 


PS2-Spiele 22227 


für dle PlayStation 2 
kritisch bewertet} 
= Se 
Gr CENA ` 
‚Ausführlich getestet: Metal Gear Solid 2, Colin McRae Rally 3, Red Faction Il, АРА 2. ~ 
ten 4, Devil May Cry, Medal of Honor: Frontline, РІ 2002 u.v.a. 


dorf. Für Österreich: 


W JA, ich möchte das Miniabo der PLAYZONE. Bitte senden Sie mir drei 
Ausgaben der PLAYZONE + 1 Sonderheft für 9,90 €! 


Absender 


Name, Vorname 
Straße, Nr. 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


PLZ, Wohnort 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


C] Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


BLZ 


PZ MI 01 


Gefällt mir PLAYZONE, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte LI 1 
das Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 55,20/Jahr 
(= € 4,60/ Ausg.); Ausland € 68,40/Jahr; Österreich € 64,20/Jahr). 


Versandkosten übernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit 
kündigen, Geld für schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben 
erhalte ich zurück, Gefällt mir PLAYZONE wider Erwarten nicht, so 
gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. 


Postkarte genügt. 


Kontoinhaber: — 


П Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit 6-8 Wochen) 


ORIGINALTITEL 
The Crow 


LAUFZEIT 
Ca. 98 Minuten 


TERMIN 
12. Dezember 


FSK 
Ab 18 Jahren 


DARSTELLER 
Brandon Lee, Ernie Hudson, 


Michael Wincott 


FAZIT: „Nicht nur dank der 


vielen Bonus-Features ein 
absolutes Muss für Freunde 
düsterer Action-Filme" 
AUSSTATTUNG 

Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), 
16:9-Format, Making-of, Deleted 
Scenes, Storyboards u. v. m. 


Die Krahe 


| ockmusiker Eric 
| R Draven (Bran- 
L_**Idon Lee) ver, 


bringt Halloween zusammen 
mit seiner Verlobten Shelly 
Webster (Sofia Shinas) zu Hause. 
Die traute Zweisamkeit wird 
von ein paar verrückten Kri- 
minellen gestórt, die das Paar 
stundenlang ohne ersichtlichen 
Grund terrorisieren. Eric muss 
tatenlos mit anschauen, wie sei- 
ne Freundin vergewaltigt und 
gefoltert wird. Schließlich töten 
die brutalen Verbrecher die Lie- 
benden. Genau ein Jahr danach 
wird Eric von einer Krähe, dem 
Vogel des Todes, wiedererweckt, 
um das grauenhafte Verbrechen 
zu rächen. Ausgestattet mit 
übernatürlichen Kräften und 
geleitet von dem geheimnisvol- 
len Vogel, begibt sich der un- 
tote Musiker auf einen beispiel- 
losen Rachefeldzug. Dieser führt 
ihn zwangsläufig zu dem sa- 


Genug gespielt? Kein Problem! 
Machen Sie eine Pause und 
genießen Sie einen der hier 
vorgestellten DVD-Filme! 


Das lange Warten hat sich 
gelohnt! Der düstere Kultfilm 
mit Brandon Lee erscheint 


endlich auf DVD 


distischen, vollkommen irren 
Gangsterboss Top Dollar (Mi- 
chael Wincott). Unterstützt 
wird Eric von dem Polizisten 
Albrecht (Ernie Hudson), der 
den Verbrecher ebenfalls zur 
Strecke bringen will. Auf dem 
Dach einer alten Kirche kommt 
es schließlich zum unvermeid- 
lichen, effektvollen Showdown 
zwischen dem Racheengel und 
Top Dollar. Acht Jahre nach 
dem mysteriösen Tod von Bran- 
don Lee (Bruce Lees Sohn) bei 
den Dreharbeiten "zu diesem 
herrlich düsteren Action-Strei- 
fen erscheint die Leinwand- 
adaption von James O'Barrs 
Kult-Comic nun endlich auf 


= 


DVD. Auf dem randvollen Sil- 
berling befindet sich nicht nur 
das letzte Interview mit dem 
verstorbenen Filmstar, sondern 
auch jede Menge anderes, in- 
teressantes Material. Neben ca. 
11 Minuten entfallener Szenen 
dürften vor allem die informa- 
tiven Making-of-Beiträge die 
zahlreichen Fans von The Crow 
interessieren. Ein besonderes 
Lob verdient der Soundtrack 
des Films, der durch Bands wie 
The Cure oder Nine Inch Nails 
begeistert. Aber auch der stim- 
mungsvolle Score von Alt- 
meister Graeme Revell trägt 
hervorragend zur düsteren 
Stimmung bei. (wf) 


ORIGINALTITEL 
Collateral Damage _ 


LAUFZEIT 
114 Minuten 


TERMIN 


10.01 2003 


FSK 
Ab 16 Jahren 


DARSTELLER = 
Arnold Schwarzenegger, 


= Elias Koteas, John Turturro 


[ry Gordon Brewer verliert bei einem Bombenanschlag auf die 
kolumbianische Botschaft Frau und Sohn. Da die Ermittlun- 
gen von Polizei und FBI im Sand verlaufen, macht sich der 
= vielseitige Feuerwehrmann nach Kolumbien auf, um die 
Р Terroristen im Alleingang zur Strecke zu bringen. 
FAZIT: „Typische Schwarzenegger-Action ohne Tiefgang 
- leider obendrein absolut unglaubwürdig und schlecht“ 

] ee S| 


AUSSTATTUNG 
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), 16:9-Format, Making-of, 
Audiokommentare, Deleted Scenes u. v. m. 


ORIGINALTITEL 
Men in Black Il. 


LAUFZEIT 
84 Minuten 


TERMIN 
21.01.2003 


FSK 
Ab 12 Jahren 


DARSTELLER 
Tommy Lee Jones, Will Smith, 


Lara Flynn Boyle 


Agent Kay, ehemals bester Agent des MIB, wird reaktiviert, 
um die Erde vor der Zerstórung zu retten. Die bóse Serleena 
will nämlich das „Licht von Zartha" in ihre Gewalt bringen. 
Bevor der „geblitzdingste“ Kay jedoch in Aktion treten kann, 
muss erst einmal sein Gedachtnis wiederhergestellt werden. 
FAZIT: „Gelungenes Sequel, das wie schon der erste Teil 
vor allem durch erstklassige Special Effects besticht“ 
2—1 


AUSSTATTUNG 
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), 2 DVDs, 16:9-Format, Trailer, 
Regiekommentar u. v. m. 


Star Wars: Episode Il 


HDR: Die Gefährten — Special Extended Edition Spider-Man 


ORIGINALTITEL 
Signs. 


LAUFZEIT = 
са 120 itn 


TERMIN 
16.01. 2003. 


FSK 
Ab 12 Jahren 


DARSTELLER 
Mel Gibson, Joaquin Phoenix 


Auf dem Feld hinter seinem Haus findet der Farmer Graham 
Hess, ein ehemaliger Priester, einen riesigen Kornkreis. Zur glei- 
chen Zeit werden auf der ganzen Welt diese mysteriósen Sym- 
bole entdeckt. Handelt es sich um harmlose Spinner, die sich 
einen Scherz erlauben, oder um eine auBerirdische Invasion? 
FAZIT: „Nicht der beste Film von M. Night Shyamalan, 
dank eines guten Mel Gibson aber sehenswert“ 
WEE CC 22] 


AUSSTATTUNG nn 
Deutsch, Englisch (DD 5.1), 16:9-Format, Vanilla Disc 


ORIGINALTITEL 


Bad Company 


LAUFZEIT 
Ca, 90 Minuten 


TERMIN 
12, Dezember 


| FSK 
Ab 16 Jahren 


DARSTELLER 
Chris Rock, Anthony Hopkins 


Neun Tage hat der CIA-Agent Gaylord Oakes Zeit, aus dem 
grofimáuligen Buchmacher Jake Hayes einen Top-Agenten 
zu machen. Jake soll nämlich seinen ermordeten Zwillings- 
bruder ersetzen und einen heiklen Nuklearwaffen-Deal zum 
Abschluss bringen. Keine leichte Aufgabe. 
FAZIT: „Schwacher Film, dürftige Ausstattung - selbst 
hartgesottene Action-Fans wenden sich mit Grauen ab!“ 
Gem — Besen] 
AUSSTATTUNG 


Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), 16:9-Format, 
Dokumentation über die CIA 


W-SPITZENKLASSE # = GELUNGEN # = ЕА FANS # = SCHWACH 8 = KATASTROPHE 


Ice Age Monster. u 


STUDIO: 


— Матев 


20th Centüry Fox 


STUDIO: TUDIO: lan 
Columbia. їп Century Fox Buena Vista 


PLAYZONE 


PLAY ZONE LESERBRIEFE 


LESERBRIEFE 


Sie haben Fragen, 
Anregungen, Kritik 
oder Lob? Dann 
schreiben Sie uns! 
Wir freuen uns iiber 
jeden Brief, der 
uns erreicht, und 
bemiihen uns, alle 
Fragen zu beant- 
worten! Bitte legen 
Sie keinen Riick- 
umschlag oder 
Briefmarken bei, 
aus zeitlichen 
Griinden ist es uns 
nämlich leider nicht 
möglich, die Briefe 
personlich zu 
beantworten! 
Schreiben Sie 
einfach an fol- 
gende Adresse: 


COMPUTEC MEDIA 
Redaktion PLAYZONE 
Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fiirth 


E-Mail: pszone@computec.de 


Tanzspiele 

Hi, 

was schreibt ihr in Ausgabe 12/2002 
für einen Mist? ,Es gibt nur zwei Tanz- 
spiele auf der PlayStation 2." Und was 
ist mit Dance Dance Revolution Max 
(6th Mix), dem mit Abstand besten 
Game dieser Art? Okay, es ist nur in Ja- 
pan erschienen, aber wenn man schon 
so eine Aufzáhlung macht, dann kann 
man das nicht einfach weglassen! 


PLAYZONE: Weglassen kann man es 
schon, aber was man auf keinen Fall 
weglassen sollte, ist der Hinweis „in 
Deutschland“. Also Entschuldigung, 
wir hatten gemeint, dass hierzulande 
nur zwei Tanzspiele auf der PlaySta- 
tion 2 erschienen sind. 


‚Aber es wäre wirklich mal 
interessant, auf eurer DVD 
ein Special über Tanz- 
games oder Bemani-Ga- 
mes allgemein zu machen 
(also Drum Mania, Guitar 
Freaks, Beatmania usw). 
Die meisten Leute hier 
kennen solche Spie- 
le leider nicht 
(aber gerade 
deshalb 
solltet 


ihr das mal machen!). Ich kenne kei- 
ne Serie, die mehr Spaß macht als 
Dance Dance Revolution (vor allem 
natürlich zu zweit). Und ein bisschen 
Beachtung wäre nicht schlecht. 
MARIO HOTZ 


PLAYZONE: Ein Special auf der DVD? Du 
willst ja nur sehen, wie sich PLAYZONE- 
Redakteure auf der Tanzmatte lächerlich 
machen. Bevor wir so was mal vorzeigen 
können, müssen wir noch eine Menge 
üben. Da wirst du dich also noch ziemlich 
gedulden müssen. Aber im Prinzip ist die 
Idee nicht schlecht, mal sehen, ob man 
aus dem Thema mal was machen kann. 
Wie groß ist denn das Interesse bei den 
anderen Lesern? 


GROOVY Wer 
hierzulande 
vor der Konso- 
le tanzen will, 
muss sich mit 
Dschungelbuch 
Groove Party 
oder Britney’s 
Dance Beat 
begnügen. 


Traumspiel 


Hallo PLAYZONE-Redaktion, 
habt ihr nicht auch in eurem Hinter- 
kopf den Gedanken vom perfekten 
Spiel? Stellt ihr euch nicht auch 
vor, wie es wäre, ein Entwickler zu 
sein? Man könnte seine aus dem 
Leben gesammelten Ideen und 
Erfahrungen in ein Spiel integrie- 
ren. Wie sähe dieses Spiel wohl 
aus? Worum würde es gehen und 
was wäre der Sinn? Ich wollte euch 
mal meinen Traum schildern: Titel: 
Das Leben. Hersteller/Entwickler: 
Ich. Preis: unbezahlbar. Genre: Es 
gibt keines. Mein Traum handelt 
von einem Spiel, das mein Leben 
widerspiegelt, das meinen Alltag 
zeigt. Das wäre wohl ein sehr kom- 
plexes Spiel, aber egal, weiter im 
Text. Der Spieler wohnt in einer rie- 
sigen Stadt, hat ein Haus, in dem er 
mit anderen zusammenlebt, fährt 
mit seinem Auto durch die Stadt, 
geht in Geschäfte, fliegt in den 
Urlaub, macht eben alles genauso 
wie in der Wirklichkeit und das ist 
doch auch irgendwie interessant. 
Stellt euch vor, man könnte seinen 
ganzen Alltag, sein ganzes Leben in 
einem Spiel wiederfinden, wie lan- 
ge würde es wohl dauern, dieses 
durchzuspielen? Hierbei kann kein 
Grand Theft Auto: Vice City mithal- 
ten, denn das wahre Leben ist doch 
das größte Abenteuer. Jeden Tag 
etwas Neues zu erleben. Keine fes- 
ten Handlungen und vorgegebenen 
‚Abläufe, nur der Zufall entscheidet. 
Leider wird es das wohl nie geben, 
schade eigentlich. Und da spricht 
man bei einem GTA Vice City von 
unbegrenzten Möglichkeiten, das 
ist doch lachhaft, oder? 

FABIAN STÖCKMANN 


PLAYZONE: Natürlich ist das lachhaft, 
wenn man es mit dem wahren Leben 
vergleicht. Aber gerade deswegen 
spielt man doch, oder? Um dem Alltag 
mal zu entkommen. Weil das Leben — 
wie du sagst — zwar für jeden persón- 
lich das größte Abenteuer ist, aber 
eben doch seine Längen hat. Ein 
Spiel, das auf unserem Leben basiert, 
würden die meisten Spieler wahr- 
scheinlich spätestens entnervt in die 


Ecke schmeiBen, nachdem sie drei 
Stunden mit der virtuellen Spielfigur 
vor dem Computer gehockt und 
Leserbriefe beantwortet hátten. Nicht, 
dass das keinen SpaB macht, aber es 
ist sicher spannender, mit einem Kri- 
minellen durch Vice City zu fahren. 
Stell dir doch nur mal vor, du kommst 
von einem anstrengenden Büro- oder 
Schultag nach Hause, nur um auf der 
PlayStation 2 wieder ins Büro oder die 
Schule gehen zu müssen. Nein, Spiele 
sollten den Spieler mit extrem aufre- 
genden oder ungewóhnlichen Situa- 
tionen konfrontieren und nicht das 
,normale" Leben simulieren. SchlieB- 
lich sollen sie ja gerade den Alltag 
vergessen machen. 


GTA: Vice City 


Hallo PLAYZONE-Team, 

ich wollte euch mal gerne mit dieser 
Mail meine Meinung zur GTA-Serie, ins- 
besondere zum neusten Ableger Vice 
City etwas näher erläutern. Seit dem 7. 
November bin ich nun schon Besitzer 
eines der besten Spiele auf der Play- 
Station 2, mit zwei Wörtern Vice City. 
Zu Anfang war ich hellauf begeistert 
vom neuen GTA. Es passte einfach 
alles. Nun schreiben wir den 2. Dezem- 
ber, genau 25 Tage nach dem ersten 
Besuch in Vice City, mein Tommy steht 
kurz vor dem Abschluss seiner letzten 
Mission, in der er seinen ewigen 
Widersacher Sonny Forelli zusammen 


INFO STIMMEN AUS DEM FORUM 


net ig tan Бе dx eie Fl te 


Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag in- 
teressante Beitráge zu aktuellen Themen und 
können auch mal mit dem einen oder anderen 
Redakteur ausgiebig diskutieren: 


ae Vedi te LESERBRIEFE 


Geht ihr mit der PS2 online? 


Joaappp ... Ich werd's machen. Mit welchen Games? Hmmm ... 
Och, Destruction Derby Online, das würde mich stark reizen, 
oder Gran Turismo 4 im Online-Modus. Ja, Ja, aber bis dahin 
ist's noch lang hin. PS2 


Wenn ich ohne weitere (monatliche) Kosten mit meinem derzeiti- 
gen Internetzugang auch mit der PS2 online gehen kann, bin ich 
dabei, anderenfalls hab ich kein Interesse. Ich zahl doch nicht für 
Spiel, Breitbandadapter, Festplatte zusätzliche Providergebühren 
und dann auch noch was fürs Zocken der Spiele. Tylor 


Ich werd nur online mit der PS2 gehen, wenn es Tekken online 
geben solite, irgendwie habe ich in Sachen online bei der PS2 kein 
Vertrauen, weiß nicht warum, aber ansonsten werd ich mit der 
Xbox online gehen, reizt mich viel, viel mehr. Phoenix Stil 


Werde wohl nur online gehen, wenn die Ausstattung dafür nicht 
sonderlich teuer ist. Wenn keine zusätzlichen Monatsgebühren 
anfallen. Hab bis jetzt auf Online-Spiele verzichten können und 
könnte auch noch darauf verzichten. Ich würde Madden 2004 
oder NHL 2004 spielen! danilo9 


Lohnt sich BMX XXX wegen der nackten Frauen? 


Wow, hab's mir heute mal in der Videothek ausgeliehen, und nach 
kurzem Anspielen muss ich sagen: Tony ist besser. Was besonders 
ätzend ist, ist die Tatsache, dass es wie bei Tony Hawk's Pro Skater 
4 verschiedene Aufgaben in den Levels gibt. Schafft man diese 
nicht, muss man sich erst wieder den Auftrag abholen und dann neu 
versuchen. Darüber hinaus haben diese Aufgaben nicht sonderlich 
viel mit gekonntem Biken zu tun, ja man hat sogar das Gefühl, die 
Tricks sind nur ‘ne Dreingabe damit man beim Pudel oder Nutten 
abholen nett aussieht. SvenReverb 


Wie das Gameplay ist, weiß ich halbwegs. Hab zwar Tony 4 nicht, 
aber bei Aggressive Inline war es ja auch so. Mir gefiel das recht 
gut. Ich denke, ich werde BMX XXX nicht wegen der Brüste besser 
als Tony 4 finden, sondern weil es auch sonst mehr Sachen hat. Viel 
mehr Tricks und so. Und Grafik ist nicht alles. mrmacsucks 


Also ich hab's jetzt 2 Stunden gezockt und bin nicht sonderlich 
begeistert, aber du wirst es ja sehen, wenn du es bekommst. THPS4 
ist einfach runder und besser. Und, hey der einzige Grund, sich BMX 
XXX zu kaufen, sind die Brüste. SvenReverb 


Habe ich richtig verstanden, nackte dicke runde pralle Titten auf 
‘nem BMX??? Da machen die Jumps gleich zweifach Spaß ... 
Lass’ wippen, Kleine! PilleFriday 


Sich nur wegen Brüsten ein Game zu kaufen, finde ich ein bisschen 
arm! Ich meine, wir leben in einer Welt, in der man alle 2 Minuten 
Brüste zu Gesicht bekommt. Also, ich würde für ein Spiel nie 60 Euro 
ausgeben, weil da dicke Dinger drin vorkommen! Monki 


Mit meiner Aussage meinte ich auch nur, dass die Brüste halt der 
einzige Grund sind, sich BMX XXX zu kaufen, da es eh alles hat, was 
es bei THPS4 gibt und das auch noch schlechter. SvenReverb 


Anmerkung der Redaktion: Aus Gründen der politischen Korrektheit haben wir die 
meisten im Forum verwendeten Ausdrücke für sekundare weibliche Geschlechts- 
merkmale durch etwas neutralere ersetzt. 


ae FA IS LESERBRIEFE 


LESERBRIEFE 


mit dem ewigen Gehilfen Lance 
„Dance“ um die Ecke bringen soll. 
Hier kommt mir erstmals der Ver- 
dacht, dass die Mission gar nicht so 
einfach ist. Dieser. Eindruck befiel 
mich nicht gerade oft. Könnt ihr 
euch nicht auch noch daran erin- 
nern, dass ein gewisses Entwick- 
lerteam (fing glaube ich mit Rock 
an) noch vor nicht allzu langer Zeit 
vermeldete: , Vice City bietet mehr 
Umfang, die Auftráge werden làn- 


ger, bestehen aus mehreren Teilzie- 
len und vermitteln ein noch besse- 
res Gefühl der Action und lassen 
sogar noch echte Spannung auf- 
kommen.“ Nach so vielen Auftra- 
gen kann ich nur vermelden 
„Stimmt ja gar nicht!“ Der Schwie- 
rigkeitsgrad der Missionen ist völ- 
lig falsch verteilt. Die leichten, fast 
lácherlichen Missionen, die direkt 
beim ersten Versuch gelingen, 
überwiegen die genialen, kniffligen 


INFO UMFRAGE/POLLS 
ш 
Umfrage online: Polls 
a 


Die folgenden Polls haben wir vor kurzem auf 
www.pszone.de gestartet. Hier können Sie regel- 
mäßig nachlesen, welche Ergebnisse bei unseren 
Polls herausgekommen sind: 


Interessieren Sie sich für Tanz- und Musikspiele? 
Klar, hab Rhythmus im Blut 


Nein, 
ich bin 
absolut 


6,2% 


unmusikalisch 
60,5 % 


INFO DVD-COVER 


DVD-Cover ganz einfach 
zum Download! 


Bauen Sie sich Ihre PLAYZONE-DVD-Box doch 
ganz einfach selbst zusammen! 


Wer die PLAYZONE nicht abonniert hat, kennt das Problem: Da will 
man die DVD archivieren, ohne Hülle macht sie sich aber nicht so 
gut im Regal. Auf unserer Homepage stellen wir deswegen immer 


das aktuelle Cover zum Download 
bereit. Einfach auf den Link 
http://www.pszone.de/?article_id=11062 
gehen und dort den Anweisungen 
folgen. Danach benötigen Sie nur 
noch eine leere DVD-Hülle und kön- 
nen so Ihre Sammlung von 
PLAYZONE-DVDs hübsch archivieren. 


Aufgaben. Am Ende wird es meis- 
tens leichter als am Anfang. Beim 
Vorganger wurde doch noch die 
lange Spieldauer überall gelobt, nun 
sind viele - so auch ich - schon 
kurz vor dem Goodbye in Vice City. 


PLAYZONE: /mmerhin hast du dich 
aber 25 Tage dort aufgehalten und es 
scheint dir ja doch gefallen zu haben. 
Zwar sind wir immer noch der Mei- 
nung, dass GTA: Vice City genügend 
schwierige und ansprechende Missio- 
nen zu bieten hat, doch selbst, wenn 
die leichten Missionen überwiegen, ist 
das doch kein schlechter Trick, um die 
Kundschaft bei Laune zu halten. Take 
2 will ja möglichst viele Spiele verkau- 
fen und muss deshalb auch den Gele- 
genheitsspieler ansprechen. Und wer 
nicht so geübt ist im PlayStation-Spie- 
len, hat bestimmt mehr SpaB, wenn er 
die ein oder andere Mission auf 
Anhieb schafft. 


Ansonsten sagt mir das Spiel volls- 
tens zu: tolle Story, coole Figuren, 
viele Waffen, interessante Locations 
und und und ... Ein Beispiel zum 
Schwierigkeitsgrad: Wer den Bank- 
überfall schon erledigt hat, kommt 
bestimmt aus dem Lachen nicht 
mehr raus, Getarnt mit Masken und 
Verkleidung stürmt man mit seinen 
etwas zurückgebliebenen Freunden 
die órtliche Bankfiliale. Nach dem 
Knacken des schlecht bewachten 
Safes, stürmt das Zombie-Komman- 
do der Polizei das gut gelungene 
Bankgebaude, der Staub verdeckt 
die Sicht und keiner hat mehr einen 
Plan. Doch nach ein paar Sekunden 
legt sich die Aufregung, denn mit ein 
paar gezielten Schüssen beförderte 
Tommy die vermummten Blód- 
manner in den verdienten Schlaf. 
Danach rennen wir aus der Bank die 
Treppe hinunter in Richtung Flucht- 
wagen, doch der fehlt. Also schnapp 
ich mir das Auto und kutschier unter 
Blaulicht meine Handlanger zur 
nachstgelegenen Pay'n'Spray-Anla- 
ge. Und die steht unmöglich billige 
100 Meter weiter direkt zu meiner 
Verfügung. Konnten die Entwickler 
es nicht noch einfacher machen, 
vielleicht noch eine Pay'n'Spray- 
Anlage im Bankgebäude? Eigentlich 
schade, eine solche Mission auf so 
eine Weise zu vergeuden. Das hátte 
doch eine der Highlight-Missionen 
werden künnen, aber nein, die Her- 
ren von Rockstar hatten keine Zeit 
mehr, umnebelt vom Erfolg des 
Vorgángers zauberten sie schnelle 
unspektakuläre Aufträge in mehr- 
facher Ausführung. 

FABIAN STÖCKMANN 


PLAYZONE: Genau diese Missionen 
haben mir gerade unsere GTA-Cracks 


als Beispiel für eine besonders schwe- 
re Mission genannt. Du siehst, selbst 
bei geübten Spielern gehen die Mei- 
nungen auseinander, was den Schwie- 
rigkeitsgrad betrifft. Vielleicht bist du 
einfach nur zu gut geworden und 
spielst jetzt in einer eigenen Liga. Hof- 
fentlich gibt es dann überhaupt noch 
Spiele, die dich nicht unterfordern. 


Mehrspielerspaß 
Hi! 
Wieso tragt ihr eigentlich in euren 
Bewertungen nie den Spielspaß im 
Mehrspielermodus ein? Ich kriege 
als Spieler irgendwie den Eindruck, 
dass Mehrspieleroptionen nur ein 
kleines Extra sind. Dabei macht das 
Spielen mit Freunden doch viel 
mehr Spaß. Aber wahrscheinlich 
denkt ihr als Zeitschrift nun mal mehr 
an den großen Markt, der am liebsten 
alleine spielt. Könntet ihr nicht ihm 
Bewertungskasten bei Multiplayer 
mindestens CO (Kooperativ) oder VS 
(gegeneinander) reinpacken? 
GIB_TANLIET@HOTMAIL.COM 


PLAYZONE: Die Idee mit der Mehr- 
spielerwertung hat auch bei uns in der 
Redaktion schon für Diskussionen 
gesorgt, wir kamen aber zu dem 
Ergebnis, dass sie nicht unbedingt 
nötig ist. Die Spielspaß-Wertung 
berücksichtigt auch den Spielspaß im 
Multispielermodus, der sich in den 
meisten Fällen ja doch nicht groß vom 
Einzelspielerspaß unterscheidet. Wenn 
die Diskrepanz dann doch mal groß ist, 
weisen wir auf jeden Fall im Text da- 
rauf hin. Da steht normalerweise auch, 
ob der Zweispielermodus kooperativ 
oder gegeneinander funktioniert. 


PSone-Spiele 


Sehr geehrte Damen und Herren 
der PLAYZONE-Redaktion, 

zuerst möchte ich Ihnen zu einem 
sehr gelungenen Magazin samt 
DVD gratulieren. Sehr gut hat mir 
letztens Ihre DVD mit Kurzfazit zu 
allen PS2-Spielen gefallen. So 
etwas sollten Sie in regelmäßigen 
Abständen wiederholen. Da ich, so 
wie viele andere PLAYZONE-Leser 
wahrscheinlich auch, noch die alte 
PlayStation zu Hause habe, wäre es 
vielleicht ratsam, so etwas auch 
mal wieder für die PSone zu 
machen. Schließlich kommen ja 
immer noch jede Menge neuer 
Spiele für die PSone auf den Markt 
und falls ich mich recht erinnere, 
hatten Sie mal versprochen, auch 
die Neuerscheinungen für die gute, 
alte PSone im Auge zu behalten. 
Muss ja nicht unbedingt auf der 


DVD sein. Opfert doch einfach eine 
oder zwei Seiten der ersten Ausga- 
ben des náchsten Jahres dafür. 


PLAYZONE: Leider kommen für die 
PSone-Spieler unserer Meinung nach 
nicht mehr genügend spielenswerte 
Titel für Sonys áltere Konsole auf den 
Markt. Die wenigen guten Spiele wie 
FIFA 2003, Tony Hawk 3 oder Pro Evo- 
lution Soccer sind ja sowieso PS2- 
Umsetzungen, so dass da der Inhalt 
der PSone-Version ohnehin ungefáhr 
gleich ist. Wir denken, dass die Nach- 
frage nach einer Doppelseite über die 
PSone einfach nicht mehr groB genug 
ist, als dass sich das lohnen würde. 
Wenn doch, überzeugen Sie uns eines 
Besseren, liebe Leser! 


Nun aber zu einem persönlichen 
Anliegen: Nachdem mir der Abo- 
Service nicht weiterhelfen konnte, 
wende ich mich mit einer beschei- 
denen Bitte an Sie. Ich habe fast von 
Beginn der PLAYZONE an ein Abo. Da 
die Betonung aber leider auf dem 
fast liegt, fehlen mir ein paar Ausga- 
ben. Kann ich die irgendwo nachbe- 
stellen? Ware echt super, wenn dies 
klappen würde, denn dann hátte ich 
komplett alle Ausgaben. 

DIMITRIOS DALAKOURAS, BERLIN 


PLAYZONE: Leider gibt es gar keine 
Möglichkeit (außer vielleicht Floh- 
markt oder Ähnliches), um alte PLAY- 
-ZONE-Ausgaben nachzubestellen. 
Selbst wir besitzen gerade noch je 
eine Archiv-Kopie und kénnen keine 
mehr rausschicken. 


Force Feedback 


Hallo zusammen, 

nur mal ein paar kleine Anregungen 
meinerseits: Also, ich wiirde es sehr 
begriiBen wenn ihr gerade jetzt, wo 
es Rennspiele nur so hagelt, einen 
schnell zu findenden Hinweis darauf 
geben wiirdet, ob das Spiel Lenkra- 
der unterstiitzt und falls ja, ob auch 
Force Feedback unterstiitzt wird. Das 
ist nämlich das Erste, was ich wissen 
will, denn ohne Lenkradunterstüt- 
zung interessiert mich das Spiel 
nicht, also auch der Rest vom Artikel 
nicht (ist ja nicht euere Schuld). 


PLAYZONE: Uns fállt jetzt kein aktuel- 
leres Rennspiel ein, das keine Lenk- 
räder unterstützt. Dieser Hinweis 
erscheint uns daher eher überflüssig. 
Anders sieht das bei Force Feedback 
aus: Da hatten wir uns eigentlich vor- 
genommen, immer bei , Besonderhei- 
ten" im Wertungskasten zu schreiben, 
ob eine Unterstützung vorhanden ist. 
In letzter Zeit haben wir das im Vor- 
weihnachtsstress ab und zu verges- 
sen, tut uns Leid! 


Ich bin ein groBer Fan von Mehrka- 
nalsound (DTS, Dolby Digital, Dolby 
Prologic Il, ...), folglich genieße ich 
eure DVD auch in Dolby Prologic Il. 
Ich habe auch nichts gegen „Effekt- 
hascherei", aber bei der Stimmen- 
wiedergabe ist das völlig fehl am 
Platze. Also ich bitte euch: Lasst 
eure Kommentatoren aus dem Cen- 
ter sprechen und nicht aus allen 
Kanälen gleichzeitig. Mich nervt's, 


VOREINGENOMMEN? Nach ausführlichen Tests finden 
wir Pro Evolution Soccer 2 besser als FIFA 2003. 


Sind wir deshalb parteiisch? 


möchte aber nur ungern auf die 
Kommentare verzichten. 
SIRKLAUS@GMX.DE 


PLAYZONE: Unsere Kommentatoren 
sprechen nicht aus allen Kanálen 
gleichzeitig, für die Effekthascherei 
sorgt in deinem Fall die Surround- 
Anlage. Der Sound unserer DVD ist in 
AC 3 2.0 kodiert, was im Moment der 
meist verbreitete Standard ist. Das 
heiBt, dass die DVD einen Stereo-Ton 
abgibt, den Dolby Prologic in einen 
Surround-Sound übersetzt. Da das so 
nicht gedacht ist, hört sich das ziem- 
lich merkwürdig an. Du solltest daher 
beim Anschauen unserer DVD Dolby 
Prologic deaktivieren. 


PES gegen FIFA 


Spiel ist. Natürlich aber erst, nachdem 
wir beide gespielt haben. Dabei haben 
wir auch festgestellt, dass die Grafik 
bei FIFA viel besser ist (was sich ja 
auch daran erkennen lásst, dass 
es eine bessere Grafikwertung be- 
kommen hat, wie du ganz richtig 
bemerkst). Allerdings ist natürlich 
Grafik nicht alles und auch die Lizen- 
zen nicht, vom SpielspaB her ist PES 2 
einfach ungeschlagen. Klar ist es bes- 
ser, wenn solche Spiele die gleiche 
Person testet, das ließ sich diesmal 
aber leider nicht einrichten. Trotzdem 
haben Oliver und Wolfgang ihre Wer- 
tungen miteinander diskutiert und auch 
einen ausgiebigen Blick auf das jewei- 
lige Konkurrenzprodukt geworfen. 


Untreiwillige Aufwertung 


Hallo, 
ich finde, ihr seid vóllig parteiisch für 
Pro Evolution Soccer 2! FIFA 2003 
bekommt „nur“ 84 % und PES2 
92 96? Ihr gebt FIFA in den einzelnen 
Wertungen viel bessere Prozentzah- 
len als PES 2 und am Ende ist PES 2 
doch besser. Dabei wird gar nicht 
beachtet, dass die Grafik bei FIFA um 
Làngen besser ist als bei PES 2! Und 
erst recht die Lizenzen. Übrigens: 
Wenn man zwei solche Top-FuBball- 
spiele testet, sollte das bei beiden 
Games die gleiche Person machen. 
REAL BIRDHOUSEGGMX.NET 


PLAYZONE: Parteiisch sind wir, aber 
aus Überzeugung. Wir finden nämlich 
tatsáchlich, dass PES 2 das bessere 


Hallo PLAYZONE-Team, 

ich hab da was entdeckt, aus dem 
ich nicht schlau werde: Transworld 
Surf habt Ihr in der Ausgabe 10/2002 
mit 64 % bewertet. In den aktuellen 
Ausgaben (Rubrik: schon getestet) 
erscheint das Spiel aber mit einer 71 
% Wertung. Habt ihr da etwa noch 
eine Welle im Spiel entdeckt? 


PLAYZONE: Wein, die Wellen haben 
wir alle schon beim Test abgefahren, 
nicht die kleinste ist uns entgangen. 
Etwas weniger sorgfáltig waren wir da 
bei der Erstellung der „Schon getes- 
tet"-Rubrik, da ist die Wertung von Mat 
Hoffman's Pro BMX 2 in die Transworld 
-Surf-Spalte gerutscht. Dieses Spiel ist 
weiterhin nur 64 % wert. 
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~ ANZEIGEN 


Hier finden Sie die Sieger 
der Gewinnspiele der 
PLAYZONE-Ausgabe 12/02 


PLAYZONE-Mitarbeiter- 
Gewinnspiel 

Steffen Wiedner, Regensburg 
Falco Meier, Jena 

Daniel Stiel, Mainburg 

Xaver Volkner, Hof 

Silke Adam, Gera 


Spion-wider-Willen- 
Gewinnspiel 

Marco Albers, Hamburg 
Bjórn Tretzel, Dresden 
Gert Hammel, Stuttgart 
Else Gebert, Mainz 
Wolfram Feigel, Kiel 


SUCHE 


Fan sucht: Videospiele & Spiel- 
konsolen aller Nintendo-, Sony- 
und Sega-Systeme sowie Xbox, 
gerne auch komplette Sammlun- 
gen. CALL: 0170-5856780. 


N64-Spiel Zelda, Controller Pak _ 


und Expansion Pak. Dringend!!! 
SMS an 0160-93457757. 
Sega Mega Drive in gutem 
Zustand mit Spielen. 

Tel.: 0174-8810782. 


VERKAUFE 


Verkaufe für PS2: Burnout 1 und 
Pro Evolution Soccer 1. Preis 
nach VB. Tel.: 0178-3612360. 
Verkaufe: MGS 2, GT 3 und Jak 
and Dexter für je 20,- €. 

Tel.: 0212-80831. 

Verkaufe: Final Fantasy 10 mit 
Lösungsbuch 50,- €, 


MoH Frontline 40,- € und 
Resident Evil CVX für 20,- € 

oder im Tausch gegen FIFA 2003. 
Tel:0174-8399809. 
Verkaufe Final Fantasy 10 für 49,- € 
+ Shadow Hearts für 30,- €. 
Tel:02595-7904. — 
Verkaufe: F-335 40,- €, 

FIFA 2001 30,- €, FIFA 2002 35,- €, 
Le Mans 24 30,- €, 

Dropship 35,- €, Moto GP 15,- € 
oder komplett 150,- €. 

Für PSX Multitap 10,- €, 
Joystick 10,- €. 

Tel.: 0173-4750880. 


TAUSCHE 


Suche: Terminator, Deus Ex, 
Quack Attack, Biete: MoH: Front- 
line, Devil May Cry, Half-Life, 
Mario Sunshine (DC), X-Squad, 


Rayman, Zone of the Enders, 
Commandos 2. 


Biete: Pro Evolution Soccer, 

Red Faction. 

Suche: FIFA 2003, Burnout 2. 
Tel:04634-1561. —— 
Verkaufe oder tausche für PS2: 
DTM Race Driver, Baldur's Gate, 
GT 3. Preis VB. Alle Spiele in 
sehr gutem Zustand. 
SMS an 0179-5499110. 


SONSTIGES 


Verkaufe für PS2: Blade 2, 
Aggressive Inline, Red Faction 2, ` 
NFS 2, Burnout 2, Vice City. 

Suche Red Faction 1+ 

Jak & Dexter u. a. 

Tausche nur in CH. Matt. 

Tel.: 004179-6559943. 


COUPON PRIVATE KLEINANZEIGEN 


О Suche 
LJ Verkaufe 
J Tausche 


Private 
Postlageradressen nicht möglich! Bei Angeboten: 
angebotenen Sachen besitze. € 3,- liegen (J in bar / [J als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken! 


Bitte veröffentlichen Sie in der nächsten erreichbaren Ausgabe von PLAYZONE den 
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik: 


leinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender. 
Ich bestätige, dass ich alle Rechte an den 
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Al 

Schicken Sie den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: 
COMPUTEC MEDIA, PLAYZONE, Kennwort: Kleinanzeigen, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth 
Angaben und Adressen werden gemäß dem Datenschutz getrennt voneinander bearbeitet. 


Datum 


Unterschrift 


* Es dürfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit entsprechendem Inhalt werden nicht veröffentlicht 
* Es werden keine Anzeigen veröffentlicht, in denen indizierte Spiele mit verändertem Namen erwähnt werden. 
* Der Verlag übernimmt keine Verantwortung für aus Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschäfte 

* Jede private Kleinanzeige kostet 3 Euro. Dieser Betrag muss in bar oder als Scheck beigelegt werden. Briefmarken können leider nicht akzeptiert werden. 
* Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht gestattet. 
= Es werden nur Kleinanzeigen veröffentlicht, in denen die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu lesen ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Personen auf einen Abdruck verzichtet werden. 
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FUR NEUE ABONNENTEN BEKOMMT 
MAN JEDE MENGE PRAMIEN 


М GAMER WERBEN GAMER 


* Einfach einen neuen Abonnenten bringen und eine von unzahligen 
fetten Prämien abstauben - gratis als Dankeschön! 


4Gamers: Bigben TimeSplitters 2 Primal Red Faction II 
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Топу Hawk‘ 
Pro Skater 4 


Vom Poser zum Skate-Gott. Unsere Kurz- 
tipps helfen Ihnen auf dem Weg zum Pro-Skater. 


Kurztipps: 


Wie kann ich lange Trick-Kombinationen 
ausführen? 

Je langer eine Combo ist, desto mehr 
Punkte kónnen Sie damit erreichen. Ver- 
suchen Sie deshalb, so viele Tricks wie 
móglich aneinander zu reihen, ohne dass 
Ihre „Line“ unterbrochen wird. Führen Sie 
Manuals zwischen den einzelnen Tricks 
aus, wenn sich kein grindbares Objekt in 
Ihrer Nahe befindet. Ansonsten benutzen 
Sie Rails und Kanten, um daran zu grin- 
den. Variieren Sie Ihre Tricks, da Sie für 
jeden wiederholten Trick weniger Punkte 
bekommen. Bereits im letzten Teil der 
Skate-Serie wurde der Revert eingeführt, 
«mit dem Sie eine Combo nach einem 


SPECIAL-TRICKS 
Führen Sie so 
viele Specials 
wie móglich 
aus. Andern Sie 
Ihre Padbele- 
gung, damit Sie 
die Special- 
Tricks noch 
leichter machen 
können. 


1,2008% 1 
Sit Down Air 


BAGERE 
OLE 
Serial: BOR: 


Lé 
MANUALS Verknüpfen Sie 
mehrere Tricks durch Manu- 


als, um móglichst hohe 


Punktzahlen zu erreichen. 


Sprung an einer Quarter- oder Halfpipe 
weiter verlángern kónnen. Sobald Sie wie- 
der landen, drücken Sie den Revert-Button 
und führen danach blitzschnell einen 
Manual aus. Neu hingegen ist der Spine- 
Transfer. Auch diesen kónnen Sie mit 
einem Revert und einem Manual kombi- 
nieren. Trainieren Sie diese typischen 
Combos, damit die Hi- und Pro-Score-Auf- 
gaben zum Kinderspiel werden. In der 
Halfpipe zum Beispiel kónnen Sie so mit 
etwas Übung schnell über 100.000 Punkte 
für eine Trick-Kombination absahnen. 


Wie kann ich meine Punkte maximieren? 
Nachdem Sie die Steuerung Ihres Skaters 
beherrschen, sollten Sie sich die Tasten- 


DIE STATS Ver- 
teilen Sie di 
Stats-Punkte~ 
zuerst aut die 
‘Werte Air, 
Hangtime, Ollie 
und Speed. 
Danach küm- 
mern Sie sich 
um die Ba- 
lance-We 
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kombinationen für die Special-Moves neu 
einstellen. Belegen Sie Tastenkombinatio- 
nen, die Ihnen leicht fallen, mit Special- 
Tricks, die viele Punkte einbringen. Wenn 
Sie während eines Laufs bereits alle Specials 
ausgeführt haben, pausieren Sie das Spiel 
und belegen die Tasten mit anderen Spe- 
cials. So wiederholen Sie Ihre Tricks nicht 
zu oft und kónnen maximale Punktezahlen 
einheimsen. 


Wie kann ich meine Balance verbessern? 

Versuchen Sie Grinds so lange wie móglich 
auszuführen, um ein Gefühl für die Balance 
Ihres Skaters zu bekommen. Wenn Sie bei 
einem Manual kurz davor sind, das Gleich- 
gewicht zu verlieren und dann einen 


Bone 


Sprung ausführen, müssen Sie wissen, dass 
die Balance-Anzeige Ihres Fahrers bei der 
Landung in einem Manual nicht neutral 
ist. Stattdessen neigt sich Ihr Skater so weit 
nach vorne oder hinten wie zum Zeitpunkt 
des Absprungs. Springen Sie hingegen von 
einem Manual in einen anderen Balance- 
Trick, wie zum Beispiel einem Lip-Trick 
oder einen Grind, ist die Balance-Anzeige 
neutral. 


Wie soll ich die Stats-Punkte verteilen? 
Nachdem Sie eine Aufgabe erfüllt haben, 
werden Sie meistens mit einem Stats-Punkt 
belohnt. Mit diesen Punkten kónnen Sie 
die verschiedenen Fahigkeiten Ihres Skaters 
verbessern. Allerdings werden Spieler, die 
keinen der Vorgänger-Titel gezockt haben, 
Probleme haben, diese Punkte vernünftig 
zu verteilen. Zu Beginn sollten Sie Ihre 
erspielten Stats-Punkte benutzen, um 
die Werte für „Ollie“, „Speed“, „Air“ und 
,Hangtime" zu erhóhen, damit Ihr Fahrer 
die , Basics" des Skatens beherrscht. Danach 
gilt es die Werte der Balance-Tricks zu stei- 
gern, wobei Sie die ,Lip-Balance" gegen- 
über der ,Rail-^ und „Manual-Balance“ 
vernachlässigen dürfen. Erst wenn Sie Ihre 
Balance ausreichend verbessert haben, soll- 
ten Sie sich um die Werte „Spin“, „Switch“ 
und „Flip Speed" kümmern. 


Was bewirkt die Special-Leiste? 

Führen Sie Tricks aus, um Ihre Special-Leis- 
te zu füllen. Wenn Ihre Special-Leiste voll 
ist, werden alle Fáhigkeiten Ihres Fahrers 
verbessert. Sie kónnen hóher springen, 
schneller fahren und besser das Gleichge- 
wicht halten. Versuchen Sie deshalb stán- 
dig, mit voller Special-Leiste unterwegs zu 
sein. Nach einem Sturz müssen Sie Ihre 
Special-Leiste erneut aufladen. 


` Wie nutze ich den Spine-Transfer? 


Mit dem Spine-Transfer kónnen Sie von 
einer Pipe in die dahinter liegende sprin- 
gen. Drücken Sie während des Sprungs auf 
R2, damit sich Ihr Skater nach vorne lehnt, 
um auf der anderen Rampe zu landen. Mit 
einem Revert, gefolgt von einem Manual 
kónnen Sie den Spine-Transfer noch mit 
weiteren Tricks verknüpfen und so lange 
Kombinationen ausführen. Darüber hinaus 
bietet Ihnen der Spine-Transfer die Móg- 
lichkeit, misslungene Sprünge neben die 
Rampe zu korrigieren. Wenn Sie bereits 
wahrend des Sprungs merken, dass Sie seit- 
lich oder neben der Pipe landen, kónnen 
Sie einen Sturz meistens verhindern, indem 
Sie R2 drücken. Ihr Fahrer richtet sich dann 
so aus, dass er auf seinen vier Rollen landet. 
Wie kann ich Standard-Tricks aufwerten? 

Wenn Sie wáhrend eines Flip-Tricks den 
Flip-Button zweimal oder dreimal schnell 
hintereinander drücken, machen Sie statt 
einem normalen Flip-Trick einen doppel- 
ten oder dreifachen Trick. So machen Sie 
einen einfachen Kickflip zu einem Double- 
oder Triple-Kickflip. Auf diese Weise kón- 
nen Sie mehr Punkte pro Trick einheimsen. 


In manchen Levels sind Mi 


-Spiele versteckt, in denen Sie sich ein 


paar Extra-Dollars verdienen kónnen. Wir zeigen Ihnen, wie Sie an die- 


sen Spielen teilnehmen können. 


COLLEGE: 

Tennis: 

Fahren Sie zu den Tennisplátzen und reden 
Sie dort mit Björn. Jetzt können Sie an einem 
kleinen Tennisspiel teilnehmen, in dem Ihnen 
Ihr Skateboard als Schláger dient. Gewinnen 
Sie gegen den Großkotz, werden Sie mit 500 
Dollar belohnt. 


Müllwagen: 

In einer Ecke der Straße, die den Hauptbe- 
reich umschließt, sehen Sie einen Müllwagen. 
Springen Sie mit einem Spine-Transfer in den 
Müllbehálter. Jetzt erscheinen weitere Müll- 
wagen und mehrere Dollar-Noten, die Sie 
über die kleinen Halfpipes auf den Trucks 
erreichen kónnen. 


SAN FRANCISCO: 

Seehundjagd: 

Rechts neben dem Pier, wo Sie die Aufgabe 
mit den Seelöwen erledigen müssen, liegt ein 
Bereich mit mehreren Beton-Rampen. Zwi- 
schen zwei Quarterpipes erkennen Sie ein 
Aussichtsfernrohr. Blicken Sie hindurch, damit 
Sie an einem Mini-Spiel teilnehmen können, 
in dem Sie als Seehund vor einem Hai fliehen 
müssen. 


ALCATRAZ: 

Baseball: 

Im Bereich mit der eingebrochenen Mauer, wo 
Sie an Bam Margeras Zielspringen teilnehmen 
können, sehen Sie einen kleinen Sandhaufen. 
Reden Sie an dem Haufen mit den mysteriö- 
sen Stimmen, um an dem kleinen Baseball- 
Spiel teilzunehmen. 


LONDON: 

Zicken-Zwist: 

Begeben Sie sich in den Bereich unterhalb 
der groBen Brücke. Hier sehen Sie einen 


ZICKEN-ZWIST Hier kónnen Sie mit einem 
Zuhálter auf seine Mádchen wetten. 


Zuhälter in violettfarbenen Klamotten. Spre- 
chen Sie den Paradiesvogel an, um mit ihm 
zu wetten, welches seiner leichten Mádels die 
Prügelei gewinnt. 


Z00: 

Nashorn-Kämpfe: 

Sprechen Sie im Nashorn-Käfig mit dem 
Wärter, um mit ihm Wetten abzuschließen, 
welches der Schwergewichte den Kampf für 
sich entscheidet. 


Affen-Flucht: 

Sprechen Sie den Wárter im Affengehege an. 
Er bittet Sie, einen ausgebüxten Affen an der 
Flucht zu hindern. Jetzt müssen Sie die bei- 
den Ausgange des Zoos vor dem Affen errei- 
chen. 


Eierfangen: 

Im Vogelgehege gehen Sie zu dem leeren 
Vogelnest und betatigen den Kreis-Button. 
Jetzt müssen Sie zehn herabfallende Vogel- 
eier auffangen. 


CARNIVAL: 

Holzfáller-Wettbewerb: 

Sprechen Sie die Holzfaller auf dem Rummel- 
platz an. Sie können nun an einem Wettbe- 
werb teilnehmen, in dem Sie Holzstámme 
zerságen müssen. 


Zielschießen: 

Reden Sie mit dem Besitzer der Schießbude, 
um am nächsten Mini-Spiel teilzunehmen. 
Hierbei müssen Sie auf verschiedene Ziele 
schießen. 


Ferkeljagd: 

Sprechen Sie den Jahrmarktangestellten am 
Rand des Contest-Bereichs an. Von ihm erhal- 
ten Sie den Auftrag, ein Ferkel zu fangen. 


SEEHUNDJAGD Retten Sie den fliehenden 
Seehund vor dem hungrigen Hai. 
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Pro Evolution 
soccer 2 


Konamis Geniestreich ver- 
setzt die PS2-FuBballge- 
meinde in Freudentaumel. 
Um den Einstieg ins vir- 
tuelle Fufiballvergnügen У 
zu erleichtern, haben wir 

eine Tipp-Sammlung für 

Sie zusammengetragen. .. 


LOI eae PRO EVOLUTION SOCCER 2 


Allgemeine Tipps 


Bei PES 2 gibt es jede Menge versteckte 
Boni. Hier die Liste der historischen 
Teams und eine kurze Beschreibung, wie 
Sie sie freispielei 


ALWAYS ARGENTINA: Gewinnen Sie 
den Südamerika-Cup mit Argentinien. 
BELOVED BRAZIL: Gewinnen Sie den 
Südamerika-Cup mit Brasilien. 

ETERNAL ENGLAND: Gewinnen Sie die 
Europameisterschaft mit England. 
FOREVER FRANCE: Gewinnen Sie die 
Europameisterschaft mit Frankr 
GENUINE GERMANY: Gewinnen Sie die 
Europameisterschaft mit Deutschla: 
HEROIC HOLLAND: Gewinnen Sie die 
Europameisterschaft mit Holland. 
IMMORTAL ITALY: Gewinnen Sie die 
Europameisterschaft mit Italien. 
European All-Stars: Gewinnen Sie den inter- 
nationalen Pokal mit irgendeinem Team. 
World All-Stars: Gewinnen Sie die Inter- 
nationale Liga mit irgendeinem Team. 


Neue Mannschaftsansagen 
Gewinnen Sie den  Konami-Pokal 
mit einer Vereinsmannschaft auf 
einem Schwierigkeitsgrad von 
mindestens drei Sternen und 
Sie können im Editor-Mode 
die Vereinsansage der Mann- 
schaften ändern. Neue Ansagen 


Vereinsmannschaften gegen 
Nationalmannschaften! 
Wenn Sie in der erste 
ion der Masterliga am 
der Saison ganz oben stehen, 
önnen Sie von nun an mit 
Vereinsmannschaften gegen 
Nationalmannschaften antreten! 


Die Original-Vereinsnamen 
Die Vereinsnamen in der Meisterliga sind 
nicht original. Hier die Liste mit den Р, 
amen auf der rechten und den Ori- 
linken Seite. Die 
iermodus g 


H inm Agypten 
ie ШШ jg GK 1 Nader El Sayed 
‘an DF 6 El Saqqa 
National- OF 2 Ibrahim Hassan 
DF 3 Mohamed Omara 
MF 4 Hany Ramzy 
mannschaften MF 10A El Satar Sabry 
FW 18 Ahmed Hossam 
MF 15 Ibrahim Said 
MF 17 Ahmed Hassan 
=, FW 14 Нагет Emam 
wiitigen PES 2- FW 9 Hossam Hassan 
i DF 5 Samir Kamouna 
Fans haben wir DF 7 Mohamed Youssef 
sámtliche DF 17 Hassam Monaem 
d MF 21 Hisham Hanafy 
Nationalteams MF 12 Hady Khashaba 
samt ihren MF 8 Yasser Radwan 
iainal-: MF 13 Abdelhalim 
Original-Spielern Vir 
zusammenge- MF 23 Ayman Abdelaziz 
H FW 20 Ahmed Hosny 
tragen. Hier FW 19 Farouk 
die Liste. ` Gk 22 EI Haddary 


Original-Namen PES-2-Vereinsnamen 


N 
Manchester Utd. Aragon Optimal für alle Spielertypen. Die H 
Arsenal London Abwehr weist dank des zentralen Ver- т 
` Chelsea Liguria teidigers keine Lücken auf. Über das e 
Liverpool Europort massive Mittelfeld kónnen die Sturm- 1. Wenn Sie im Umbro-Trainingscamp alle = 
Leeds Utd. Yorkshire spitzen optimal mit Pässen und Steil- Übungseinheiten mit der Note „Fantastisch“ 77 
West Ham Lake District vorlagen versorgt werden. Gerade beenden, erhalten Sie neue Spieler für die z 
Newcastle Utd. Highland Anfänger profitieren von der mách- Meisterliga. e 
Aston Villa Dublin tigen Präsenz der Dreier-Sturmkette, 2. Wenn Sie in der ersten Division der Master- Е 
Glasgow Celtic Ulster die bei Standardsituationen (vor liga Erster werden, erhalten Sie neue Spieler. = 
Glasgow Rangers Conmacht allem bei Eckbällen) eiskalt zuschla- Sollten Sie drei Meisterschaften eingeheimst = 
Barcelona Cataluna gen kann. haben, sind alle Spieler freigeschaltet. > 
Real Madrid Navara Tipp: Im Strafraum den tódlichen Hier die Liste der versteckten Spieler: ш 
Valencia 8 Andalucia Querpass spielen, da oftmals einer der GK Gianluca Pagliuca MF Michael Laudrup = 
Deportivo La Coruna Cantabria drei Stürmer in den freien Raum sprin- GK Bodo Iligner FW Roberto Baggio „ ra 
Monaco Provence tet und nur noch abstauben muss. GK Thomas Ravelli FW Giuseppe Signori 
Marseille Languedoc GK Michel Preud'Homme FW Hristo Stoitchkov 
Paris Saint Germain Normandie Das 4-3-3-System кл SECH 9 к= 
Bordeaux Medoc Treiben Sie Ihren Gegner mit schnellen MF Paul Ince FW Fabrizio Ravanelli 2 
Ajax Amsterdam. Rijnkanaal Kontern in den Wahnsinn. Gerade bei ME ee EE Hernandez 2 
д a n ; eer lan Rapaic. Jardel “ 
Feyenoord Rotterdam Noordzeekanaal übermächtigen Gegenspielern bietet MF Alessandro Dos Santos ` FW Kevin Philips Sen 
PSV Eindhoven Flandre die Vierer-Abwehrreihe genügend Si- MF Gustavo Adrian Lopez FW Ivan Luis Zamorano > 
Internazionale Marche cherheit. Achten Sie darauf, dass in MF Leonardo FW Marco Bode e? 
Juventus Piemontt der Mitte der Abwehrkette keine Lücke Mr Cros Valderrama) ЕП Ansmann E) 
. d shag tinged e A MF Dunga FW Kenny Dalglish a 
AC Milan Lombardia entsteht (häufiger Anfängerfehler). MF Didier Deschamps FW Denis Law. = 
Lazio Umbria Wenn Sie dem Gegner die Pille abge- MF Dejan Savicevic FW lan Rush © 
Parma Emilla luchst haben, dreschen Sie den Ball MF George Наді ` FW Ferenc Puskas x 
Fi ti Toscana nach vorne. Mit ein, zwei Pässen kön- Mr Dragan Soken PW Eisen 
lorentina Os " En. А MF Rai FW Hugo Sanchez 
Roma Abruzzi nen Sie das Mittelfeld hinter sich lassen MF Zvonimir Boban FW Enzo Francescoli 
Borussia Dortmund Westfalen und dank der drei Stürmer ganz cool MF Enzo Scifo FW George Best 
ü ei í GK = Torwart 
Bayern München Anhalt einschieben. | МЕ = Defensive Mitelfeld- und Abwehrspieler 
Bayer 04 Leverkusen Ruhr Tipp: Ziehen Sie Ihre Mittelfeld-Spieler FW = Offensive Mittelfeldspieler und Sturmspitzen 
Hamburger S.V. Rheinland ein wenig nach vorne. So lässt sich das 
Olympiakos ` Peloponnisos Mittelfeld noch schneller überbrücken. Das 3-5-2-System 
Galatasaray Istanbul ` Byzantinobul Eine spezielle Aufstellung, die nur Profis 
Dinamo Kiev Marmara Das 4-4-2-System empfohlen werden kann. Die máchtige 
Spartak Moscow Valdai Diese Aufstellung ist eher etwas für Mittelfeld-Präsenz ermöglicht flottes 
Vasco da Gama Selvas Fortgeschrittene. Wenn Sie den Ball in Kurzpassspiel, das den Gegner verwirrt. 
Palmeiras Mato Grosso Ihren Reihen halten, rückt die Abwehr- Da Ihr Widersacher meist mit weniger 
River Plate Pampas und die Mittelfeldreihe nach vorne Mittelfeld-Akteuren antritt, haben Sie 
Boca Juniors Patagonia und Sie können den Gegner mit Pres- genügend Anspielstationen, um die geg- 
sing so hinten hineindrängen, dass er nerische Mannschaft „auseinander zu 
sich nur noch mit weiten Befreiungs- ziehen“. Ist dies geschehen, können Sie 
Die richtige Aufstellung schlägen helfen kann. Wegen der zwei Ihre Stürmer meist unbehindert anspie- 


Bei PES 2 gibt es kein Patentrezept, um 
Erfolg zu haben. Jeder spielt anders — 
und genau das macht das Spiel so 
ungeheuer komplex. Dennoch gibt es 
einige Grundaufstellungen, die Sie in 
Ihr Repertoire aufnehmen sollten und 
je nach Gegner und Spielverlauf zum 
Zuge bringen kónnen. Hier die besten 


Das 3-4-3-System 


Sturmspitzen stehen sich Ihre Spieler 
auch beim Powerplay im Strafraum 
nicht auf den Füßen und haben genü- 
gend Platz, um im gegnerischen Sech- 
zehner die entscheidende Kombination 
zu spielen. 

TIPP: Ziehen Sie einen móglichst starken 
Abwehrspieler nach hinten, um gegneri- 


len. Achten Sie darauf, dass die Abwehr 
geschlossen bleibt, denn nach einem 
Ballverlust im Mittelfeld kommt es oft 
zu gegnerischen Tempogegenstößen. 

Tipp: Diese Aufstellung eignet sich auch 
für ballverliebte Solokünstler. Da Ihr 
Widersacher auf Ihre Pässe lauert, kön- 
nen Sie oft mit einem Spieler durch die 


Grundaufstellungen: sche Konter im Keim zu ersticken. gegnerischen Reihen brechen. 
‚Argentinien i Australien i Belgien i Brasilien | Bulgarien | CHILE H 
GK 12 German Burgos | СКТ Mark Schwarzer | GK1Geert De Vlieger { GK 1 Marcos 1 GK 1 Zdravko Zdravkov {GK 1 Nelson Tapia H 
DF 6 Walter Samuel {DF 14 Faun Murphy 1 DF4 Eric Van Meir 1 DF 4 Roque Junior | DF 18 Predrag Pazhin | DF 21 Pedro Reyes H 
DF 2 R. F. Ayala 1 DF3CraigAndrew Moore т DF 3 Joost Valgaeren 1 DF5Edmilson 1 DF3 Gerogi Markov 1 DF 13 Jorge Vargas H 
DF 13 Nelson Vivas i DF5 Tony Vidmar 1 DF 5 Van Kerckhoven | DF 3 Lucio i ОРА Biser Ivanov {DF 5 Pablo Contreras 1 
MF 14 Diego Simeone | DF 2 Kevin Muscat 1 DF2 Eric Deflandre 1 MF7 Emerson | DF2 Georgi Peev i DF 15 Villarroel Ayala { 
МЕ 18 Kily Gonzalez | DEI) Satn Lazaridis f MF 6 Yves Vanderhaeghe 1 MF 19 Gilberto Silva | MF6 Stilian Petrov | MF 14 Tello Valenzuela П 
МЕ 8 Javier Zanetti 1 MF8 Josip Skoko 1 MF8 Bart Goor 1 DF 6 Roberto Carlos 1 MF 15 Milen Petkov 1 MF 19 Pablo Galdames 1 
MF 11 Juan Veron f MF 4 Paul Okon | MF 11 Gert Verheyen | OF2Cafu {MF 11 Ilian Iliev i. MF 8 David Pizarro H 
FW 9 Hernan Crespo f DF 7 Brett Emerton i MF 10 Johan Walem 1 MF 11 Ronaldinho i МЕ 10 Krassimir Balakov 1 MF 10 Clarence Асипа H 
FW 7 Claudio Lopez | FW 11 Harry Kewell | FW9 Emile Mpenza | MF 10 Rivaldo | FW9 Georgi Ivanov | FW 11 Marcelo Salas i 
MF 10 Ariel Ortega ı FW9 Mark Viduka 1 MF7 Marc Wilmots ı FW9 Ronaldo 1 FW 20 Dimitar Berbatov ı FW 9 Reinaldo Navia 1 
DF 4 Nestor Sensini i  DF13 Hayden Foxe i ОЕ 14 Glen De Boeck | DF13Cris i DF5 Rosen Kirilov i DF6 Fuentes Nunez H 
DF 15 Pochettino f DF 6 Tony Popovic | OF 12 Jacky Peeters | DF 17 Роа {DF 21 Ivaylo Petkov 1 DF3 Jorge Torres N 
DF 17 Diego Placente | DF 16 Steve Horvat | DF 15 Bertrand Crasson | DF 15 Junior | DF13Kishishev 1 DF7 Christian Alvarez H 
DF 3 Pablo Sorin ! МЕ 15 Daniel Tiatto Н MF 19 Sven Vermant 1 DF22Belletti 1 MF 14 Tomash 1 DF 4 Francisco Rojas 1 
MF 5 Matias Almeyda ı MF 19 Marco Bresciano 1 MF 16 Timmy Simons 1 wem Vampeta 1 MF8 уап Stoyanov ı MF 2 Maldonado H 
MF 22 Claudio Husain i MF 17 Steve Corica 1  MF13 Danny Boffin 1 MF 8 Juninho Paulista 1 MF 16 Elin Topuzakov 1 MF 16 Ricardo Rojas d 
MF 20 Marcelo Gallardo | FW 18 Paul Agostino 1 MF 21 Walter Baseggio 1 FW 18 Edilson | FW 17 Martin Petrov 1 MF 20 Sierra Pando 1 
MF 16 Pablo Aimar ı FW21 John Aloisi 1 — FW20 Wesley Sonck 1 FW14 Luizao 1 FW 22 Svetoslav Todorv 1 FW 22 Claudio Nunez H 
FW 24 Claudio Caniggi i FW 20 David Zdrilic i  FW17 Bob Peeters i FW 16 Kaka 1 FW7 Marian Hristov 1 FW 18 Tapia Urdiles H 
FW 19 Gabriel Batistuta 1 FW22 Mile Sterjovski | FW 18 Branko Strupar 1 FW 17 Denilson | FW 19 Hristo Yovov | FW17 Norambuena 1 
GK 1 Roberto Bonano 1 GK 12 Zeljko Kalac | GK 22 Frederic Herpoel 1 GK 12 Dida | GK 12 Dimitar Ivankov 1 GK 12 Ramirez Gomez 1 
6К 23 Pablo Caballero 1 GK 23 Mark Bosnich 1 GK 23 Jan Moons 1 GK 23 Rogerio Ceni 1 GK 23 Gospodinov 1 GK 23 Sergio Vargas 1 


China i Costa Rica | Dänemark i Deutschland i Ecuador | England Н 

GK 22 Jiang Jin i GK 1 Erick Lonis i GK 1 Thomas Sorensen 1 GK 1 Oliver Kahn 1 GK1 Jose Ceballos і GK 1 David Seaman H 

DF 14 Li Weifeng 1 DF 20 Gilberto Martinez 1 DF4 Martin Laursen 1 DF4Thomas Linke H DF 3 Ivan Hurtado 1 DES Rio Ferdinand 1 

DF 5 Fan Zhiyi ı DF 17 Luis Marin 1 DF 3 Rene Henriksen ı DF 5 Jens Nowotny ı DF 17 Espinoza 1 DF 6 Sol Campbell 1 

DF 4 Wu Chengying i ' Рез Parksperes i  DF5 Jan Heintze 1 ОЕ7 Marco Rehmer i DF6 Raul Guerron i  DF3 Ashley Cole H 

DF 7 Sun Jihai | MES Mauricio Solis 1  MF6 Thomas Helveg | MF6 Dietmar Hamann 1 DF 4 Ulises De La Cruz | DF? Gary Neville i 
a MF 8 Li Tie. 1  MF13 Walter Correa 1 MF 20 Joergensen 1 MF 13 Ramelow 1 MF 5 Alfonso Obregon H MF 11 Sinclair I 

MF 9 Ma Mingyu 1 MF 14 Carlos Castro 1ı DF7 Thomas Gravesen ı MF3Christian Ziege 1 MF 16 Cleber Chala т MES Paul Scholes 1 
© МЕ 18 Li Xiaopeng i MF 2 Jervis Drummondo f MF 2 Stig Toefting i MF 10 Deisler i MF 19 Edison Mendez 1 MF 4 Steven Gerrard i 
ш MF 19 Qi Hong | MF6 Fonseca Jimenez i ME 10 Rommedahl 1 MF 8 Michael Ballack {MF 10 Alex Aguinaga ! MF 7 David Beckham 1 
e FW 10 Hao Haidong 1 FW 9 Ronald Gomez 1 FW 11 Ebbe Sand 1 DI Oliver Neuville 1 FW Ivan Kaviedes N FW 10 Michael Owen H 
e FW 20 Yang Chen ı FW18Wanchope ı FW9 Tomassen a FW16 Miroslav Klose ı FW 11 Agustin Delgado ı FW9 Emile Heskey 1 
e DF 2 Zhang Enhua 1 DF21 Giovanni Jara 1 DF 19 Jacob Laursen f DF 2 Metzelder 1 ОР2 Augusto Рогоѕо | ОЕ 12 Gareth Southgate H 
N DF 21 Xu Yunlong 1 DF7 Rovert Arias { OF 12 Niclas Jensen {DF 15 Sebastian Kehl f DF 20 Jorge Guagua | DF 18 Wes Brown 1 

DF 13 Chen Gang 1 DF 12 Austin Berry 1 DF 22 Steven Lustu {MF 19 Jens Jeremies 1 DF15 Marlon Ayovi 1 DF 12 David Mills H 
zm MF 16 Xu Yang 1 DF 22 Rodrigo Cordero ı MF 14 Allan Nielsen 1 MF 17 Jorg Bohme ı MF 14 Carlos Burbano ı MF 20 Nicky Butt 1 
e MF 27 Shao Jiayi | MF 15 Lopez Arguedas f MF 13 Steen Nielsen 1 MF 14 Gerald Asamoah i MF 21 Edwin Tenorio 1 MF 14 Owen Hargreaves i 
= MF 6 Li Ming | DF4 Harold Wallace {MF 21 Bjarne Goldbaek i  MF21 Bernd Schneider i MF 18 Sanchez i MF 16 Joe Cole { 
> MF 15 Shen Si H MF 10 Stevens Bryce 1 MF 23 Morten Bisgaard 1 MF 22 Lars Ricken MF 7 Juan Aguinaga 1 MF 19 Kieron Dyer H 
m FW 12 Qu Shengging ı FW8 Hernan Medford 1 MF 15 Jan Michaelsen ı MF 20 Mehmet Scholl FW 13 Angel Fernandez ı FW 15 Sheringham 1 
=й FW 17 Su Maozhen | FW 16 William Sunsing 1 FW8 Jesper Groenkjaer i FW9 Carsten Jancker FW 22 Evelio Ordonez i FW21 Darius Vassel H 
e FW 11 Xie Hui | FW11 Winston Parks | FW 18 Claus Jensen i FW 18 Oliver Bierhoff FW 8 Ariel Graziani 1 FW 17 Robbie Fowler 1 
> GK 1 Ou Chuliang 1 GK 19 Ricardo Gonzalez 1 FW 17 Peter Madsen 1 GK 12 Jens Lehmann GK 12 Oswaldo Ibarra 1 GK 13 Nigel Martyn 
ш GK 23 An Qi 1 6К 23 Lester Morgan 1 GK 16 Peter Kjaer 1 GK 23 Hans Jorg Butt GK 23 Jorge Coroso 1 GK 22 James H 
e 
tc 
a А 

Standard-Situationen 
Eckbálle: 


Leider entsprechen die PES 2-Stadionnamen nicht der Rea- 
litát. Hier die Liste mit den PES 2-Namen auf der linken und 
den Original-Namen auf der rechten Seite: 


Hier kommt es auf Ihre Aufstellung an. Kurze Ecken sind 
immer móglich. 


1. Ecken bei zwei Stürmern: 

Wenn Sie mit einem Kopfball zum Erfolg kommen wol- 
len, müssen Sie die Ecke je nach Stellung der Abwehr auf 
Lombardi Colisseum 
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Giuseppe Meazza, Milan (AC Milan/Internazionale) 


den kurzen oder langen Pfosten spielen. Schneiden Sie 


Catalunyia Stadium Nou Camp, Barcelona (FC Barcelona) den Ball so an, dass Ihr Stürmer Druck hinter den Ball 

North East Stadium Highbury, London (Arsenal) bringen kann (siehe Bild 1). 

Orange Arena Amsterdam Arena, Amsterdam (Ajax) Um eine Ecke zu verlängern (X-Taste), um danach ab- 

Bayern Stadium Olympic Stadium, München (FC Bayern/ zustauben oder einzunicken, schneiden Sie den Ball wie 
1860 Munich) auf Bild 2 gezeigt an. 

Monaco Stadium Stade Louis Il, Monte Carlo (Monaco) 

Trad Brick Stadium Old Trafford, Manchester (Manchester United) 2. Ecken bei drei Stürmern: 

Haze Hills Olympic Stadium, Tokyo (National Stadium) Bei drei Spitzen kónnen Sie den Ball auf den langen oder 

Dietro Monte Stadium Kashima Soccer Stadium, Kashima kurzen Pfosten und auf eine zentrale Position im Straf- 
(Kashima Antlers) raum zirkeln. Sie kónnen versuchen, den Ball mit dem 

Porto Folio Yokohama International Stadium, Yokohama Mittelstürmer direkt zu verwandeln oder auf eine bes- 

д (Yokohama Marinos) sere Position weiterzuleiten (Bild 3). 

Nakhon Ratchasma Seoul Sang WM-Stadion, Seoul (WM-2002-Stadion) Wollen Sie mit dem Eckball einen überraschenden 

Estadio Gran Chaco Bombonera, Buenos Aires (Boca Juniors) Spielzug einleiten, schlagen Sie die Flanke wie auf dem 

Cuito Cuanavale Bloemfontein Rugby Stadium, South Africa (Rugby) unteren Bild. Verlángern Sie den Eckball mit der X- 

Amerigo Atlantis Estadio Nacionale, Santiago Taste (Bild 4). s 


(Universidad De Chile/National) 


1 


Sinclair WE l Ky Gonzalez 


Japan i Jugoslawien i Kamerun Kolumbien | Korea | Kroatien i 
GK 20 Hitoshi Sogahata | GK 1 Dragoslav Jevric 1 GK 1 Alioum Boukar GK 1 Oscar Cordoba 1 GK1 Lee WoonJae 1 GK 1 Stipe Pletikosa H 
MF 16 Koji Nakata | ОЕ11 Sinisa Mihajlovic 1 DF 6 Pierre Njanka DF 2 Ivan Cordoba i DF 13 Song JongKook | DF 6 Dario Simic i 
DF 17 Miyamoto 1  DF22 Miroslav Djukic 1 DF 4 Rigobert Song DF 3 Mario Yepes 1 DF 20 Hong MyungBo 1 DF 15 Igor Tudor 1 
DF 4 Ryuzo Morioka i DF6 Predrag Djordievic — 1 DF 5 Raymond Kalla DF 20 Alberto Bedoya i  DF7 Kim TaeYoung i  DF2 Robert Kovac 1 
DF 2 Yasuhiro Hato i ОҒ 17 Goran Djrovic i MF17 Marc Vivien Foe ME MUR Ped | MF 4 Kim Namll { DF 14 Stjepan Tomas H 
MF 5 Junichi Inamoto 1  DF2 Zoran Mirkovic 1 МЕЗ Pierre Wome Nlend MF 6 Jorge Bolano 1 MF 21 Park JiSung 1 MF 4 Zvonimir Soldo 1 
MF 21 Kazuyuki Toda 1 MF 10 Dejan Stankovic 1 МЕЗ Geremi Fotso Ndjitap MF 22 Indurley Grisales ` 1 МЕ8 Ko JongSoo | МЕЗ Robert Jari H 
MF 12 Shinji Ono i MF 7 Nikola Lazetic i MF 20 Salomon Olenbe MF 7 Arnulfo Valentierra — | MF 19 Lee YoungPyo 1 MF 13 Boris Zivkovic i 
MF 8 Hiroaki Morishima Н FW 9 Savo Milosevic | 1 MF 12 Lauren Mayer Б en 1  MF14 Lee CheonSoo 1 MF 8 Robert Prosinecki H 
Fulvovinagceva | Ри мава 1 Bh | МИЙИК | Be, | BU, | 
DF 6 Toshihiro Hattori i DF 5 Goran Bunjevcevic 1 DF 16 Pensse Billong DE y кде D 1 DF15Lee MinSung i  DF5 Igor Stimac H 
DF 3 Go Oiwa - H DF 13 Milan Obradovic і DF 2 Joseph Elanga DF 13 Arley Dinas { DF 22 Sim JaeWon | weu Jurica Vranjes 1 
ve i : йе Ito | DFS d pure + | DEI Innocent Hamga DF 15 Gonzalo Martinez | МЕЗ Choi SungYong | MF 16 Igor Biscan d 

lyoujin ! DF 15 Nenad Sakic - 1 MF 13 Lucien Mettomo MF 4 Viveros Sanchez 1 MF 5 Kimg SangSik 1 MF 7 Mario Stanic 1 
MF 15 Daisuke Oku ı МЕА Slavisa Jokanovic ı MF7 Tchoutang DF 14 Rubiel Quintana. ı MF 6 Yoo SangChul ı MF 21 Daniel Saric 1 
MF 7 Hidetoshi Nakata i  MF20DraganSarac ` i MF15JosephNdo ` ` MF 8 Francki Oviedo i MF2 Kang CHul i МЕТО Niko Kovac ~ 1 
MF 25 Nakamura | MF 19 Ljubinko Drulovic | MF 19 Angibeaud Nguidjol MF 16 Vesid Morantes 1 MF 16 Choi TaeWook | MF 22 Krunoslav Jurcic { 
FW 11 Nakayama ۹ ! МЕ 16 Sasa llic 1 FW 11 Pius N'Diefi FW 11 Manuel Bonilla. р FW 10 Choi YongSoo ! FW 19 Davor Vugrinec ! 
FW 9 Takayuki Suzuki ı МЕ21 Vladimir Jugovic ı FW 14 Augustine Simo FW 18 Castillo Cortez ı FW 18 Hwang SunHong ı FW 18 Goran Vlaovic 1 
FW 22 Nishizawa | FW 18 Darko Kovacevic i FW21 Joseph Desire Job FW 18 Montano | FW9 Lee DongGook | FW 9 Davor Suker d 
GK 18 Yuta Minami | GK 12 Ivica Kralj | GK 22 Songo'o GK 12 Farid Mondragon 1 GK 12 Kim YongDae | GK 12 Zeljko Pavlovic І 
GK 1 Kawaguchi 1 GK 23 Sasa Stevandic 1 GK 23 Carlos Kameni GK 23 Miguel Calero 1 GK 23 Kim ByongJee 1 1 


GK 23 Tomislav Butina 


Finnland 1 Frankreich 1 Griechenland | gran | Irland | Jamaika 

GK 1 Antti Niemi | GK 16 Fabien Barthez 1 GK 1 Antonis Nikopolidis i GK12 Mirzapour 1 GK1 Shay Given 1 GK 13 Aaron Lorence 

DF 5 Hannu Tihinen if DF 8 Marcel Desailly 1 DF 2 Christos Patsatsoglu | DF 24 Rahman Rezaei 1 DES Steve Staunton { CB 31 Onandi Lowe 

DF 4 Sami Hyypia 1 — DF18 Franck Leboeuf 1 DEA Nicos Dabizas 1 DFS Peyravani Ali 1 DF 13 Gary Breen 1 СВ 5 lan Goodison 

DF 2 Petri Helin 1 OF 3 Bixente Lizarazu 1 DF 14 Giannis Gkoumas ` | DF 15 Golmohammadi {DFS lan Harte 1 CB 4 Linaval Dixon 

DF 3 Janne Saarinen f ОЕ 15 Lilian Thuram i MES Zagorakis 1 MF 6 Kariem Bagheri 1 DF 14 Spephen Carr | SB 19 Frank Sinclair 

MF 6 Aki Riihilahti 1 MF 17 Emmanuel Petit 1 MF 6 Angelos Basinas 1 DF3 Minavand Mehrdad 1 MF 11 Kevin Kilbane 1 SH 15 Ricardo Gardner еч 

МЕ 7 Мїка Мигте!а ı MF 4 Patrick Vieira ı MF 3 Grigoris Georgatos ı MF2 Mahadavikia Mehdi 1 MF8 Matt Holland ı SH 14 Tyrone Marshall 

MF 8 Teemu Tainio 1 FW 13 Sylvain Wiltord 1  FW7GiorgosGeorgiadis MF 7 Hamid Kavianpour 1  MF6Roy Keane i OH 11 Whitmore с 

МЕ 10 Jari Litmanen 1. MF7 Robert Pires 1 MF8GiorgosKaragounis ! MF 11 Vahedinikbakt 1  MF7 Jason McAteer 1 OH 20 Darryl Powell ш 

FW 11 Joonas Kolkka H MF 10 Zinedine Zidane 1 FW 9 Nikos Machlas 1 FWBAliKarimi ! FW 10 Robbie Keane " CF 18 Deon Burton e 

FW 9 Mikael Forssell ı FW 12 Thierry Henry 1 МЕТО Nikos Liberopoulos т FW 10Ali Daei ı FW12 Niall Quinn 1 OH 12 Micah Hyde e 

DF 13 Janne Salli 1 DF5 Michael Silvestre i DF 15 Konstantinidis 1 DF 4 Behrouz Rahbarifar i DF4 Richard Dunne i CB 16 Fabian Davis e 

DF 20 Tero Penttila 1  DF2 Vincent Candela i DF 16 Stelios Venetidis 1 DF 13 Moh. Mahdavi {OF 21 Curtis Fleming {CB 25 Claude Davis o 

DF 22 Juha Reini Н DF 21 Willy Sagnol i DF 22 George Amanatidis 1 DF 21 Hasheminasab 1 DF 2 Gary Kelly H SB 2 Marco McDonald 

MF 19 Simo Valakari 1 MF 19 Karembeu 1 DF 13 Vassilis Lakis ı MF 16 Esmaeel Halali 1 MF 17 Steve Finnan 1 DH3 Dawes z 

МЕ 15 Toni Kuivasto f MF 14 Claude Makelele т МЕ21 Elias Poursanidis | MF 17 Moh. Navazi {MF 22 Rory Delap i DH 22 Johnson e 

MF 17 Jarkkko Wiss i MF6 Youri Djorkaeff | MF 12 Mavrogenidis 1 MF 18 Alireza Emamifard | MF 9 Damien Duff | SH 7 Winston Griffiths ba 

MF 21 Ville Nylund ү MF 13 Johan Micoud 1 MF 17 Akis Zikos D MF 9 Deenmohammadi H MF 15 Mark Kinsella 1 OH 17 Altimont Butler H к 

FW 18 Jonatan Johansson ı FW 22 Steve Marlet ı MF 19 Andreas Niniadis ı MF 19 Hamid Estili 1 MF 20 Lee Carsley ı OH 9 Andrew Williams d - 

FW 16 Shefki Kuqi i FW 20 David Trezeguet | MF 20 Vassilios Tsartas 1 MF14Mojahed Khaziravi ` | FW 18 Clinton Morrison 1 CF 10 Walter Boyd 1 - 

FW 14 Mika Kottila | FW9 Nicolas Anelka i  MF18 Lampros Choutos 1 FW 20 Vahid Hashemian 1 FW 19 David Connolly 1 CF 21 Wolde Harris H e 

GK 12 Peter Enckelman 1 GK 1 Ulrich Rame 1 FW 11 Zissis Vryzas H GK 22 Davoud Fanaee H GK 16 Dean Kiely d GK 30 Donovan Ricketts 1 > 

GK 23 Jussi Jaaskelainen т GK 23 Gregory Coupet 1 GK 15 Eleftheropoulos 1 GK 12 Parviz Boroumand 1 GK 23 Alan Kelly H ! ш 
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Freistöße 

Im Gegensatz zu PES 1 ist es einfacher 
geworden, mit Freistößen zum Tor- 
erfolg zu kommen. Das Umbro-Trai- 
ningscamp hat hierzu hilfreiche Tipps 
und Trainingseinheiten parat. Hier die 
wichtigsten Freistoßvarianten: 


1. Direkter Freistoß über oder durch die 
Mauer 

Halten Sie die Schusstaste so lange 
gedrückt, bis der Kraftbalken etwas 
unterhalb der Mittelmarkierung ange- 
kommen ist. 

Tipp: Meist befinden sich in der Mauer 
auch kleine Spieler, über die hinweg Sie 
locker ins Tor schießen können. Für 
einen Gewaltschuss durch die Mauer 
brauchen Sie einfach nur Glück. 


2. Direkter Freistoß unter der Mauer 
hindurch 

Erste Möglichkeit: Drücken Sie das 
Digitalkreuz nach oben und tippen Sie 
die Schusstaste nur ganz kurz an. Der 


Freistoß darf hierzu nicht weiter als 
maximal 20 Meter vom Tor entfernt 
sein. 

Zweite Möglichkeit: Drücken Sie das 
Digitalkreuz nach vorne und tippen Sie 
den Flankenknopf (Kreistaste) kurz an. 


3. Indirekter Freistoß 

Diese Variante eignet sich nur dann, 
wenn Sie einen Spieler frei in zentraler 
Position haben. Passen Sie den Ball 
flach zu dem entsprechenden Mitspie- 
ler. Da die gegnerischen Abwehrspieler 
zum Großteil in der Mauer stehen, ist 
es Ihrem Schützling möglich, ungestört 
gen Sechzehner zu preschen und einen 
Gewaltschuss anzubringen. 

Tipp: Bei allen Freistößen können Sie 
mit den Richtungstasten den Ball 
anschneiden. 


Elfmeter 

Eigentlich sind Strafstöße reine Glücks- 
sache. Trotzdem gibt es einige Platzie- 
rungen, die riskanter sind als andere. 


Ein Rechtsfüßler – also ein Schütze, der 
von links anläuft -, hat höhere Erfolgs- 
chancen, wenn er ins rechte Eck zielt. 
Bei Schüssen ins linke Eck ist die Wahr- 
scheinlichkeit wesentlich höher, dass 
er das Leder am Tor vorbei oder an den 
Pfosten beziehungsweise an die Latte 
pfeffert. Bei Linksfüßlern verhält es 
sich entsprechend umgekehrt (Bild 5). 


Einwürfe 

Drücken Sie bei der Ballannahme die 
R2-Taste und drücken Sie den Analog- 
stick in die gewünschte Richtung. Ihr 
Ballkünstler dreht sich um seinen 
Gegenspieler und kann unbehindert 
losflitzen. 


So dribbeln Sie den Gegner aus 

Im Unterschied zu PES 1 sind Solo- 
aktionen viel erfolgversprechender. Es 
gibt nichts Schóneres, als den Gegen- 
spieler mit einer geschickten Täu- 


Marokko | Mexico | Niederlande i Nigeria 1 Nordirland 1 Norwegen 1 
GK 12 Khalid Fouhami ¦ GK 12 Oscar Perez {GK 1 Edwin Van Der Sar {GK 1 Ike Shorunmu 1 16K Mark Taylor { GK 1 Thomas Myhre 1 
DF 4 Abdeslam Ouaddou | CB 4 Marquez Alvarez | DF3 Jaap Stam | DF 6 Taribo West | 4.DF Mark Williams 1 DF 3 Ronny Johnsen 1 
DF 6 Nourredine Naybet ı  CB2 Suarez Sanchez 1 DF4 Frank de Boer 1 DF 5 Ifeanyi Udeze 1 5 DF Colin Murdock 1 DF 4 Henning Berg | 
DF 3 El Hadrioui. i DF 5 Manuel Vidrio 1 DF 5 Van Bronckhorst i ОЕЗ Albert Joseph Yobo i 3 DF Aaron Hughes 1 DF 2 Andre Bergdolmo Н 
DF 17 Gharib Amzine 1 DH8 Garcia Aspe {DF Michael Reiziger | DF21 Godwin Okpara | 11.DF Stuart Elliott 1 DF 5 Christer Basma 1 
МЕ 2 Benmahmoud H MF 6 Gerardo Torrado H MF 6 Edgar Davids i MF 15 Sunday Oliseh 78 MF Neil Lennon " MF 8 Leonhardsen H 
MF 18 Youssef Chippo 1 DF7 Ramon Morales 1 MF8 Phillip Cocu ı MF 11 Garba Lawal 1 2MF Philip Мигупе 1 MF 16 Petter Rudi H 
MF 10 Adil Ramzi 1 OH 21 Jose Arellano j FW 10 Patrick Kluivert i FW13Tijani Babangida . | 7 FW Keith Gillespie 1. MF 9 Eirik Bakke Н 
MF 7 Mustapha Hadji | OH 18 Pablo Rodriguez i FW9Van Nistelrooy i MF 10 JJ Okocha |  10MF Michael Hughes 1' FW7 John Carew 1 
FW 14 Salahedine Bassir f OH 17 Palencia i FW 11 Marc Overmars | FW 4 Nwankwo Kanu 1 8MF James Magilton | FW 10 Solskjaer H 
FW 9 Hadda 1 СЕТО Blanco ı FW 12 Roy Makaay ı FW 18 Victor Agali 1 9FW David Healy ı FW11 Steffen Iversen H 
DF 5 Rachid Negrouz i  DF20 Melvin Brown 1 OF 13 Kevin Hofland | DF12 Efetobore Sodje | 14 DF Gerry Taggart 1- DF15 Erick Hoftun 1 
DF 15 Talal EI Karkouri i ОЕ 15 Javier Saavedra | DF 14 Mario Melchiot i OF 24 Ifeijagwa i 16 DF Patrick McGibbon i DF21 Trond Andersen H 
DF 16 Abdelilah Saber 0 DH 13 Castaneda 0 DF 16 Arthur Numan H DF 17 Babayaro li 22 DF lan Nolan H DF 13 Bragstad H 
DF 23 Lahcene Abrami 1 SH 16 Angel Zapeda ı MF 15 Mark Van Bommel ı MF 19 Mobi Oparaku ı 15MF Jeff Whitley 1 DF 22 Sigurd Rushfeldt H 
MF 21 Taher El khalej i МЕЗ Rafael Garcia i MF 17 Paul Bosvelt i MF 8 Karibe Ojigwe i 17 MF Stephen Lomas ı MF 17 John Arne Riise 1 
MF 8 Mourad Hdioud | MF 22 Rodriguez | MF 18 Clarence Seedorf 1 МЕ? Finidi George i 18 MF Damien Johnson | MF 6 Erik Mykland 1 
MF 19 Said Chiba 1 CF 14 Victor Ruiz ! MF 19 Ronald de Boer 1 MF 14 Wilson Oruma 1. 20 MF Kevin Horlock 1 MF 19 Vidar Riseth i 
MF 13 Jamal Sellami ı CF11 Antonio Guajardo ı FW21 Jimmy Hasselbaink т FW 18 Lucky 1 19 FW James Quinn т MF 20 Roar Strand 1 
FW 11 Ahmed Bahja 1 СЕ9 Jared Borgetti i FW20 Bouma i FW 22 Pius Ikedia i 13 FW Philip Gray 1 FW 14 Tore Andre Flo 1 
FW 20 Hicham Zerouali 1 FW 19 Alves Zague 1 FW 22 Van Hooijdonk i FW 20Aghahowa f 21 FW Paul McKnight | FW 18 Sorensen i 
GK 1 Karim Zaza E GK 1 Oswardo Sanchez 1 GK 12 Sander Westerveld 1 GK 16 Egbo 1 23 FW Paul McVeigh N GK 12 Morten Bakke | 
GK 22 Driss Benzekri 1 GK 23 Jorge Campos 1  GK23 Oscar Moens 1 GK23 Murphy Akanji 1 12GK Roy Rric Carroll 1 GK 23 Espen Baardsen { 


Österreich | Paraquay | Peru | Polen { ` Portugal ı Rumänien Н 
GK 1 Franz Wohlfahrt 1  GK1 Jose Chilavert | GK 1 Miranda Campos | GK1 Jerzy Dudek | GK Ricardo Pereira 1 GK 1 Bogdan Stelea H 
DF 4.Martin Heden 1 DEA Carlos Gamarra 1 ОЕЗ Вебоѕіо Compans 1 DF 5 Tomasz Waldoch 1 DF 2 Jorge Costa 1 DF 3 Liviu Ciobotariu 1 
DF 3 Michael Baur 1 ОР5 Celso Ayala i DF5 Juan Pajuelo 1 DF 14 Tomasz Hajto 1 DF5 Fernando Couto 1 DF 6 Gheorghe Popescu H 
DF 13 Walter Kogler 1 ОЕ21 Caniza Acuna | DF 4 Рагсу Olivares | DF 4 Michal Zewlakow | ОЕЗ Rui Jorge | DF 4 lulian Filipescu d 
MF 17 Alfred Hoertnagl 1 DF2 Francisco Arce 1 DF 14 Jorge Soto 1 DF 2 Tomasz Klos 1 DF4Nuno Frechaut 1 MF 13 Constantin Galca 8 
MF 21 Markus Schopp ı MF6Struway Samniego 1 MF 20 Jose Del Solar 1 DF 19 Marek Kozminski 1 MF 6 Armando Petit 1 MF 5 Cristian Chivu 1 
MF 8 Dietmar Kühbauer 1 MF 8 Carlos Paredes 1 MF8 Juan Legario a MF 10 Radoslaw Kaluzny 1 MF 11 Sergio Conceicao 1 DF2 Cosmin Contra 1 
MF 6 Thomas Floegel | MF Victor Quintana 1 MF 10 Chorri Palacios 1 MF7 Piotr Swierczewski f MF7 Luis Figo | MES Dorinel Munteanu 1 
MF 10 Andreas Herzog 1 MF 10 Acuna Cabello 1 MF 7 Nolberto Solano 1 MF 8 Bartosz Karwan 1 MF 10 Rui Costa 1 FW 10 Adrian Mutu Ы 
FW 9 lvica Vastic ı FW20 Cardozo Otazu ı FW17 Andres Acevedo 1 FWiiEmmanuelOlisadebe 1 FW 9 Pauleta т FW11 Adrian Ilie 1 
FW 11 Mario Haas 1 FW Roque Santacruz 1 FW9 Claudio Pizarro ` ı FW 18 Pawel Kryszalowicz i FW 21 Joao Pinto ı FW9 Marius Niculae H 
DF 2 Michael Hatz i DF3SarabiaAchucaaroo ` | DF 6 Jose Soto | DF 3 Jacek Zielinski 1 OF 13 Beto | OF 17 Belodedici H 
DF 15 Winklhofer H DF 13 Caceres 1 DF 13 Hidalgo Conde | DF 15 Mariusz Kukielka | ОЕ 14 Fernando Meira 1 MF 22 Eric Lincar H 
MF 7 Roland Kirchler 1 DF 14 Paulo Da Silva 1 DF 2 Huaman Salinas ı MF 13 Jacek Bak 1 DF 15 Xavier 1 MF 15 Dan Petrescu H 
MF 5 Martin Stranzl i MF 16 Cesar Enciso f MF21 Chino Pereda i MF6Jacek Krzynowek ^ | DF 20 Dimas i MF 14 Florentin Petre H 
MF 22 Harald Cerny i MF 17 Diego Gavilan i MF22Ciurlizza Rodriguez 1 МЕ 16 Tomasz Zdebel i MF 22 Vidigal i МЕ 16 Laurentiu Rosu H 
MF 20 Gilbert Prilasnig ! MF 19 Guido Alvarenga 1 MF 19 David Soria | MF 17 Tomasz Мап | MF 17 Paulo Bento {MF 21 loan Lupescu H 
MF 16 Kitzbichler 1 MF 11 Brizuels Benitez 1 MF 18 Maldonado Farije 1 MF 22 Tomasz Kielbowicz т MF 8 Nuno Capucho 1 MF 18 Catalin Munteanu 1 
FW 18 Christian Mayrleb — | FW 22 Benitez Pavon f FW11 Roberto Holsen i FW21 Marcin Zewlakow ` | FW 19 Sa Pinto i FW 20 lon Viadoiu H 
FW 14 Ronald Brunmayr — ! FW 15 Gabriel Gonzalez i FW 16 Abel Lobaton | FW20 Radoslav Gilewicz — | FW 18 Nuno Gomes i FW Viorel Ganea H 
FW 19 Weissenberger | FW 18 Jorge Campos | МЕ 15 Israel Zuniga i FW9 Andrzej Juskowiak | Dip Simao Sabrosa 1 FW 19 Viorel Moldovan H 
GK 12 Schicklgruber 1 GK 12 Ricardo Tavarelli 1 GK12 Butron Gotuzzo 1 GK 12 Adam Matysek 1 GK12Quim 1 GK 12 Bogdan Lobont H 
GK 23 Alex Manninger | GK 23 Aldo Bobadilla 1 GK23 Oscar Holzmann 1  GK23JakubWierzchowski { GK 23 Nelson Perreira i GK 23 Bogdan Vintila 1 
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schung hinter sich zu lassen. Mit ein 
bisschen Glück kónnen Sie Ihren 
Kontrahenten sogar tunneln. Hier die 
drei Standard-Finten: 


1. Die Finte ohne Übersteiger 
Laufen Sie mit normalem oder lang- 
samem Tempo (L2-Taste drücken) auf 
den Gegenspieler zu. Wenn Sie nahe 
genug (siehe Bild 6) an ihn herange- 
kommen sind, drücken Sie die Sprint- 
taste (R1-Button) und gehen Sie links 
oder rechts an dem verdutzten Wider- 
sacher vorbei. 


2. Die Finte mit Übersteiger 

Diese erweiterte Körpertäuschung sieht 
nicht nur gut aus, sondern kann in 
bestimmten Situationen sehr viel brin- 
gen. Laufen Sie auf den Gegner zu und 
drücken Sie die L1-Taste mehrmals 
hintereinander. Ihr Athlet startet nun 
ein Táuschungsmanóver, wobei er sehr 
langsam wird. Wenn der Gegner sehr 
nahe ist, kónnen Sie die Sprinttaste 


drücken und an ihm vorbeiziehen 
(Bild 7-9). 


3. Die schnelle Finte 

Spurten Sie auf den Gegenspieler zu 
und drücken Sie mehrmals die R2- 
Taste. Ihr Spieler macht einen Überstei- 
ger, OHNE dabei an Tempo zu verlie- 
ren. Wenn Sie jetzt eine Richtung wäh- 
len, legt sich Ihr Schützling die Kugel 
weit vor und lässt seinen Gegenspieler 
stehen (Bild 10). 


KI-Stopp 

Oft rennen die Spieler unaufgefordert 
dem Ball hinterher. Dies fiihrt zu ver- 
meidbaren Szenen, zum Beispiel, dass 
der vom Gegner kommende Ball kurz 
vor der Auslinie noch vom eigenen 
Spieler berührt wird. Um dies zu ver- 
meiden, driicken Sie die beiden rechten 
Schultertasten gleichzeitig. Die Folge: 
Ihr Spieler bleibt sofort stehen und Sie 
haben wieder die volle Kontrolle tiber 
den Abtriinnigen. 


So schlagen Sie Flanken 
Richtig flanken will gelernt sein. Unser 
Bild zeigt Ihnen, wie Sie am geschick- 
testen vorgehen. Achten Sie auf die Erkla- 
rung im Bild (Bild 11). 


Bei einer Kontersituation kónnen Sie eine 
sehr weite Flanke zu Ihrer Sturmspitze 
schlagen, indem Sie die L1- und die Kreis- 
Taste gleichzeitig drücken. Verfahren Sie 
genauso, um den Ball als Befreiungs- 
schlag aus der Gefahrenzone zu dreschen. 


Profi-Tipp: Probieren Sie mal den ,,Lan- 
ger-Pass-Modus" auf Stufe 5, um noch 
mehr Einfluss auf Ihre Flanken zu neh- 
men. Zielen Sie mit dem Stick (auch in 
der Nähe des Strafraums) und zirkeln Sie 
die Flanke mit der Kreis-Taste. Mit ein 
wenig Übung kónnen Sie genau bestim- 
men, ob der Ball am kurzen oder langen 
Pfosten landen soll. Außerdem können 
Sie von der gegnerischen Torauslinie 
hervorragend eine fiese Bananenflanke 
in den Rücken der Abwehr schlagen, 


Slovakai 


| Slovenien Spanien Süd-Afrika i Tschechische Republik | jen Н 
GK 1 Miroslav Koenig | GK 12 Simeunovic GK 1 Santiago Canizares GK 1 Hans Vonk {GK 1 Pavel Smicek {GK 1 Chokri El Ouaer 1 
DF 2 Miroslav Karhan H DF 19 Marinko Galic DF 5 Miguel Angel Nadal DF 3 Frank Schoeman n DF 3 Zdenek Grygera | DF 4 Mounir Boukadida N 
DF 5 Stanislav Varga 1  DFS3Zelko Milinovic DF 6 Fernando Hierro DF 4 Pierre Issa DF 5 Jiri Novotny 1 DF2 Khaled Badra H 
DF 3 Peter Dzurik i DF 4 Muamer Vugdalic DF 3 Juan Fran DF 16 Bradley Carnell DF 2 Tomas Repka | DF15 Radhi Jaidi i 
DF 4 Milan Timko i MF11 Miran Pavlin DF 2 Puyol DF 2 Aaron Mokoena MF 6 Jili Jarosik i DF 13 Riadh Bouazizi 1 
MF 6 Igor Demo 1 MF84Ales Ceh MF 8 Luis Enrique MF 10 Delron Buckley MF 7 Patrik Berger 1 MF 21 Kais Ghodbane 1 
DF 9 Vratislav Gresko 1 MF5Amir Karic MF 15 Juan Valeron MF 7 Quinton Fortune MF 8 Karel Poborsky 1 MF 12 Bouzayene H 
MF 7 Igor Balis { MF7 Djoni Novak MF 4 Ruben Baraja MF 19 Dumisa Ngobe MF 4 Pavel Nedved i DF5 Hatem Trabelsi H 
FW 10 Peter Nemeth | MF 10 Zlatko Zahovic MF 10 Gaizka Mendieta MF 21 Sibusiso Zuma MF 10 Tomas Rosicky 1 MER Zubeir Beya H 
FW 11 Tibor Jancula 1 MF 20 Mladen Rudonja FW 7 Raul Gonzales FW 9 Shaun Bartlett FW 9 Vratislav Lokvenc 1 FW 20 Zied Jaziri H 
FW 8 Szillard Nemeth ı FW 15 Miran Osterc FW 9 Morientes FW 17 Nomvete FW 11 Milan Baros ı FW Ali Zitouni H 
DF 15 Milos Sobona 1 DF 19 Alexander Knavs DF 12 Abelardo DF 5 Mark Fish DF 22 Petr Johana i DF3 Sami Trabelsi H 
DF 14 Kratochvil |  DF21 Spasoje Bulajic DF 18 Manuel Pablo DF 12 Lucas Radebe DF 21 Tomas Ujfalusi {| MF 17 Tarek Thabet E 
MF 16 Tomaschek 1 MF 2 Zoran Pavlovic DF 14 Curro Torres MF 13 Eric Tinkler MF 20 Roman Tyce 1 MF 14 Sirajeddine Chihi H 
MF 17 lvan Kozak a MF 22 Rajko Tavcar MF 17 Romero MF 20 Alfred Phiri MF 15 Jankulovski 1 MF7 Jose Clayton H 
MF 21 Moravcik {MF 13 Anton Zlogar MF 22 Guardiola MF 8 Thabo Mngomeni MF 14 Tomas Galasek 1 MF 19 Hassen Gabsi H 
MF 22 Marek Ujlaky i MF 14 Sasa Gajser MF 16 Hernandez Xavi MF 18 Alex Bapela MF 19 Miraslav Baranek 1 MF 6 Skander Souayah d 
MF 19 Meszaros H FW 17 Ermin Siljak MF 19 Sergio Gonzalez MF 15 Godfrey Sapula MF 12 Pavel Horvath H MF 16 Maher Kanzari E 
MF 20 Vladimir Leitner ı FW9 Saso Udovic MF 21 Albelda FW 14 Pollen Ndlanya FW 17 Viladimir Smicer 1 MF 10 Addilton H 
FW 18 Prohaszka f FW18 Cimirotic FW 11 Joaquin a FW11 McCarthy FW 13 Jan Koller 1 FW11 Adel Sellimi H 
FW 13 Atilie Pinte {FW 18 Milinko Acimovic FW 20 Diego Tristan | FW6 Masinga FW 18 Sionko 1 FW18 Imed Mhadhbi Н 
GK 12 Kamil Susko 1 GK 16 Dejan Nemec GK 13 Iker Casillas 1 GK 22 Arendse GK 16 Labiskav Maier 1 GK 22 Radhouane Salhi H 
GK 23 Miroslav Hyll 1 — GK 1 Mladen Dabanovic GK 23 Esteban 1 GK 23 Calvin Marlin GK 23 Petr Cech 1 GK 23 Hassen Bejaoui 1 


Russland | Saudi-Arabien | Schottland | Schweden Schweiz 1 ! 1 
GK 1 Ruslan Nigmatullin 1 GK 1 AlDeayea | GK 4 Neil Sullivan | GK 1 Magnus Hedman GK 1 Marco Pascolo 1 GK 1 Tony Sylva H 
DF 4 Igor Chugainov 1 — DF4Zubromawi 1 DF5 Colin Hendry ı DF4 Kleber Saarenpaa DF 2 Murat Yakin ı DF 13 Lamine Diatta H 
DF 7 Viktor Onopko i DF3A\Khilaiwi i DF6 Matthew Elliott i ОРЗ Patrik Andersson DF 3 Yvan Quentin 1 DF 6 Aliou Cisse H 
DF 6 Yuri Kovtun | DF 13 Hussein Sulimani | DF2 David Weir i DF5 Pontus Kamark DF 4 Stephane Henchoz 1 DF 16 Alassane Ndiour H 
MF 2 Alexei Smertin | DF7 Ahmed Doukhi 1 DF 3 Christian Dailly 1 DF 2 Olof Mellberg MF 5 Patrick Mueller 1 DF 2 Omar Daf H 
MF 3 Dmitri Khokhlov ı MF 6 Omar Ghamdi 1 MF 4 Paul Lambert 1 МЕ Fredrik Ljungberg MF 6 Johann Vogel ı MF 10 Khalilou Fadiga A 
MF 5 Dmitri Alenitchev i MF 17 Al Shahrani f MF7 Barry Ferguson 1 MF Daniel Andersson FW 8 Alexandre Comisetti 1 МР 15 Salif Diao Н 
MF 8 Valeri Karpin 1 MF 20Al Shalhoub i MF8 Craig Burley 1 MF 6 Tobias Linderoth FW 7 David Sesa i МЕЗ Pape Sarr Н 
FW 9 Yegor Titov Н МЕ 18 Nawaf AlTimiyat 1  MF10 Don Hutchison H MF 7 Alexandersson MF 10 Ciriaco Sforza MF 22 Makhtar Ndiaye if 
MF 10 Mostovoi ı FW9 Sami AlJaber ı FW9Q Billy Dodds 1 MF 11 Henrik Larsson MF 9 Alexandre Rey FW 7 Henri Camara. 1 
MF 11 Beschastnikh i FW 16 Bin Shehan 1 FW 11 Neil McCann | FW 10 Marcus Allback FW 11 Turkyilmaz FW 11 El Hadj Diouf. Н 
DF 17 Yuri Nikiforov |  DF23Ah.AlDossary i DF 14 Dominic Matteo | DF 12 Joachim Bjorklund DF 15 Bruno Berner DF 5 Malick Diop i 
DF 14 Omar Tetradze 1 DF 5 Tariq Omar 1 ОЕ ТЗ Paul Ritchie 1 DF 13 Andersson DF 16 Bernt Haas DF 4 Ferdinald Coly 1 
DF 18 Yury Drozdov ı DF2AlAhani 1 ОЕ 19 Thomas Boyd 1 DF 21 Teddy Lucic DF 21 Sebastien Fournier DF 20 Cheikh Sidy Ba H 
DF 20 Dmitri Khlestov 1 DF 19 Saleh Al Sagri i DF21 Gary Naysmith | MF 19 Johan Mjallby DF 13 Marc Zellweger DF 8 Alcaly Camara H 
DF 13 Vyacheslav Dayev | MF 15 Fouzi Al Shehri 1 DF 15 Callum Davidson | MF 14 Anders Svensson DF 14 Mazzarelli MF 14 Mussa N'Diaye 1 
MF 21 Rolan Gusev H MF 8 Howsawi 1  MF17 Colin Cameron 1 MF 16 Hakan Mild MF 19 Marco Zwyssig MF 17 Amdy Faye H 
MF 22 Marat Izmailov ı FW29Talal Al Meshal 1 MF 16 Gary Holt т MF 20 Anders Andersson MF 20 Francesco Di Jorio FW 24 Nangi 1 
FW 15 Sergei Semak i FW 28 Ab. Al Dossary i MF 22 Jackie McNamara 1 FW 17 Zlatan Ibrahimovic FW 18 Stephane Chapuisat FW 9 Oumar Traore ! 
FW 16 Alexander Panov i FW 14 Marzouk AlOtabi 1 FW20 Kevin Gallacher i FW 15 Mattias Jonson FW 22 Johann Lonfat FW 18 Pape Thiaw 1 
FW 19 Sychev H FW 11 Obed AlDossary 1 FW 18 Allan Johnston { FW 18 Yksel Osmanovski FW 17 Hakan Yakin FW 19 Soul. Camara H 
GK 12 Filimonov 1 GK 22 Moh. Babkr 1 GK 12 Jonathan Gould 1 GK 22 Magnus Kihlstedt GK 12 Jorg Stiel GK 12 Omar Diallo H 
GK 23 Dmitr Kharin 1 GK 21 Tisir AlAntaif 1 GK 23 Roberto Douglas {GK 23 Mattias Asper GK 23 Zuberbuehler {GK 23 Ousseynou N'Diour Н 


was gerade bei starken, offensiven 


Mittelfeldspielern (zum Beispiel OM 
Davids) von großem Vorteil ist. 


Der Doppelpass 

Mit diesem gewitzten Spielzug kónnen 
Sie ungeübte oder ermüdete Abwehrket- 
ten locker aushebeln. Achten Sie darauf, 
dass sich ein Mitspieler in einer geeigne- 
ten Position befindet, und drücken Sie 
gleichzeitig die L1- und die X-Taste. 
Sobald die Kugel bei Ihrem Partner 
ankommt, drücken Sie die Dreieckstaste 
und der Doppelpass wird ausgeführt. In 
speziellen Situationen empfiehlt es sich, 
den Ball mit der Kreistaste hoch zu- 
rückzuspielen, um im Weg stehende 
Abwehrrecken zu überlupfen (Bild 12). 


Die lástige Warterei 
Bei Pássen (egal ob flach oder hoch, kurz 
oder weit) kommt es oft vor, dass Ihr 


Spieler seelenruhig auf die Pille wartet. 
Meist nutzt ein Gegenspieler die Gele- 
genheit, flitzt an Ihnen vorbei und 
schnappt sich das Leder. Um Ihren Spie- 
ler aus dem Tiefschlaf zu holen, müssen 
Sie die R2-Taste gedrückt halten. Jetzt 
kónnen Sie die Schlafmütze wieder 
manuell steuern. 


Manndeckung 

Wenn Sie vom Gegner in Ihren Sechzeh- 
ner zurückgedrängt werden, müssen Sie 
unbedingt alle Wege zum Tor versperren. 
Um sich ,breit" zu machen, drücken Sie 
einfach die R2-Taste. Ihr Spieler ist jetzt 
relativ unbeweglich, dafür ist es für den 
Angreifer schwierig, ihn zu umlaufen 
oder an ihm vorbei ins Tor zu schießen. 


Die Spieleranwahl 
Der schnelle Wechsel zwischen den 
Akteuren ist eines der spielentschei- 


denden Dinge. Vermeiden Sie es, dem 
ballführenden Gegenspieler hinterher- 
zulaufen, und wählen Sie stattdessen 
einen Spieler, der den Gegenspieler von 
vorne attackieren kann. 

Profi-Tipp: Schalten Sie im Controller- 
auswahlmenü auf , Manuelle Spielsteue- 
rung". Dies wird Ihnen anfangs etwas 
ungewohnt erscheinen, aber wenn Sie 
sich erst einmal daran gewóhnt haben, 
bietet diese Art der Steuerung einen ganz 
entscheidenden Vorteil: Der Computer 
pfuscht Ihnen nicht ständig ins Hand- 
werk und Sie können Spieler anwählen, 
die weit vom Ball entfernt sind. 


Kameraperspektive 

Die beste Übersicht über das Spiel- 
geschehen haben Sie mit der Kamera- 
Einstellung „Weitwinkel“. Nur mit die- 
ser können Sie Taktiken umsetzen und 
Angriffe sinnvoll planen. 
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Türkei | USA Ukraine m | Uruquay | Wales 1 
GK 1 Rustu Весбег | ОКТ Kasey Keller i GK 1 Maxim Levitsky GK 1 Gabor Kiraly {GK 1 Fabian Carini 1 GK 1 Paul Jones H 
DF 5 Alpay Ozalan 1 CB 6 David Regis H DF 5 Vladislav Vaschuk DF 5 Vilmos Sebok N DF 6 Dario Rodriguez H DF 16 Kit Symons 1 
DF 3 Umiy Ozat ı DH 16 Carlos Llamosa 1 DF 4 Alexander Golovko DF 3 Csaba Feher ı DF4 Paolo Montero ı DF4Andy Melville H 
DF 4 Fatih Akyel | SB4 Jeff Agoos 1  DF3 Andriy Nesmachny DF 4 Janos Matyus i  DF3 Alejandro Lembo 1 DF2 Mark Delaney H 
MF 2 Tugay Kerimoglu | Op 11 Anthony Sanneh 1 DF2 Oleh Luzhny DF 2 Gyorgy Korsos | MFS5 Garcia Perez 1 DF 17 Darren Barnard 1 
MF 6 Abdullah Ercan | SH 5 John O'Brien 1 ME 8 Tymoshchyuk MF 6 Gabor Halmai 1 MF 8 Santos Pereira 1 MF 22 Simon Davies H 
MF 8 Umit Davala 1 OH 14 Chris Armas ı MF 6 Andrei Husin MF 16 Tamas Peto 1 MF7 Gianni Guigou ı FW11 Ryan Giggs H 
MF 10 Yildiray Basturk {  0H10 Claudio Reyna DF 9 Hennadii Zubov MF 10 Bela Illes. | DF2 Washington Tais | MF 18 Carl Robinson 1 
MF 7 Okan Buruk | SH8 Ernie Stewart FW 10 Andriy Vorobei MF 8 Krisztian Lisztes |  FW20Alvaro Recoba | MF 10 Gary Speed 1 
FW 11 Hasan Sas 1 FW21 Landon Donovan FW 11 Sergei Rebrov FW 7 Attila Tokoli Н FW 11 Magallanes H MF 20 Craig Bellamy 1 
FW 9 Hakan Sukur 1 CF 9 JoeMax Moore FW 7 Andriy Shevchenko. FW 9 Ferenc Horvath ı FW9 Dario Dedray Silva 1. FW8 John Hartson 1 
DF 15 Bulent Korkmaz { CB2 Eddie Pope DF 13 Serhii Fedorov DF 15 Tamas Juhar | DF 14 Gonzalo Sorondo | DF 3 Robert Page ! 
DF 22 Ogun Temizk. i DF 20 Bocanegra DF 14 Mykhalo Starostiak DF 21 Laszlo Bodnar | DF 15 Joe Bizera | DF5 Coleman H 
DF 13 Ergun Pembe 1 ` DF3Steve Cherundolo DF 15 Viktor Skripnik MF 13 Mikols Lendvai H DF 21 Gustavo Mendez H DF 7 John Robinson 1 
MF 21 Tayfur Havutcu 1 $B 13 Cobi Jones DF 18 Dimitry Parfyonov MF 11 Istvan Hamar ı MF 22 Gabriel Cedres ı DF 13 Steve Jenkins 1 
MF 16 Hakan Unsal i MF 19 Beasley MF 17 Sergei Popov MF 14 Zsolt Dveri 1 MF 17 Fabiano Coelho ! MF 6 Rob Savage 1 
MF 19 Nihat Kahveci 1 MF 18 Clint Mathis MF 19 Serhiy Kovalyov MF 18 Henrik Rosa 1  MF16 Nikolas Olivera 1 MF 19 Andy Johnson 1 
MF 20 Sergen Yalcin 1 OH 12 Eddie Lewis MF 20 Artyom Yashkin FW 19 Miklos Feher 1 MF 13 Fabian O'Neill 1 MF 12 Matthew Jones H 
MF 14 Emre Belozoglu ı CF7 Jovan Kirovski MF 21 Serebrennikov FW 17 Tibor Dombi ı FW 10 Mario Regueiro ı ЕМ Nathan Blake i 
FW 18 Arif Erdem | FW 15 Josh Wolff FW 16 Melashchenko FW 20 Tamas Nagy 1 FW18 Richard Morales 1 FW 14 Iwan Roberts Е 
FW 17 Ilhan Mansiz 1 CF17Ante Razov FW 22 Sergei Skachenko FW 22 Laszlo Klausz | FW 19 Marcelo Zalayeta | FW 15 Gareth Roberts H 
GK 12 Omer Catkic H GK 22 Brad Friedel GK 12 Kernozenko GK 12 Szabolcs Safar 1 GK 12 Gustabo Munua в GK 21 Roger Freestone H 
GK 23 Metin Aktas 1. GK 23 Tony Meola GK 23 Shovkovsky 1 GK 23 Gabor Babos 1 GK 23 Adrian Berbia 1 GK 23 Darren Ward H (123 


SLUWIH WNOQININ NEL TIIEIARPTERED D! 


Der zweite Teil 
unserer Komplett- 
lósung begleitet 
Sie durch die 
wunderschonen 
Disney-Welten 
bis zum finalen 
Showdown. 


Atlantica - Tritons 
Unterwasserreich 


Wie soll ich in Atlantica loslegen? 

Begeben Sie sich nach Atlantica, das Sie 
auf der Weltkarte rechts neben der unte- 
ren Warpzone finden. Dort angekom- 
men verfolgen Sie den fetten Fisch und 
erledigen die angreifenden Quallen. 
Danach schlagen Sie auf die große 
Muschel ein. Folgen Sie jetzt den gelben 
Dreizacken an den Wänden, bis Sie auf 
den Palasthof gelangen. Dort schwim- 
men Sie über die Brücke bis in Tritons 
Palast. Nach dem Gesprách mit dem Her- 
ren der Meere begeben Sie sich zurück ins 
Meeresgebirge. 


Was muss ich tun, nachdem ich bei 

Triton war? 

Von dort aus geht's weiter in Arielles ver- 
steckte Grotte. Hier durchsuchen Sie jede 
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Kiste und sammeln alle Items ein. Halten 
Sie Ausschau nach einer weiteren verlore- 
nen Seite und tauchen Sie zurück ins 
Meeresgebirge. Jetzt schwimmen Sie ent- 
gegen der Dreizacke bis zur Meeresstró- 
mung. Suchen Sie den Delphin und erle- 
digen Sie sámtliche Herzlose, die sich in 
Ihrer Umgebung aufhalten. Greifen Sie 
nach der Schwanzflosse des Meeressäu- 
gers und lassen Sie sich so, entgegen der 
Strómung, zum Wrack transportieren. 


Was erwartet mich beim Wrack? 

Tauchen Sie durch die Luke an Deck in 
das Innere des Wracks. Hier schnappen 
Sie sich den Meereskristall aus der Schatz- 
kiste. Lassen Sie sich nicht von dem Hai 
erschrecken - im Inneren des Schiffs sind 
Sie vor seinen Attacken sicher. Holen Sie 
sich noch den Inhalt aus der anderen 
Kiste und der Muschel unter Deck und 
verlassen Sie das Wrack wieder. Entschei- 
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WEGWEISER 
Orientieren Sie 
sichch an den 
Dreizacken, 
um zum 
Palast zu 


den Sie sich für den Tunnel hinter dem 
kleinen Schiffsmasten und schlagen Sie 
dann auf das hellblaue Licht ein. Sie wer- 
den zurück nach oben ins Meeresgebirge 
gespült. Jetzt tauchen Sie in Arielles Ver- 
steck und setzen dort den Meereskristall 
an der blauen Finbuchtung ein. 


Wie gelange ich in Ursulas Grotte? 

Kehren Sie nach der Zwischensequenz 
zurück zu Tritons Thron. Dort klaut die 
Meerhexe dank Arielles Hilfe den Drei- 
zack Tritons. Lassen Sie sich jetzt vom 
Delphin zurück zum Wrack befördern. 
Dort patrouilliert immer noch der Hai. 
Erledigen Sie das Biest, indem Sie 
ununterbrochen darauf einschlagen und 
hüten Sie sich davor, sich direkt vor dem 
Hai aufzuhalten. Danach halten Sie in 
der Nähe des Wracks nach einem Stein 
Ausschau, auf dem blaue Zeichen zu 
sehen sind. Nachdem Sie ihn untersucht 
haben, öffnet Ihnen Sebastian den 
Zugang zum Geysir des Bösen. Hier erle- 
digen Sie die angreifenden Herzlosen 
und schwimmen durch den rechten 
Gang bis ins Meeresrefugium. Endlich 
kónnen Sie Ihren Spielstand bei der 
Muschel speichern. Danach tauchen Sie 
durch den linken Gang im Geysir des 
Bósen und gelangen so in den Meeres- 
schlund, an den sich Ursulas Grotte 
anschließt. 


Ursula, Meerschaum und Abschaum 
Wie Triton in der Zwischensequenz 
bereits angedeutet hat, müssen Sie Ursu- 


WEG ZU URSULA Schwimmen Sie mit- 
hilfe Ihrer besonderen Schwimm- 
Fähigkeit zu dem 
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Magie 


item 


Angriff 
Magie 
Item 
Festhalten 


las Kessel mit Magie angreifen. Dieser 
fügt der Hexe Schaden zu, indem er die 
Schüsse auf sie reflektiert. Visieren Sie 
Ihn an und feuern Sie mit magischen 
Angriffen darauf, bis Ursula das Bewusst- 
sein verliert. Dann gehen Sie zu physi- 
schen Angriffen über. Um Ihre Magie auf- 
zuladen, attackieren Sie Meerschaum 
und Abschaum oder benutzen einfach 
Äther aus Ihrem Inventar. Nachdem Sie 
Ursula besiegt haben, kehren Sie zum 
Wrack zurück. Begeben Sie sich durch 
den Ausgang auf der anderen Seite zu 
den Strömungen und schwimmen Sie 
mithilfe der Nixenflossen-Fähigkeit bis 
zu deren Ursprung. Biegen Sie nach 
rechts in den mit ,???^ gekennzeichne- 
ten Bereich ab, wo Sie erneut auf die 
Meerhexe treffen. 


Ursula 

Dieser Kampf ist ein einziges Gemetzel. 
Versuchen Sie die Schönheit der Tiefe 
von hinten anzugreifen, um seltener von 
ihren Attacken getroffen zu werden. 
Bewegen Sie sich mit der Nixenflossenfä- 
higkeit, um schnell hinter Ursula zu 
gelangen. Dort schlagen Sie ununterbro- 
chen auf den Nacken und Hinterkopf der 
Hexe ein. Wichtiger als die Beachtung 
irgendwelcher Kampftaktiken ist, dass Sie 
den Vita-Zauber auf eine Taste gelegt 
haben, so dass Sie sich schnell selbst hei- 
len können, wenn Ihre Energie sich dem 
Ende zuneigt. Nach dem Kampf versie- 
geln Sie das Schlüsselloch und kehren zu 
Triton zurück, wo Sie Ihren Spielstand in 


URSULA Greifen Sie 
die Meerhexe 


hinten an. 


Y ) DELPHIN-RITT Halten Sie sich an 
dem Meeressäuger fest, damit die- 
ser Sie durch die Strömung zieht. 
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der Muschel auf der linken Seite des 
Throns speichern. 


Nimmerland 


Wie geht's los? 

Nachdem Sie auf dem Piratenschiff 
gefangen genommen wurden, sollten Sie 
unbedingt Peter Pan in Ihre Gruppe 
aufnehmen. Seine starken physischen 
Attacken werden Ihnen in dieser schwie- 
rigen Welt sehr nützlich sein. Gehen Sie 
jetzt in den nachsten Raum, erledigen Sie 
dort alle Herzlosen und springen Sie über 
die einzelnen Plattformen nach oben. 
Dort entscheiden Sie sich für die Tür ge- 
genüber der Tür mit dem gelben Trinity- 
Punkt. Im Raum dahinter schalten Sie 
sámtliche Angreifer aus, bevor Sie sich 
durch das Loch nach unten in den 
Frachtraum fallen lassen. Klettern Sie 
über die náchste Leiter am anderen Ende 
des Raumes nach oben und beobachten 
Sie die Zwischensequenz. Im Raum mit 
dem Kaminfeuer springen Sie auf das 
Regal und von dort aus durch das Loch in 
der Decke. Gehen Sie in den Raum direkt 
neben dem Sprechrohr. Hier wechseln 
Sie kurzzeitig Donald für Peter Pan ein, 
um an dem Trio-Tech-Punkt eine Leiter 
erscheinen zu lassen. Klettern Sie nach 
oben, wo Sie von dem Schatten-Sora 
bereits erwartet werden. 


Schatten-Sora 
Wie der Name bereits verrät, ist der 
Schatten-Sora ein Ebenbild des realen 


lie versteckte 
1 Wendy zu finden. 
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Soras. Er attackiert mit denselben Kom- 
binationen wie der normale Sora, fügt 
dabei aber weitaus größeren Schaden 
zu. Ohne Heilen verkraftet Ihr Charak- 
ter drei bis vier Treffer, bevor ihn das 
Zeitliche segnet. Deswegen sollten Sie 
auch für diesen Kampf mit vielen 
Potions bestückt sein und den Heil-Zau- 
ber auf einen Button gelegt haben. 
Wenn der Schatten-Sora sich in mehrere 
Soras aufteilt, kónnen Sie ihn nicht 
anvisieren und müssen versuchen, den 
richtigen zu finden. Alle falschen Schat- 
ten-Soras segnen nach nur einem Treffer 
das Zeitliche. 


Wie kann ich Wendy und Kairi retten? 

Untersuchen Sie den Boden des Kapi- 
täns-Quartiers nach einer Falltür und 
6ffnen Sie diese. Springen Sie durch das 
Loch nach unten, um Wendy zu fin- 
den. Leider muss Peter sich fortan um 
Wendy kümmern, weswegen er die 
Gruppe verlasst und Sora sich mit sei- 
nen alten Kameraden weiter durch das 
Schiff kàmpfen muss. Verlassen Sie die 
kleine Kammer und gehen Sie auf den 
Gang. Erneut entscheiden Sie sich für 
die Tür neben dem Sprechrohr und 
Klettern Sie an der Leiter nach oben. 
Diesmal verlassen Sie die Kapitänskam- 
mer durch die Tür, durch die Riku vor 
dem letzten Kampf verduftet ist. 


Hook 
Der tapfere Piraten-Kapitän flieht 
gleich zu Kampfbeginn in seine Kajüte 


UHRMACHER GESUCHT Schlagen 
Sie mit dem Schwert auf den 
Minutenzeiger (A Ur ein, 
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RUHEPAUSE Wáhrend des Boss- 

kampfes gegen Hook künnen Sie 
Ihre Energie hinter dem Schiff 
‚gefahrlos aufladen. 


und hetzt eine Meute von Herzlosen 
auf Sie. Fliegen Sie durch die Gegend 
und schalten Sie das lästige Pack aus. 
Sobald dann das umherschwebende 
Piratenschiff erscheint, lassen Sie von 
den übrigen Herzlosen ab und küm- 
mern sich ausschließlich darum. Nach- 
dem Sie das Schiff zerstört haben, 
beginnt der eigentliche Kampf gegen 
Hook. Visieren Sie den Piraten-Kapitän 
an und fliegen Sie stets umher. Schla- 
gen Sie ein paar Mal auf ihn ein und 
ziehen Sie sich dann sofort zurück, um 
nicht von seinen Kontern verletzt zu 
werden. Sollte Ihre Lebensenergie oder 
Magie knapp werden, fliegen Sie am 
besten hinter das Schiff. Dort können 
Sie relativ ungestört Ihre Energie 
wieder auffrischen und laufen nicht 
Gefahr, von feindlichen Attacken ver- 
letzt zu werden. Das kleine fliegende 
Piratenschiff können Sie im zweiten 
Teil des Kampfes vernachlässigen - ach- 
ten Sie lediglich darauf, nicht von den 
Kanonenkugeln getroffen zu werden. 


Was muss ich beim Glockenturm erledigen? 

Nachdem Sie mit Wendy gesprochen 
haben, fliegen Sie um den Glocken- 
turm und halten nach dem Ziffernblatt 
Ausschau, das als einziges nicht Mitter- 
nacht anzeigt. Schlagen Sie so lange auf 
den Minutenzeiger ein, bis auch diese 


Uhr Mitternacht anzeigt. Nach der lan- А 


gen Zwischensequenz fliegen Sie von 
Wendy aus eine Ebene nach oben und 
suchen nach dem Speicherpunkt. 
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Sichern Sie den Spielstand und be- 
geben Sie sich per Gumi-Jet zurück zu 
Cids Accessoire-Laden in Traverse. 


Zwischenstop in Traverse 


Was kann ich in Traverse erledigen? 

Hier sprechen Sie mit Cid, den Sie hin- 
ter seinem Laden antreffen. Nach der 
Zwischensequenz sprechen Sie erneut 
mit Cid und gehen ins Gumi-Menü. 
Hier können Sie Ihren ganz persón- 
lichen Gumi-Jet bauen. Verfolgen 
Sie das Tutorial, um Genaueres über 
die Vorgehensweise zu erfahren. Als 
Nüchstes geht's in den Item-Laden, wo 
Sie Ihre Potion- und Ätherbestände 
auffüllen. Wenn es Ihr Geldbeutel 
zulásst, kónnen Sie auch in Waffen 
oder andere Items investieren. Jetzt 
machen Sie sich auf den Weg zur 
nächsten Station auf der Weltkarte. 


Hollow Bastion: 


Die letzte Zitadelle 


Wie gelange ich in die Festung? 

Springen Sie über die verschiedenen 
Plattformen nach oben, bis die 
Zwischensequenz beginnt. Danach 
sind Sie alleine mit dem Biest unter- 
wegs. Schlagen Sie auf die Blasen, die 
Sie in diesem Bereich entdecken, um 
von ihnen unter die Wasseroberfläche 
transportiert zu werden. Mit der Glei- 
ten-Fähigkeit gelangen Sie zu den übri- 
gen Kisten auf den hohen Plattformen. 
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KISTENWAHN Mit 
Ihrer Gleiten- 
Fahigkeit kónnen 


auf den Plattfor- 
men erreichen. 
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BAULICHE MASSNAHME Lassen 
Sie das Biest die Wand an die- 
ser Stelle durchbrechen. 


‘wal 


(Angriff T) 
Magie 
Item 


IN DER BIBLIOTHEK Setzen Sie hier das Buch 
zwischen den roten Biichern ein. 
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Magie 
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Danach geht's ganz nach oben bis zum 
Eingangsportal. 


Womit lege ich in der Festung los? 

Gehen Sie nach rechts, die Stufen hinun- 
ter und durch das Eisentor. Aktivieren Sie 
die beiden Energie-Säulen und fahren Sie 
mit dem Aufzug nach unten in den 
Unterbau des Komplexes. Nachdem Sie 
die beiden Monster eliminiert haben, 
schlagen Sie auf die rechte der beiden 
Blasen, die Sie in den Untergrundkanal 
befórdert. Hier speichern Sie den Spiel- 
stand und lassen das Biest das Eisengitter 
links neben dem Speicherpunkt beseiti- 
gen. Die nächste Blase befördert Sie zu 
einem langen Gang, an dessen Seiten Sie 
Edelsteine an kleinen Schaltern entde- 
cken. Benutzen Sie alle vier Schalter 
nacheinander, um zur náchsten Blase zu 
gelangen. Diese befórdert Sie in einen 
kleinen Bereich, in dem Sie an einem 
Schalter an der Wand den nächsten Auf- 
zug aktivieren müssen. Oben angekom- 
men drücken Sie den letzten Schalter an 
der Maschine und kehren zum Eingangs- 
bereich zurück. Unterwegs kónnen Sie 
mithilfe einiger Blasen versteckte Schatz- 
kisten erreichen. Gehen Sie zu der gro- 
fien Doppeltür und stellen Sie sich auf 
einen harten Kampf gegen Soras ehema- 
ligen besten Kumpel ein. 


Riku 

Endlich kónnen Sie dem Verráter so rich- 
tig in den Allerwertesten treten. Dazu 
beschránken Sie sich auf physische 
Attacken, da Riku gegen fast alle Zauber- 
angriffe immun ist. Bleiben Sie stets in 
Bewegung, da Riku blitzschnell ist und 
Sie sofort mit seinem Schwert bearbeitet, 
wenn Sie nur kurz stehen bleiben. Versu- 
chen Sie immer, den Verráter von hinten 
zu attackieren. Wenn Ihre Lebensenergie 
kurz vor dem Nullpunkt ist, zerschlagen 
Sie die Krüge am Rand, um sich von den 
grünen Blasen heilen zu lassen. 


Wie geht's in der Festung weiter? 

Nach der Abreibung für Riku gehen Sie 
über die Treppe nach oben und halten 
sich links, bis Sie zur Bibliothek gelan- 
gen. Dort schnappen Sie sich das Buch 
und fügen es in die Lücke im Bücherregal 
ein. Steigen Sie über die Stufen hinter 
dem Geheimgang nach oben und sehen 
Sie sich das Buch auf dem Tisch in der 
Nahe des Speicherpunktes an. Danach 
gehen Sie zum letzten Regal auf der lin- 
ken Seite und ziehen das grüne Buch zwi- 
schen den braunen Büchern heraus. 
Schieben Sie das braune Buch vom Tisch 
in die Spalte und drücken Sie den hinter 
dem Regal versteckten Button. Verlassen 
Sie die Bibliothek durch die Tür, die Sie 
soeben entriegelt haben. 


Was muss ich in der Wandelhalle erledigen? 

Gehen Sie nach links bis zu dem ersten 
kleinen Balkon, auf dem Sie einen Stein 
mit einem eingravierten Blitz entdecken. 


WANDELHALLE 


Gehen Sie zuer$t 
aigen kleiner 


Bälßon 
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Benutzen Sie Ihren Blitz-Zauber, um zwei 
Plattformen zu aktivieren. Bevor Sie über 
die Plattformen auf die mittlere Ebene 
springen, zünden Sie noch sämtliche 
Kerzen an, die Sie auf dem Rundgang 
entdecken. Schnappen Sie sich den 
Emblemsplitter auf der mittleren Platt- 
form und springen Sie zurück auf den 
Rundgang. Halten Sie nach einer Statue 
zwischen zwei Vasen Ausschau und zer- 
schlagen Sie diese. Schnappen Sie sich 
jetzt den nächsten Emblemsplitter aus 
dem Brunnen und kehren Sie auf den 
Rundgang zurück. Gehen Sie zu dem Bal- 
kon mit der Statue und dem Trio-Tech- 
Punkt und wenden Sie die Trio-Tech- 
Fähigkeit an. Wenn Sie das Biest mit in 
der Gruppe haben, kehren Sie kurz zum 
Speicherpunkt zurück und wechseln 
Donald oder Goofy ein. Schnappen Sie 
sich den grünen Emblemsplitter und 
gehen Sie zurück auf den Rundgang. 
Begeben Sie sich zu der Statue, neben der 
Sie auf der linken Seite auf dem Boden 
ein helles Quadrat erkennen. Schieben 
Sie die Statue darauf, um den letzten 
Emblemsplitter zu erhalten. Sie finden 
ihn eine Ebene tiefer am Ende des rech- 
ten Gangs. Setzen Sie die Splitter an der 
bunten Tür oberhalb des Brunnens ein. 


Wo finde ich Malefiz? 

Betreten Sie den Liftschacht und gehen 
Sie dann zum Eingangsportal, wo Sie die 
blaue Säule benutzen, um weiter nach 
oben befördert zu werden. Gehen Sie 
weiter nach oben und untersuchen Sie 
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SCHWERSTARBEIT 
Verschieben Sie 

se Statue, um einen 
weiteren Emblem- 
splitter zu erhalten. 


die nächste orangefarbene Säule. Auf der 
großen Plattform erledigen Sie alle 
Angreifer, bevor Sie die Sáule in der Mitte 
náher unter die Lupe nehmen. An der 
nächsten Haltestelle finden Sie einen 
blauen Trio-Tech-Punkt und eine Kiste. 
Gehen Sie über die Stufen auf der linken 
Seite nach unten, bis Sie wieder in den 
Liftschacht gelangen. Hier untersuchen 
Sie die blaue Sáule, um nach oben trans- 
portiert zu werden. An der Aufienwand 
nehmen Sie wiederum den blauen Lift 
nach oben. Hier werden Sie bereits von 
zahlreichen Herzlosen erwartet. Nach- 
dem Sie das Pack erledigt haben, bedie- 
nen Sie die orangefarbene Sáule und 
gehen dann durch den düsteren Gang 
zurück in den Liftschacht. Sie gelangen 
wieder nach außen, wo Sie die Herzlosen 
ausschalten, bevor Sie die nachste orange- 
farbene Säule bedienen. Die Kisten auf 
den schwebenden Plattformen erreichen 
Sie, wenn Sie Gravitas an den Plattfor- 
men anwenden. Klettern Sie nun links 
weiter nach oben und betreten Sie den 
Liftschacht. Nachdem Sie diesen durch 
den anderen Ausgang wieder verlassen 
haben, gelangen Sie endlich zu Malefiz. 


Malefiz 

Malefiz schwebt auf einer Plattform 
durch den Raum. Schlagen Sie mit Ihrem 
Schwert auf die Plattform ein oder benut- 
zen Sie den Gravitas-Zauber, damit die 
Plattform nach unten absinkt. Jetzt bear- 
beiten Sie die Hexe am besten von hin- 
ten, um wenige Treffer abzubekommen. 
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Sobald sie ihren Meteoriten-Zauber an- 
wendet, bringen Sie sich an den Seiten 
des Raumes in Sicherheit. Erledigen Sie 
die anderen Gegner um Magie und 
Lebensenergie zu erhalten. Bevor Sie die 
Kapelle nach dem Kampf durch das Por- 
tal verlassen, speichern Sie noch Ihren 
Spielstand und wechseln unbedingt das 
Biest ein. 


Drache 

Am sichersten sind Sie in der Nahe des 
Baumstammes am Rand der Halle. Rufen 
Sie gleich zu Beginn des Kampfes Nase- 
weis, die sich während des Kampfes um 
Ihre Gesundheit kümmert. Von dem 
Baumstamm aus kónnen Sie den Dra- 
chen mit Magie attackieren, allerdings 
benötigen Sie so Unmengen an Äther. 
Stattdessen sollten Sie entweder über den 
Rücken des Drachen laufen und von dort 
aus den Kopf attackieren oder seinen 
Kopf von der Seite aus bearbeiten. Ach- 
ten Sie darauf, nie zu lange am Boden zu 
sein, um nicht von den Energiewellen 
verletzt zu werden. Nach dem Kampf 
geht's durchs Portal zurück in die Kapel- 
le, wo Sie Ihren Spielstand sichern und 
den Gang entlang gehen. Durch den Lift- 
schacht gelangen Sie in die 6-Lichter- 
Halle, wo Riku Sie bereits erwartet. 


Riku 

Während dieses Kampfes müssen Sie 
háufig Gebrauch von Ihrer Gleiten- 
Fahigkeit machen. Nur fliegend haben 
Sie eine Chance, Rikus Attacken auszu- 


MALEFIZ Sobald sich die Plattform 


gesenkt hat, springen Sie darauf und 
greifen die Hexe ununterbrochen an. 


SCHWEBENDE KISTE 


Benutzen Sie einen Gra- 


vitas-Zauber, um die 


Plattform mit der Kiste 
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nach unten zu holen. 
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RIKU Bleiben Sie während dieses Kamp- 
fes standig in egung, um nicht von 


Rikus Ai n verletzt zu werden. Mehr Items! і і 
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An diesem Punkt des Spiels lohnt es sich, noch 
einmal in bereits besuchte Welten zurückzukeh- 
ren. Sie treffen auf neue Endgegner und können 
Trio-Punkte benutzen und Schatzkisten óffnen, die 
Ihnen zuvor verwährt blieben. Neben den Items, 
mit denen Sie für Ihren Aufwand belohnt werden, 
erhalten Sie noch zusätzliche Erfahrungspunkte, 
die Sie für die Kämpfe gegen die nächsten Boss- 
Gegner gut gebrauchen können. Nehmen Sie an 
den verschiedenen Wettbewerben im Colosseum 
teil, um gegen einen versteckten Endboss anzu- 
treten und seltene Items zu gewinnen. 
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weichen. Versuchen Sie immer, knapp 
hinter dem Verräter zu landen und 
schlagen Sie dann kurz auf ihn ein, 
bevor Sie sich wieder zurückziehen. 
Riku verwandelt sich mehrmals in einen 
dunklen Riku, der eine noch größere 
Reichweite als der normale Riku hat. In 
diesem Fall sollten Sie stets in Bewegung 
bleiben, um nicht von den zahlreichen, 
verheerenden Angriffen getroffen zu 
werden. Sobald Riku den Großteil seiner 
Lebensenergie verloren hat, greift er Sie 
mit einer neuen Attacke an. Wenn Riku 
wie ein Irrer durch die Arena saust, ver- 
stecken Sie sich in einer Ecke am Rand 
und warten, bis er wieder langsam wird. 
Achten Sie während dieses Karhpfes da- 
rauf, immer genug magische Energie 
vorrätig zu haben, da Sie sich sehr häu- 
fig heilen müssen. 


Was muss ich als Herzloser machen? 
SCHATTENDASEIN Springen Sie hier Nachdem Sie den Kampf gegen Riku 
nach unten, um so schnell wie mög- gewonnen haben, müssen Sie kurzzei- 
lich zur Wandelhalle zu gelangen. tig die Kontrolle über den herzlosen 
Sora tibernehmen. Bringen Sie den klei- 
nen Herzlosen schnellstmóglich in die 
Wandelhalle. Dazu begeben Sie sich 
zum Erker der Schlote und springen 
nach unten zur Außenwand der 
Gewinde. Von dort aus geht's weiter 
nach unten, zum Eingangsportal, von 
wo aus Sie die Wandelhalle erreichen. 
In der Halle gehen Sie auf Kairi zu. 


Der letzte Aufenthalt in Traverse 


Was kann ich diesmal in Traverse erledigen? 
Begeben Sie sich zuerst zu Cid, den Sie 


TREFFEN IN DER 7 hinter seinem Accessoire-Laden antref- 
KANALISATION In ` fen. Dieser verrät Ihnen, wo er ein 
den Kanälen von d Á Navi-Gumi versteckt hat. Durch die 
Traverse treffen e» Hintergasse gelangen Sie in den Was- 
Sie wáhrend der х S serkanal, wo Sie auf Kairi treffen. Bevor 
Gumi-Suche auf. P Sie mit dem Mädchen sprechen, 
Kairi. Beachten schwimmen Sie die Sackgasse auf der 
Sie den weißen linken Seite entlang, an deren Ende Sie 

den gesuchten Gumi finden. Nach der 
im Hintergrund. Unterhaltung benutzen Sie Ihre Trio- 


Tech-Fähigkeit an dem weißen Trio- 


Tech-Punkt hinter Kairi und gehen wei- 
ter durch die Kanalisation in Merlins 
Zimmer. Dort sprechen Sie kurz mit der 


Guten Fee und geben Ihr den náchsten BEHEMOTH Diesen Giganten 
Beschwórungsstein. Danach kehren Sie erledigen Sie am besten, 

zu Cid zurück und lassen ihn den Navi- indem Sie sich auf seinen Kopf 
Gumi in das Flugschiff einbauen. stellen und von dort aus auf 
Danach geht's per Gumi-Jet zurück zur das Horn einschlagen. 


Hollow Bastion. 


Die Rückkehr zur Hollow 
Bastion 


Wo finde ich Belle und die anderen 
Prinzessinnen? 

In der Hollow Bastion angekommen 
begeben Sie sich zur Wandelhalle. Von 
dort aus betreten Sie die Bibliothek, in 
der Sie auf Belle stofien. Nach der 
Zwischensequenz sprechen Sie noch 
einmal kurz mit Belle, um von ihr ein 
Zentifol zu erhalten. Danach geht's 
durch den Liftschacht zurück nach 
oben in die Kapelle, wo der Kampf 
gegen Malefiz stattgefunden hat. Wenn AERITH Sprechen 
Sie den Weg nicht mehr wissen, sehen Sie das Mádchen 
Sie einfach im Absatz ,Wo finde ich 
Malefiz?" nach. In der Kapelle treffen 
Sie auf die anderen Prinzessinnen. 
Nachdem Sie mit den Schónheiten 
geplaudert haben, machen Sie sich auf 
den Weg zur 6-Lichter-Halle. Leeren Sie 
dort die drei Schatzkisten und gehen 
Sie dann durch das Schlüsselloch ins 
Schatten-Wirrsal, wo Sie von Behe- 
moth erwartet werden. 


{ Magie 


Item CS 
 Tobsucht 
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mehrmals an, um 
Items von ihr zu 
erhalten. 


Behemoth 

Zu Beginn des Kampfes springt Behe- 
moth auf die Gruppe zu. Weichen Sie 
seiner Attacke seitlich aus. Dann müs- 
sen Sie über seine Hinterbeine auf 
seinen Rücken klettern. Von dort aus 
kónnen Sie Behemoths einzige ver- 
wundbare Stelle erreichen: das Horn 
auf seinem Kopf. Versuchen Sie so lange 
wie móglich auf dem Kopf zu balancie- 
ren und schlagen Sie dabei auf das 
Horn ein. Drücken Sie die Schlagtaste 
nicht zu schnell hintereinander, damit 
Sora keine Kombination ausführt, bei HERZLICH WILLKOMMEN In der Hol- 
der er unweigerlich vom Kopf des Be- low Bastion bekommen Sie es gleich 
hemoths stürzt. Wenn sich das Unge- mit den fiesen/Invictors zu tun. 

tüm nach vorne neigt, können Sie es 
auch vom Boden aus attackieren. Brin- 
gen Sie sich aber rechtzeitig vor seinen 
Konter-Angriffen in Sicherheit. Sobald 
Ihre Lebensenergie unter 50 96 ist, soll- 
ten Sie sich heilen, denn Treffer von 
Behemoth richten so großen Schaden 
an, dass Sie schneller den Game-Over- 
Bildschirm sehen, als Ihnen lieb ist. 


Was kann ich in der Bastion noch 
erledigen? А 


Gehen Sie in die Bibliothek und reden ` 


Sie dort mit Aerith. Sie erhalten mehrere 
Bücher. Wenn Sie Aerith jetzt noch 
zweimal ansprechen, schenkt sie Ihnen 
die Vigra-Fähigkeit, einen noch stärke- 
ren Heilzauber als Soras Vitra-Fähigkeit. 
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an Kámpfen in den verschi 


Die 99 Dalmatinerwelpen ^^ 575 
^ 


WELPEN FUNDORT 
1,2,3 Zauberhaftes Haus 
4,5,6 Hintergasse 
7,8,9 ‚Atelier 
10, 11,12 Geheimer Wasserkanal 
13, 14, 15 Herztribunal 
16, 17, 18 Lotus-Hain 
19, 20, 21 Teeparty-Garten 
22, 23, 24 Heroen-Platz 
25, 26, 27 Nilpferdtümpel 
28, 29, 30 Dschungel-Eingang 
31, 32, 33 Mammutbaum 
34, 35, 36 Zeltlager 
37, 38, 39 Aladdins Haus 
40, 41, 42 An der Steinbrücke 
43, 44,45 Glockenturm 
46, 47,48 Palastplatz 
49, 50, 51 Hóhlen-Eingang 
152, 53, 54 Schatzkammer 
55, 56, 57 Bauch 3 
58, 59, 60 Herztribunal 
61, 62, 63 6-Lichterhalle 
64, 65, 66 Totengruft 
67, 68, 69 Fallbeil-Platz 
70, 71, 72 Fallbeil-Platz 
73, 74,75 Rachen 
76, 77,78 Bauch 3 
79, 80, 81 Bauch 5 
82, 83, 84 Lagerraum 2 
85, 86, 87 Lagerraum 4 
88, 89, 90 Kapitanskajiite 
91, 92, 93 Kaskade der Irre 
94, 95, 96 Eingangsportal 
. 97, 98, 99 Erker der Schlote 


Danach geht’s per Gumi-Jet ans Ende 
der Welt, der letzten Station auf der Wel- 
tenkarte hinter der Hollow Bastion. 


End of the World — 
Das Ende der Welt 


Was erwartet mich am Ende der Welt? 
Zahlreiche, schwere Gegner lauern hier 


auf Sie. Deswegen sollten Sie vorab wis- 


sen, dass Sie einen Level von mindes- 
tens 50 erreicht haben sollten, bevor 


UNSICHTBARE WANDE Laufen Sie hier 
direkt von einer zur nächsten. 


—QÀ 


item 


П denen Welten teilzunehmen. 


WELT FS 
Traverse iN 
Travcrse i 
Traverse 

Traverse 
Wunderland 
Wunderland 
Wunderland 
Arena des Olymps 
Tiefer Dschungel 
Tiefer Dschungel 
Tiefer Dschungel 
Tiefer Dschungel 
Agrabah 
Halloween Town 
Nimmerland 
Agrabah 

Agrabah 

Agrabah 

Monstro 
Wunderland 
Hollow Bastion 
Halloween Town 
Halloween Town 
Halloween Town 
Monstro 

Monstro 

Monstro 
Nimmerland 
Nimmerland 
Nimmerland 
Hollow Bastion 
Hollow Bastion 
Hollow Bastion 


Sie sich überhaupt in diese letzte Welt 
wagen. Falls Ihr Sora noch nicht weit 
genug entwickelt ist, kehren Sie am 
besten nach Traverse zurück und sam- 
meln dort Erfahrungspunkte in weni- 
ger schweren Kämpfen. Alternativ kón- 
nen Sie auch an den Wettbewerben im 
Colosseum teilnehmen. 


Wie geht's los? 
Der erste große Bereich des Endes der 
Welt wird von unsichtbaren Wänden 


RING FREI! 
Energiestrahlen 
teleportieren 
Sie in verschie- 
dene Arenen, in 
denen Sie gegen 
die typischen 
Gegner einer 
Welt antreten 
müssen. 


hgriff 


durchzogen. Laufen Sie immer direkt auf 
die nächste Plattform zu. Dort erwarten 
Sie außer gut gefüllten Schatzkisten noch 
Kämpfe, für die Sie in eine Arena ge- 
beamt werden. Wenn Sie die Schatzkis- 
ten nicht öffnen, können Sie einige, aber 
nicht alle Kämpfe, umgehen. Sie müssen 
gegen eine Vielzahl starker Gegner und 
sogar einen Behemoth antreten. Gehen 
Sie mit derselben Taktik wie während 
Ihres ersten Aufeinandertreffens vor. Am 
Ende des „Sees“ erreichen Sie eine Stein- 


Hieben 


Magie 


Item 


Offnen 


formation, bei der Sie erneut gegen einen 
Behemoth kümpfen müssen. Danach 
erreichen Sie das Firn des Bósen. 


Was muss ich im Firn des Bósen und im 
Weltenkarzer erledigen? 

Gleiten Sie Ebene für Ebene nach unten, 
erledigen Sie dabei die Herzlosen und 
plündern Sie die Schatzkisten, die Sie 
dabei entdecken. Unten angekommen 
speichern Sie Ihren Spielstand, bevor Sie 
in den weißschimmernden Krater neben 
dem Speicherpunkt springen. Sie landen 
im Weltenkarzer, in dem Sie eine grüne 
und eine blaue Energiekugel sehen. 
Berühren Sie die grüne Kugel, werden Sie 
zurück zum Firn des Bósen teleportiert. 
Die blaue Kugel bringt Sie in den náchs- 
ten Bereich. Dort sehen Sie einen großen 
Energiestrahl, der Sie in eine Arena befór- 
dert, wo Sie gegen die verschiedenen 
Gegner der einzelnen Welten antreten 
müssen. Wenn Sie die Feinde ausgeschal- 
tet haben, landen Sie wieder bei den bei- 
den Kugeln. Entscheiden Sie sich für die 
blaue, um zur nächsten Plattform zu 
gelangen und berühren Sie dort wieder 
den Strahl. Wiederholen Sie das Spiel so 
lange, bis die Energiesáule grün ist und 
Sie im 100-Morgen-Wald landen. Dort 
speichern Sie Ihren Spielstand. Die rote 
Flammensáule auf der letzten Plattform 
befórdert Sie direkt in das Labor. 


Wie geht's weiter? 

Erledigen Sie die Gegner auf dem Gang 
und gehen Sie dann durch die Tür auf der 
linken Seite. Nehmen Sie die Maschine 
genauer unter die Lupe und erledigen Sie 
die Herzlosen, die Sie danach angreifen. 
Durch das Portal im Gang verlassen Sie 
das Labor und springen in den blauen 
Krater. Sie gelangen zum ersten Boss-Geg- 
ner dieser Welt. 


Chernabog 
Der Kampf gegen Chernabog ahnelt dem 
gegen die Meerhexe Ursula. Greifen Sie 


das Monster von hinten an und schlagen 
Sie ununterbrochen auf seinen Kopf und 
Nacken ein. Heilen Sie Sora, sobald dieser 
über die Hálfte seiner Lebensenergie ver- 
loren hat. Chernabogs Angriffen kónnen 
Sie ausweichen, indem Sie sich so weit 
wie móglich von ihm entfernen. Am 
schnellsten kónnen Sie das Ungetüm 
jedoch besiegen, wenn Sie auf das Aus- 
weichen verzichten und stattdessen ein- 
fach nur auf seine Schwachpunkte ein- 
schlagen und sich bei Bedarf heilen. Für 
einen Sieg werden Sie mit der Paragleiter- 
Fähigkeit belohnt. Gleiten Sie jetzt hinab 
in den Vulkankrater, von wo aus Sie 
Chernabog angegriffen hat. 


Wo finde ich Ansem? 

Im Vulkankrater schweben Sie weiter 
nach unten, bis Sie den kleinen Krater 
am Boden erreichen. Stellen Sie sich auf 
den leuchtenden Kreis, um weiter tele- 
portiert zu werden. Durchqueren Sie die 
folgenden Räume, bis Sie ein weiteres 
(und letztes) Mal gegen Behemoth antre- 
ten. Als ob das nicht schon genug wäre, 
werden Sie unmittelbar danach von 
Unmengen von  Schattenmonstern 
attackiert. Erledigen Sie diese, damit sich 
eine Tür óffnet und Sie zum letzten 
Ruheort gelangen. Dort speichern Sie 
Ihren Spielstand und untersuchen die 
Tür zweimal, um sie zu öffnen. Sie gelan- 
gen an einen Ort, der Soras Heimatinsel 
gleicht. Gehen Sie dort zum geheimen 
Ort, also in die Hóhle mit dem ersten 
Schlüsselloch. Nach der Zwischense- 
quenz eilen Sie zu Ansem an den Strand. 


Ansem 

Ansem wird während des Kampfes von 
einem Dämon unterstützt. Dieser hält 
sich die meiste Zeit hinter Ansem auf. 
Greifen Sie Ansem von vorne an. Sobald 
sich der Dämon schützend vor Ansem 
stellt, rollen Sie mit einem Purzelbaum 
unter den beiden durch und schlagen 
von hinten auf Ansem ein. Wenn dieser 


Trio-Tech- 
Punkte 


BLAUE TRIO-TECH-PUNKTE: 


Fundort Welt 
Traverse Mitte. Traverse 
Traverse Mitte. Traverse 
Traverse Ost Traverse 
Merlins Zimmer Traverse 
Lotus-Hain Wunderland 
Lotus-Hain Wunderland 
Heroen-Platz Arena des Olymps 
Heroen-Platz Arena des Olymps 
Zeltlager Tiefer Dschugel 
Mammutbaum Tiefer Dschungel 
Hinterhof Agrabah 
Ort der Stille Agrabah 
Bauch 5 Monstro 
Rachen Monstro 
Speiseröhre Monstro 
Kerker Hollow Bastion 


Außenwand der Gewinde Hollow Bastion 


ROTE TRIO-TECH-PUNKTE: 

Fundort Welt 
Traverse Mitte Traverse 
Hintergasse Traverse 
Traverse Nord Traverse 
Schatzkammer Agrabah 
Oogie Boogies Gut Halloween Town 
Wandelhalle Hollow Bastion 


RÜNE TRIO-TECH-PUNKTE: 


Fundort Welt 
Lagerhof Agrabah 
Accessoire-Laden Traverse 
Kaninchenbau Wunderland 
Wunderzimmer Wunderland 
Heroes-Platz Arena des Olymp 
Baumwipfel Tiefer Dschungel 
Rachen Monstro 
Kabine 1 Nimmerland 
Bibliothek Hollow Bastion 


GELBE TRIO-TECH-PUNKTE: 


Fundort Welt 
Eingangshalle Arena des Olymps 
Zauberhaftes Haus Traverse 
Halle der Spieler Agrabah 
Lagerraum 2 Nimmerland 
WEISSE TRIO-TECH-PUNKTE 

Fundort Welt 
Kaskade der Irre Hollow Bastion 
Geheimer Wasserkanal Traverse 
Lotus-Hain Wunderland 
Heroen-Platz Arena des Olymp 
Herzenshöhle Tiefer Dschungel 
Höhlen-Eingang Agrabah 
Bauch 6 Monstro 
Palasthof Atlantica 


Halloween Town 
Nimmerland 


Mondscheinhügel 
Hooks Piratenschiff 
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KOMPLETTLOSUNG KINGDOM HEARTS 


Die 10 Postkarten: 


Funport ANZAHL 
Traverse Mitte 
Item-Laden 
Traverse Nord 
Villa mit Kniff 
Traverse Ost 
Atelier 
Geppettos Haus 


aao‏ ا ادا 


„Beuge dich“ ruft, entfernen Sie sich von 
dem Gespann, um nicht verletzt zu wer- 
den. Achten Sie auch darauf, dass der 
Damon Sie nicht zu fassen bekommt, da 
Sora dann beinahe wehrlos ist. Wenn Sie 
Sora jedoch immer rechtzeitig heilen, 
kónnen Sie diesen Kampf schnell und 
ohne grofie Verluste gewinnen. Nach 
dem Kampf gehen Sie in den großen Kra- 
ter, den Ansem hinterlassen hat. 


Schattenborn 

Jetzt treffen Sie zum letzten Mal auf den 
Schattenborn. Die verwundbaren Stellen 
sind immer noch der Kopf und die Han- 
de, des Ungeheuers. Greifen Sie haupt- 
sáchlich von der Seite und von hinten 
an, damit Sie nicht von den feindlichen 
Attacken verletzt werden. Eliminieren Sie 
wáhrend des Kampfes die kleinen Schat- 
tenwesen, um Lebensenergie in Form 


Hüten Sie sich 

in der ersten Runde vor 
den Lasern, mit denen 
Ansem Sie attackiert. 
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Angriff 
Magie 
Item 
Sonicstoß 


grüner Blasen zu erhalten. Diesen Kampf 
haben Sie schnell für sich entschieden. 


Ansem H 

Dieser Kampf gegen Ansem ist weitaus 
schwerer als der erste. Das liegt zum 
einen daran, dass Sie nun auf sich alleine 
gestellt sind und keine Unterstützung 
von Goofy oder Donald haben. Zum 
anderen hat Ansem viele neue Attacken 
dazugelernt, mit denen er Sie in Schach 
hált. Den meisten Attacken kónnen Sie 
aber ganz leicht mit einem Purzelbaum 
ausweichen. Wenn er Sie mit einer 
Schockwelle angreift, springen Sie am 
besten in die Luft. Nur wenn Sie Ansems 
verheerenden Angriffen mit vielen Pur- 
zelbäumen und durch Gleiten auswei- 
chen, haben Sie eine Chance, diesen 
Kampf zu überleben. 


Der Kampf gegen die Chaos-Welt 


Der Kampf erstreckt sich über acht 
Runden. 


Runde 1: Ansem 

In der ersten Runde müssen Sie ein weite- 
res Mal gegen Ansem antreten. Er befin- 
det sich ganz oben auf der Kuppel und 
greift Sie mit Nahkampfattacken und 
Laserstrahlen an. Seinen Schwerthieben 
weichen Sie am besten aus, indem Sie 
sich von Ansem entfernen. Alternativ 
kónnen Sie versuchen, im richtigen 
Moment mit Ihrem Schwert zuzuschla- 
gen und so die Attacken des Fieslings zu 


Küm- 
mern Sie sich | Ihrer Gegner sind 
hier zuerst um | hier meist das 
die großen | zige, was Sie 
| 1 erkennen können. 


егеп Sie 

die kleinen Herzlosen 
an, um sie besser tref- 
fen zu können. 


blocken. Den tódlichen Laserstrahlen 
entkommen Sie, wenn Sie entweder nach 
oben oder nach unten fliegen oder sich 
einfach schnell von Ansem entfernen. 
Versuchen Sie den Bósewicht immer von 
hinten zu attackieren, damit Sie seltener 
getroffen werden. Hóren Sie auch immer 
auf Ansems Schreie — so wissen Sie, ob er 
als Nachstes mit dem Schwert oder mit 
den Lasern angreift. 


Runde 2: Schattenlurche 

Hier befindet sich Sora in einem düsteren 
Raum. Aufer unserem Helden halten 
sich hier noch etliche Schattenlurche 
auf, die Sie meistens nur an ihren gelben 
Augen erkennen kónnen. Zu Beginn des 
Kampfes schlagen Sie einfach wild in die 
Meute, danach visieren Sie die letzten 
Schattenlurche an, damit Sie auch kei- 
nen der kleinen Plagegeister vergessen. 
Nachdem das Gesindel besiegt ist, schla- 
gen Sie auf die blaue Kugel ein. Im Ver- 
gleich zu der ersten Runde gegen Ansem, 
ist dieser Kampf ein Kinderspiel. 


Runde 3: Kanonenstacheln 

Direkt vor Ansems Dämon erkennen Sie 
auf der Kuppel sechs kleine Kanonen und 
zwei große Geschütze in der Mitte. Ihre 
Aufgabe ist es, alle Kanonen zu zerstóren. 
Während des Kampfes feuern die 
Geschütze ständig auf Sora. Erledigen Sie 
deshalb zuerst die beiden großen Kano- 
nen in der Mitte, deren zielsuchende 
Geschosse Ihnen den meisten Schaden 
zufügen, Hüten Sie sich auch vor den 


RUNDE 5 Halten 
Sie sich hier vor- 
nehm zurück und 


die Drecksarheit 
übernehmen. 


Jetzt mi 


Laserstrahlen, mit denen Ansem Sie wah- 
rend Ihres letzten Treffens bereits 
bekämpft hat. Nachdem Sie alle Geschüt- 
ze zerstórt haben, gleiten Sie nach oben 
zu dem Dämon und fliegen in das bunt- 
schimmernde Energiefeld. 


Runde 4: Schattenquasare 

Dieser Kampf findet genauso wie die 
zweite Runde in einem dunklen Raum 
statt. Gehen Sie mit derselben Strategie 
wie zuvor gegen das Schattenpack vor. 
Zuerst schlagen Sie einfach blind in die 
Menge, bis der Großteil der Feinde erle- 
digt ist. Die übrigen Gegner schalten Sie 
mithilfe der Anvisieren-Fähigkeit aus. 
Benutzen Sie keine Items, sondern heilen 
Sie Sora mit dem Vitra- oder Vigra-Zau- 
ber. Sammeln Sie die Energieblasen ein, 
die Ihre Gegner nach ihrem Ableben 
hinterlassen, um Ihre magische Energie 
aufzufüllen. Zerstóren Sie die gelbe Ener- 
giekugel, um wieder nach außen telepor- 
tiert zu werden. 


Runde 5: Das Gesicht 

sen Sie das Gesicht an der 
Vorderseite des seltsamen Fluggeräts zer- 
stören. Decken Sie das Ziel so lange mit 
Hieben ein, bis es die Augen zusammen- 
kneift. Dann sollten Sie schleunigst das 
Weite suchen, um nicht von einer der 
verheerenden Blitz-Attacken getroffen 
zu werden. Zum Glück werden Sie wah- 
rend dieses Kampfes von Goofy unter- 
stützt. Wenn Sie bereits sehr angeschla- 
gen sind, entfernen Sie sich von dem 


RUNDE 7 Greifen 
Sie hier aus- 
schlieBlich den 
Kern an und küm- 
mern Sie sich nicht 
um Kanonen und 
andere Feinde. 


MORISTTOE 


Angr 


Magie 


Item 
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RUNDE 6 Die Invictors können 
Sie außer an ihren Augen noch 


an den Zaubern erkennen. 


Magie 
Item 
Sonicstoß 


Kopf und lassen Goofy das Gesicht so 
lange bearbeiten, bis dessen Energie auf- 
gebraucht ist. Wenn Goofy dabei das 
Zeitliche segnet, warten Sie, bis er nach 
wenigen Sekunden seine Kampfunfähig- 
keit verliert. Den letzten Schlag müssen 
allerdings Sie ausführen, bevor Sie durch 
den Mund ins Innere fliegen. 


Runde 6: Invictors 

In dieser Runde schließt sich Donald 
wieder Ihrem Trupp an. Zu dritt müssen 
Sie wieder in dem dunkeln Raum gegen 
kaum sichtbare Invictors antreten. 
Benutzen Sie die zuvor bewährten Tak- 
tiken. Besiegte Gegner hinterlassen 
diesmal Lebens- und magische Energie- 
blasen. Zerstören Sie wieder die Ener- 
giekugel, um in die nächste Runde zu 
gelangen. 


Runde 7: Der Kern des Schiffs 

Jetzt gilt es, den violettfarbenen Haupt- 
kern des Fluggeräts zu zerstören. Dieser 
wird von mehreren Stachelkanonen 
bewacht. Zerstören Sie nur die beiden 
Kanonen direkt vor dem Kern, da diese 
die größte unmittelbare Bedrohung dar- 
stellen. Ansonsten kümmern Sie sich 
ausschließlich um den Kern, der nur 
über relativ wenig Lebensenergie ver- 
fügt. Sobald der Kern zerstört ist, treten 
Sie zur letzten Runde gegen Ansem an. 


Runde 8: Ansem – Das Finale 
Endlich ist es soweit: Die letzte Runde 
im letzten Kampf des Spiels. Sie treten 


RUNDE-8-Gehen- 
Sie in der letzten 
Runde wie in der 


ersten vor und* 3; 


effektivsten 
Items an, : p 


KORERO > 


. Magie 
Item 
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erneut gegen den Oberbósewicht Ansem 
an. Die Unterschiede zur ersten Runde 
bestehen darin, dass Ansem häufiger 
und schneller attackiert und dass der 
Damon Ihren Helden Magie entzieht. 
Dafür werden Sie von Goofy und 
Donald unterstützt. Weichen Sie den 
Lasern wie gewohnt aus, indem Sie sich 
von Ansem entfernen. Jetzt ist es auch 
an der Zeit, Ihre schwer verdienten 
Items wie Final-Elixire und Mega- 
Potions einzusetzen. Heilen Sie Sora, 
sobald seine Lebensenergie bei der Hälf- 
te angelangt ist, um nicht plótzlich 
nach zwei Treffern das Zeitliche zu seg- 
nen. Beschwóren Sie Naseweis, damit 
diese Ihren Trupp wahrend diesem har- 
ten Kampf heilend zur Seite steht. 


Auf ein Neues: 


Nachdem Sie den wundervollen Abspann 
genossen haben, sollten Sie noch einmal ver- 
suchen, das Spiel erneut durchzuspielen. Öff- 
nen Sie dabei alle Schlüssellöcher einschließ- 
lich des Lochs im 100-Morgen-Wald. Darüber 
hinaus müssen Sie alle 99 Dalmatinerwelpen 
finden und den Hades-Cup im Colosseum 
gewinnen. Wenn Sie es geschafft haben, all 
diese Aufgaben zu erledigen, werden Sie mit 
einem alternativen Abspann zu Squares neues- 
tem Meisterwerk belohnt. 
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28, Redakteur ES chaltung erfolgreich 


PLAYZONE 


Drücke — Um fortzufahren. 


ОЛИ v > 


Diesmal haben 
wir unter ande- 
rem interessan- 
te Geheimnisse 
für 007 NightFire 


Der neueste Bond-Ableger ist genauso packend wie 
einer der actiongeladenen Kino-Filme. Pausenlos wer- 
den Sie von einem Gameplay-Highlight zum nächsten 
gejagt und dürfen sogar mit Fahrzeugen auf Terroristen- 
jagd gehen. Wer alle Geheimnisse ohne langwierige 
Durchspiel-Sessions freischalten móchte, der sollte mal 
einen Blick auf unsere Cheats werfen. Sie müssen zu- 
náchst ein neues Profil erstellen und bei den folgenden 
Einstellungen unter „Geheimnisse freischalten“ die 
Codes eingeben. Anschließend speichern Sie das Profil 
ab und wáhlen es beim nachsten Neustart an. 


gibt es le- 
benswichtige 


CHEATCODE ERKLARUNG 
PASSPORT Alle Levels werden freigeschaltet 
MAGAZINE Großer Sniper-Rifle-Clip 


C h eats Z u QLAB Gadget-Upgrade wird freigeschaltet 
SLEEPY Tranquilizer-Upgrade wird freigéschaltet 
TARGET Golden Gun wird freigeschaltet 


BMX XXX. 


MULTIPLAYER-CHEATS: 
Drake Suit wird freigeschaltet 
Jaws wird freigeschaltet 


BOWLER Oddjob wird freigeschaltet 
INFO PLAYZONE-GAMES-HELPLINE JANUS Xenia wird freigeschaltet 
CIRCUS Miss Galore wird freigeschaltet 


Sie haben ein ganz spezielles Problem, 
das noch nicht in unserem Heft gelöst 
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort 
Hilfe, denn unsere kostenpflichtige 
Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen 
Puzzles, fiesen Endgegnern und ver- 
trackten Levels: 


ASSASSIN Scaramanga wird freigeschaltet 
VOODOO Baron Samedi wird freigeschaltet 
NUCLEAR Christmas Jones wird freigeschaltet 
MIDAS Goldfinger wird freigeschaltet 
BLACKTIE Tuxedo Bond wird freigeschaltet 
VACUUM Equinox-Level wird freigeschaltet 
TEAMWORK  Team-Mode King of the Hill 

wird freigeschaltet 


BOND, JAMES TRANSMIT Uplink-Mode wird freigeschaltet 
01 90/ 82 48 31, BOND Die Waf- TNT Demolition-Mode wird freigeschaltet 
Táglich von 8 bis 24 Uhr fen sind gela- SCOPE Assassination-Mode wird freigeschaltet 
den, die Drinks BOOM Explosive Scenery wird freigeschaltet 
Der Anruf kostet pro Minute € 1,86. geschüttelt ORBIT Goldeneye Strike wird freigeschaltet 
und die Frauen GUARDIAN  Protection-Mode wird freigeschaltet 
gerührt! 


Archiv | 


evos 


" 

Alle Gonus-Wagen, Bonus-Etappen & | 
Schwierigkeitslevel sind jetzt verfügbar. T 
f 


Ein 


Geheimnis - 14 


GEHEIMNISSE 


Auswählen 
Abbrechen 


an, die Sie freigesche] 


Optionen 


VISION Werden so die Rallye-Fahrzeu- KINDERSPIEL Mit unseren Cheats sind die Goodies ohne lang- 
ge der Zukunft aussehen? wieriges Durchspielen freischaltbar. 


Obwohl vielen die unausgegorene Steuerung schwer im Magen liegt, überwiegen die 
Vorteile des Rallye-Spektakels. Konkurrenzlose Streckenanzahl sowie eine hervorragende, 

| realistische Optik und unzählige Spielmodi heben WRC II Extreme aus der Masse der Ral- 
lye-Spiele heraus. Für jene, die sich an dem eigenartigen Crash-Verhalten stóren, hier ein 
kleiner Tipp: Fahren Sie bei WRC II so, als würden Sie tatsächlich an einer Rallye teilneh- 
men - bremsen Sie oft und viel, um gar nicht erst von der Strecke abzukommen. Mit unse- 
ren Cheats können Sie außerdem ein paar witzige Gimmicks der Programmierer frei- 
schalten und sogar sämtliche Schwierigkeitsgrade und Bonusfahrzeuge anwählen. Alle 
Codes werden beim Menüpunkt „Archiv“ unter „Geheimnisse“ eingegeben. 


CHEATCODE ERKLÄRUNG 

EVOS Bonuswagen, Bonusetappen und 
Schwierigkeitsgrade freischalten 

KANGAROO Weiche Federn freischalten 

HELIUM Kopilot bekommt eine Micky-Maus-Stimme 

SATALITE Vogelperspektive 

NITRO Fahrzeuge sind schneller 

LUNAR Gravitation wie auf dem Mond 


Hitman 2: Silent Assassin 


1 ED stürzen Sie sich mit dem Anti-Helden und unseren Cheats in den Rachefeldzugt 


i 
| 
i 


Das Leben als Auftragskiller ist nicht einfach. Man muss stándig die Nerven behalten 
und ein äußerst ruhiges Händchen beim Snipern haben. Außerdem sind Kenntnisse 
mit verschiedensten Sprengstoffen und anderen Gimmicks von hóchstem Wert. Bei 
Hitman 2 dürfen Sie in die stellenweise makabere Rolle eines solchen eiskalten Kil- 
lers schlüpfen und bei Ihren Auftrágen Angst und Schrecken verbreiten. Wer bei 
den teilweise sehr schwierigen Aufträgen verzweifelt, für den sind unsere Cheats 
genau das Richtige. Alle Tastenkombinationen werden während des laufen- 
den Spiels (nicht Pause drücken) eingegeben. Die einzige Ausnahme ist 
die Levelauswahl, die im Hauptmenü mit folgendem Code freige- 
schaltet wird: 
R2, L2, 1, 4,8, A, @ 


TASTENKOMBINATION EFFEKT 
R2, L2, f,4, 9€, L3, 6, X, 6, X Level Skip 
R2, L2, 5, 4, €, 7, I, $¢ Alle Waffen 
R2, L2, f, ¥, X, R2, L2, RI, L1 Unbesiegbarkeit 
R2, L2, T, 4, X, t, 4 Volle Energie 
R2, L2, T, 4, X, R1, R1 Tödliche Ladung 
R2, L2, t, ¥, %, R2, R2 Megaforce 
R2, L2, f, ¥, %, L2, L2 Geringe Schwerkraft 
R2, L2, f, 4, €, ^, L1 Bomben-Modus 
R2, L2, T, 4, €, L1, L1 Nailgun-Modus - 
R2, L2, T, 4, €, 5, ^ Schlag-Modus 
R2, L2, T, ¥, €, 4, L2. Zeitlupe 


\INFO CHEATREGISTER 


die in den letzten zwólf 
PLAYZONE-Ausgaben zu PS2- 
Spielen veröffentlicht wurden: 


Titel Ausgabe 
007 NightFire 02/2003 
Aggressive Inline. 08/2002 
Airblade 05/2002 
Army Men: RTS 07/2002 
Baldur's Gate: Dark Alliance 02/2003 
BDFL Manager 2002 07/2002 
Blade Il 12/2002 
BMX XXX 02/2003 
Burnout 2: Point of Impact 01/2003 
Conflict Zone 06/2002 
Crazy Taxi 11/2002 
Dark Summit 04/2002 
Deus Ex 07/2002 
DTM Race Driver 11/2002 
Drakan: The Ancients’ Gates 04/2002 
Driven 05/2002 
Dropship 04/2002 
Evil Twin 03/2002 
F1 2002 09/2002 
Fatal Frame 06/2002 
Freekstyle 09, 10/2002 
Frequency 06/2002 
Giants; Citizen Kabuto 03/2002 
GoDai Elemental Force 04/2002 
Gravity Games Bike 11/2002 
GTA III 2, 03, 05/2002 
Grand Theft Auto: Vice m 01/2003 
GTC Africa 05/2002 
Guilty Gear X Plus 06/2002 
Herr der Ringe: Die zwei Türme 01/2003 
Hitman 2: Silent Assassin 02/2003 
J. McGrath Supercross World 04/2002 
Jonny Moseley 05/2002 
Kelly Slater's Pro Surfer 12/2002 
Kessen 2 02/2003 
Legacy of Kain: Blood Omen 2 08/2002 
Legends of Wrestling 04/2002 
Lego Racers 05/2002 


Mat Hoffman’s Pro BMX2 11, 12/2002 
Medal of Honor: Frontline 08, 10/2002 
Mike Tyson Heavyw. Boxing 09/2002 


MLB SlugFest 20-03 09/2002 
Mr Moskeeto 06/2002 
MX Superfly 12/2002 
NBA 2k2 06/2002 
NBA 2k3 02/2003 
NBA ESPN 2night 2002 08/2002 
NBA Live 2003 12/2002 
NBA Street 03/2002 
NFL Blitz 2002 05/2002 
NIS: HP2 12/2002, 01, 02/2003 
Oni 08/2002 
Onimusha: Warlords 12/2002 
Pirates: Black Kat 05/2002 
Portal Runner 03/2002 
Prisoner of War 10/2002 
Project Eden 03/2002 
Rayman Revolution 08/2002 
RedCard Soccer 07/2002 
Red Faction Il 01/2003 
Rez 09/2002 
Scooby-Doo! 12/2002 
Sled Storm 08/2002 
Smash Court Pro Tennis 08/2002 
Spider-Man: The Movie 07/2002 
Splashdown 04, 05/2002 
Spy Hunter 02, 04/2002 
SSX 09/2002 
SSX Tricky 04/2002 
Star Trek Voyager: Elite Force 09/2002 
Star Wars: Starfighter 11/2002 


Star Wars Jedi Starfighter 06, 07/2002 
Star Wars Racer Revenge 06, 08/2002 


State of Emergency 05/2002 
Street Hoops 11/2002 
Stuntman 09, 11/2002 
Sunny Garcia Surfing. 03, 07/2002 
Super Bust-a-Move 2 12/2002 
Superman: Shad. of Apokolips 12/2002 
Tarzan Freeride 06/2002 
Test Drive Off-Road Wide Open 08/2002 
TD Overdrive. 09/2002 
The Mark of Kri 10/2002 


The Simpsons Road Rage 03, 04/2002 
Tiger Woods PGA Tour 2002 06, 07/2002 
Tiger Woods PGA Tour 2003 02/2003 
Tom Clancy's Ghost Recon 02/2003 
T. Hawk's Pro Skater 3 02, 03, 10/2002 
Tony Hawk's Pro Skater 4 01/2003 


Transworld Surf 07/2002 
Turok Evolution 11/2002 
Ty the Tasmanian Tiger 01/2003 
Way of the Samurai 05, 09/2002 
Wipeout Fusion 04/2002 
World Rally Championship 03, 09/2002 
WRC Il Extreme 02/2003 
X-Men Next Dimension 01/2003 
Yanya Caballista 06/2002 
Zone of the Enders 01/2003 
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CHEATS CODES -2 UGE 
Baldur's Gate: Kessen 2 
Dark Alliance ت‎ eee 


| CHEATCODE] Starten Sie das Spiel mit einem Superhelden! 


9.0/180 
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Um aussuchen zu 
können, für wel- 
che Seite Sie 
antreten wollen, 
müssen Sie das 
Spiel zunáchst mit 


STOLZER 
HELD 
Massen- 
schlachten H 
und tapfere I | 
Krieger sind 
die Marken- 
zeichen von 
Kessen. 


PLAYZONE 


Kromlech 
e 20 Zwergischer Kämpfer 


190000 Liu Bei und Cao 
220000 

т: 1000/1000. 
1000/1000 


Cao auf norma- 
lem Schwierig- 
keitsgrad durch- 
zocken. Sobald Sie 
dann ein neues 
Spiel starten, kón- 
nen Sie sich für 
eine der beiden 
Seiten entschei- 
den. Durch das 
Durchspielen mit 
beiden Charakte- 
ren erhalten Sie 
auch Zugriff auf eine höhere Schwierigkeitsstufe. Wenn Sie 
wiederum das Spiel auch unter diesen neuen Bedingungen 
meistern, schalten Sie je Seite eine versteckte Schlacht frei. т 
Für Liu Bei ist dies die Schlacht von East Lau und für Cao | 
Cao die Schlacht von Chang Zheng. i 


Tiger Woods PGA Tour AS 


E Mit unseren Cheats künnen Sie das Golfspiel vüllig ausreizen! 


POWERHELD Mit einem Stufe-20-Zwergenkämpfer sind die ersten 
Levels ohne die geringsten Probleme zu meistern. 


Um das Spiel mit einem Stufe-20-Helden zu beginnen, der 
obendrein alle speziellen Fahigkeiten beherrscht, müssen Sie 
nur im laufenden Spiel die Tasten R2, 11, « und A halten 
und dann R3 drücken. Zu Ihren neuen Charakterwerten 
erhalten Sie 75.000 Goldstücke. Wer zudem noch den Cheat- 
Modus aktivieren will, mit dem man unsterblich ist und alle 
Levels anwáhlen kann, der halt ebenfalls die unten beschrie- 
benen Tasten und drückt zusätzlich den Start-Button. 


Wer sich nicht zu den oberen Zehn- 
tausend zählt, der wird wahrschein- 


hált auch die neueste Ausgabe der 


POWER 
R ACCURACY 
PGA Tour ein paar Geheimnisse für SPIN 


APPROACH 


lich niemals einem anständigen Golf- 
club beitreten. Aber zum Glück gibt 
es die PS2, denn mit den regelmäßi- 
gen Updates von Tiger Woods ist es 
immerhin virtuell móglich, auf ex- 
klusiven Plätzen flotte Schläge und 
präzise Puts zu vollführen. Wie üblich 


Sie bereit. Mit unseren Cheats 
bekommen Sie Zugriff auf alle ver- 
steckten Golfer und ein paar weitere 
Goodies. Alle Codes werden in den 
Optionen unter „Cheat Codes“ ein- 
gegeben. Eine Stimme bestätigt an- 
schließend die korrekte Eingabe. 


CHEATCODE ERKLÄRUNG CALCULATE 
ALLTW3 Alle Golfer werden freigeschaltet TB 
14COURSES Alle Plätze werden freigeschaltet YOYOYO 
SUNDAY Super Tiger Woods wird freigeschaltet 
XON Brad Faxon wird freigeschaltet NOTABLY 
IAM#1 Cedric „Ace“ Andrews wird freigeschaltet SOLITARY1 
BANDPANTS Charles Howell III wird freigeschaltet SS 
GODFATHER Dominic „The Don“ Donatello SINK 

wird freigeschaltet S ORANGES 
MCRUFF Hamish wird freigeschaltet 2TON 
THESWING Jim Furyk wird freigeschaltet 
SUPERSTAR Josey „Superstar“ Scott wird freigeschaltet TYNO 
JUSTINTIME Justin Leonhard wird freigeschaltet VALENTINE 
COWGIRL Kellie Newman wird freigeschaltet VJSING 


RECOVERY 
PUTTING 
LUCK 


SPITZENWERTE Wir zeigen Ihnen wie Sie 
Super Tiger Woods freischalten können. 


Mark Calavecchia wird freigeschaltet 
Mark Omeara wird freigeschaltet 
Melvin „Yosh“ Tanigawa 

wird freigeschaltet 

Notah Begay III wird freigeschaltet 
Solita Lopez wird freigeschaltet 
Steve Stricker wird freigeschaltet 
Stewart Cink wird freigeschaltet 
Stuart Appleby wird freigeschaltet 
Takeharu „Tsunami“ Moto 

wird freigeschaltet 

Ty Tryon wird freigeschaltet 

Val „Sunshine“ Summers wird freigeschaltet 
Vijay Singh wird freigeschaltet 


BMX XXX 


УЗ massig Cheats für das gewagte Trendsportspiel! 


Wenn ein Hersteller bei den vielen Trendsport-Titeln heutzutage noch 
Aufsehen erregen will, dann klappt das nur noch mit nackter Haut. 
Genau das dachte sich Acclaim und hat kurzerhand die Dave Mirra 
BMX-Engine recycelt und mit blanken Busen aufgewertet. Leider ist 
das Spiel durch das unausgegorene Gameplay nicht gerade eine Spiel- 
spafigranate. Aber aufgrund der erotischen Komponente wird sich auf 


DIE OPTIK 
ZÄHLT Game- 
play-Defizite 
werden durch 
knackige 
Ansichten 
ausgeglichen. 


FREIZÜGIG Hoffentlich 
holt sich die Kleine 
keine Erkältung! 


CHEATS & CODES 


jeden Fall der eine oder andere Käufer finden ;-) Alle Cheats werden = 
bei „Extras“ unter dem Menüpunkt „Cheats“ eingegeben. са 
м 
CHEATCODE ERKLARUNG ч 
ХХХ RATED CHEAT Alle Movies und Levels werden freigeschaltet = 
CHAMPAGNE ROOM Alle Levels werden freigeschaltet 
MASS HYSTERIA Stage select 
ELECTRICITYBAD Amish Boy wird freigeschaltet 
65 SWEET RIDES ` Alle Rader werden freigeschaltet 
AMISHBOY1699 Amish Boys Rader werden freigeschaltet 
HELLKITTY487 Hellkittys Rader werden freigeschaltet 
ITCHIS94 Itchis Rader werden freigeschaltet 
JOYRIDE18 Joyrides Rader werden freigeschaltet 
KARMA311 Karmas Rader werden freigeschaltet 
LATEY411 La’teys Rader werden freigeschaltet 
MANUEL415 Manuels Rader werden freigeschaltet 
MIKA362436 Mikas Rader werden freigeschaltet 
NUTTER290 Nutters Rader werden freigeschaltet 
RAVE10 Raves Ráder werden freigeschaltet 
SKEETER666 Skeeters Rader werden freigeschaltet 
TRIPLEDUB922 Tripledubs Rader werden freigeschaltet 
TWANI18 Twans Rader werden freigeschaltet GEHT DOCH! Für blan- 
SHOWMETHEMONKEY Level „Launch Pad 69“ wird freigeschaltet ke Brüste müssen Sie 
IOWARULES Level , Rampage Skatepark“ einfach bei „Fast 
wird freigeschaltet Nude“ nach rechts 
THATDAMLEVEL Level „Der Damm“ wird freigeschaltet klicken. 
SHOWMETHEMONEY Level „Las Vegas“ wird freigeschaltet " 
UNDERGROUND Level „Roots Jam“ wird freigeschaltet Ayo 
BAABAA Level „Sheep Hills“ wird freigeschaltet 
BOYBANDSSUCK Level „Syracuse“ wird freigeschaltet 
3RD SOG Nachtsichtmodus wird freigeschaltet 
FLUFFYBUNNY Happy-Bunny-Mode wird freigeschaltet 
GHOSTCONTROL Ghost-Control-Mode wird freigeschaltet 
HEAVYPETTING Super-Crash-Mode wird freigeschaltet 
MAKEMEANGRY Selbst erstellte Fahrer mit grüner Haut 
PARABOLIC Alle Gaps sind sichtbar. 
Z AXIS Mehr Geschwindigkeit 
XXXINTRO Freigeschaltete Movies werden 
zufállig im Intro abgespielt. 
THISISBMXX Bonus-Movie 1 wird freigeschaltet 
KEEPITDIRTY Bonus-Movie 2 wird freigeschaltet 
BOING Dam FMV 1 wird freigeschaltet 
THONG Dam FMV 2 wird freigeschaltet 
DDUULRRLDRSQUARE Final Movie wird freigeschaltet 
HIGHBEAMS Las Vegas FMV 1 wird freigeschaltet 
TASSLE Las Vegas FMV 2 wird freigeschaltet 
IFLINGPOO Launch Pad 69 FMV 1 wird freigeschaltet 
PEACH Launch Pad 69 FMV 2 wird freigeschaltet 
BURLESQUE Rampage Skatepark FMV 2 
wird freigeschaltet 
ONEDOLLAR Sheep Hills FMV 1 wird freigeschaltet 
69 Sheep Hills FMV 2 wird freigeschaltet 
FUZZYKITTY Syracuse FMV 1 wird freigeschaltet 
MICHAELHUNT Syracuse FMV 2 wird freigeschaltet 
LAPDANCE The Bronx FMV 1 wird freigeschaltet 
STRIPTEASE The Bronx FMV 2 wird freigeschaltet 
FREESAMPLE The Bronx FMV 3 wird freigeschaltet 
BOOTYCALL Roots Jam FMV 2 


wird freigeschaltet 
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NBA 2k3 (us) 


FLEXED sena schlägt mit der NBA 2k-Serie zurück. 


Auch der neueste Teil bietet allen Basketballverrückten eine 
Auswahl der aktuellen Teams und Topscorer. Spielerisch ist 
ebenfalls alles im Lot, denn Sega hat das gewohnt gute 
Gameplay beinahe vollständig von dem Vorgänger über- 
nommen. Technisch gibt es ebenfalls nicht viel zu meckern, 
was das Spiel zu einem absoluten Hitanwärter macht. Ein 
paar Geheimnisse hat Sega ebenfalls versteckt. Um aber die 
Codes überhaupt erst eingeben zu kónnen, müssen Sie 
einen Kleinen Trick ausführen. Gehen Sie in die , Game 
Options“ und drücken dann auf dem Steuerkreuz nach €-. 
Drücken Sie gleichzeitig den linken Analogstick nach 2 und 
drücken Sie dabei Start. Wenn Sie das Menü nun verlassen, 
erscheint am Ende des Optionsmenüs der Punkt „Codes“. 
Hier müssen Sie dann die folgenden Cheats eingeben. 


CHEATCODE ERKLARUNG 

MEGASTARS Alle drei geheimen Teams werden 
freigeschaltet 

SPRINGER Müll liegt auf dem Platz 

DUOTONE Duotone-Mode wird freigeschaltet 


ER, 


Tom Clancy's 
Ghost Recon 


ЕПЗ mit unserem Cheat sterben Sie nicht so schnell! | 


Nach dem Boom auf den PCs kommen nun auch auf der Р$2 
die Taktik-Shooter in Mode. Tom Clancy's Ghost Recon ist 
der neueste Ableger dieses Genres und bietet auf der PS2 
eine ordentliche Optik und nicht zu unterschätzenden 
Spielspaß. Allerdings ist das Game nicht leicht, doch mit 
unserem „Superman-Cheat“ werden Ihnen auch die 
gemeinsten Scharfschützen keine Kopfschmerzen mehr 
bereiten. Um den Cheat einzugeben, pausieren Sie das Spiel 
und drücken dann: L1, R2, L2, R1, Select 

Anschließend sind Sie unverwundbar und können mit ganz 
anderen Taktiken ins Gefecht ziehen. 


MUTIG! Dank 
unserem Cheat 
müssen Sie 
nicht immer 
geduckt 
sclileichen. 


Von Lesern für Leser 


Haben Sie einen geheimen Level erspielt oder ein 
nützliches Passwort herausgefunden? Dann las- 
sen Sie andere Leser an Ihrem Wissen teilhaben. 


Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten stehende Adresse. 
Da diese bei Abdruck honoriert werden, vergessen Sie bitte nicht, 
Ihre Adresse, Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben. 


Computec Media Redaktion PLAYZONE • Kennwort: Lesertipps 
Dr.-Mack-StraBe 77 • 90762 Fürth • E-Mail: pztipps@computec.de 


HERZLICHEN DANK! ........................ t 
Fabian Kressler — Martin Koch — Doris Kunz — Raimund Fischer — 
Charles Miller — Sóren Hartmann — Jonas Schmidtbauer 


Die Lesertipp-Einsendungen der hier abgedruckten Personen können leider nicht honoriert werden. 

@ " 
Need for Speed: Hot Pursuit 2 
[ECL Ein weiterer Lesernachtrag 
Need for Speed: Hot Pursuit 2 ist ein wahres Eldorado 
für Cheater. Kein Monat vergeht, ohne dass neue 
Codes auftauchen. Diesmal hat Simon Schäffler ein 
paar neue Geheimnisse herausgefunden. Alle Cheats 


werden im Hauptmenü eingegeben und durch einen 
Schriftzug bestätigt. 


TASTENKOMBINATION EFFEKT 
R1, L1, €, A, €, €, € L1 Schwarzweifi-Modus 
wird freigeschaltet 
A,B, +, R2, +, +, +, Ш Starker Nebel 
wird freigeschaltet 


NES-EDITION CARS 

КІ, IW, R2, 6, ¢, Ш NfS-McLaren FI LM 

A, €, €, €, L1, L2, L2, € — NfS-Mercedes CLK GTR 

L1, R2, R2, R2, €, В, W, R2 NfS-Lamborghini 
Murciélago 

R2, A, A, A, RI, BM, B, A Mr Porsche Carrera GT 


Runde 
Rekord 
Akluell 


Punkte 
A Alexis 


20 


6 Ashley 


WITZIG Abge- 
fahren: Need 
for Speed in 
Schwarzweiß! 


dell des McLaren F1 LM ist 
schlichtweg genial. 


PLAYZONE 


Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben 
wir Ihnen an dieser Stelle die Méglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis aus- 
zustellen! Unter allen Einsendern werden fünf PlayStation-2-Spiele verlost. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


1. Wie alt sind Sie? Jahre 


2. Welche Systemhardware besitzen Sie? 

Habe ich. Willich kaufen Berichte erwünscht. 
PlayStation 2 (PAL) 
PlayStation 2 (NTSC) 
PlayStation/PSone PAL 
PlayStation/PSone Multinorm 
Nintendo GameCube 
Xbox 
Game Boy Advance 
DVD-Player 
Nintendo 64 
PC 
Dreamcast 
Game Boy/Game Boy Color 
Gamebuster/Xploder 
Handy 


[шш иии и ии иш ши ии) 
DoooODOLDODDUOOCC 
DooogoOOOOOOOOOU 


3. Haben Sie Zugang zum Internet? []Ja Nein 


4. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen? 
Spiele DVD-Filme 


5. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)? 
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen? 


Schulnote Mehr Genauso viel Weniger 
Reportage: Das beste Zubehör а а а 
Driver 3 ar о m) о 
Indiana Jones und die Legende der Kaisergruft _ QO а a 
Tomb Raider: The Angel of Darkness __ 0 а а 
Silent Hill 3 gm a m а 
Rygar: The Legendary Adventure QO о a 
NBA 2k3 = Q m о 
The Getaway E Q LI m) 
Ape Escape 2 25 а E a 
Tipps: Pro Evolution Soccer 2 tur. a a о 


6. Wie nutzen Sie die PLAYZONE-DVD? 

{ Kann sie leider nicht nutzen (J Spiele sie auf der PS2 ab 
[I] Verwende normalen DVD-Player I Nutze PC mit DVD-Laufwerk 
[J Ich sehe sie mir bei Freunden an. 

Welche Beitráge haben Ihnen am besten gefallen? 


7. Welche Schulnote erhált die DVD? 
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? 
Schulnote Gesamt: 


News: Vorschau: Test: 
Kurz & Knapp: Tipps & Tricks: Special: 
Kino & DVD: 


ZEUGNIS 


Name, Vorname: 


Straße: 


Wohnort: 


Telefonnummer: 


Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: 
Computec Media, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: PZ-Zeugnis 02, 


‚Angaben und Adresse werden gemäß dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert. 


8. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu? 


Sehr Ziemlich Weniger 
Fachkundig Q a Q 
Kritisch 3 a [СЇ ü 
Informativ [ш] m] CI 
Aktuell а QO 0 
Übersichtlich a а m} 
Optisch ansprechend a а а 
Ist das Geld wert 4 J a a 
9. Das Heft erhält folgende Schulnoten: 
Text Layout Titelseite Gesamtnote — . 
10. Folgende Rubriken interessieren mich: 
News {2 Reportagen [I Vorschau Tests 
(Tipps I Zubehör Internet J DVD 


11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 02/03) 


Ausgabe: / 
12. Kaufen Sie die nächste PLAYZONE? Ja [I Nein 
13. Ich kaufe die PLAYZONE ca. Mal pro Jahr. 


14. Folgende Fachmagazine lese ich außerdem regelmäßig: 


15. Was hat Ihnen allgemein an PLAYZONE gefallen? 


16. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen? 


17. Lesercharts: Welche drei PlayStation-2-Spiele gefallen Ihnen im 
Augenblick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben! 


1. 


2, 


3. 


18. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhältlichen 
PlayStation-2-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wün- 


schen Sie sich am meisten? 
1 


2. 


3. 
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COMPUTEC MEDIA 51, 99, 107, 115 
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Freak’s Shop 145, 147 
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Idee + Spiel 91 
Jöllenbeck 143 
Konami. 49. 
Logitech 93 
Saturn 55,57 
Take2 6-7 
THQ 32-33, 63, 71 
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SPIELE-HOTLINES 
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www.vid.de 


INFO DVD defeki 


Die DVDs werden nach bestem Wissen und 
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem 
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder 
von dort in die Laden und zu den Abonnen- 
ten kann es jedoch schon einmal passieren, 
dass eine DVD wahrend des Transports 
beschádigt wird. Sollte die DVD auf Ihrem 
serienmäßig ausgestatteten PAL-System oder Ihrem 

DVD-Player nicht lauffähig sein, dann können Sie diese selbstverständlich 
bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse: 


COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE, 
Kennwort: DVD 02/2003, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fürth 
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ApxRooite 5.1 


Surround System 


CUBE PAD ROCKETEER X-WARRIOR 3 IN 1 WHEEL 


FOR GAME CUBE FOR WINDOWS PC FOR XBOX 


Info-Line: 0180-512 5133 (€ 0,12/Min.) 
www.speed-link.com 


ad VAT JAHRESRUCKBLICK 2002 


Die Redakteure 
verraten ihre per- 
sönlichen Tops 
und Flops 


des letzten 


> Higl 

Unter den populáren Titeln konnten mich Der Herr 
der Ringe: Die zwei Türme und (Überraschung!) 
Final Fantasy X am meisten fesseln, Meine Lieblinge 
abseits des großen Stroms (und zum Schrecken be- 
stimmter Kollegen) sind aber Vampire Night, Space 
Channel 5 und das goldig-gurkige Castleween. 
Absoluter Spitzenreiter: co! MEHR davon, Sony! 


> Größte Enttäuschungen: 

‚Als unverbesserlicher Rätsel-Freak fühlte ich mich 
wieder mal von der ohnehin mageren Adventure- 
‚Ausbeute der letzten Monate vor den Kopf gestoßen, 
Aus spielerischen Gewaltakten wie Myst ill oder 
Ecco the Dolphin war bei allem guten Willen kaum. 
ein Trüpfchen Spaß herauszupressen. Ein weiteres 
Trauerspiel: Spyros PS2-Debüt. 


Jahres! 


> Freut sich auf: 
Was soll man zu diesem Zeitpunkt anderes nennen: 


als Fortsetzungen? Rayman 3, Jak and Daxter 2 
natürlich, Iso 2 sowieso ... Außerdem ruhen meine 
(zögerlichen) Hoffnungen auf Indiana Jones, ATX 
Red Rock und Baphomets Fluch 3. 


> Highlights des Jahres: 

is alter Rennspielfreund hat mich 
natürlich Burnout 2 begeistert, wel- 
ches meiner Meinung nach das 
beste Arcade-Rennspiel überhaupt 
ist. Ansonsten ist PES 2 mein High- 
light des Jahres, da es gerade hier 
in der Redaktion für unzählige 
Stunden Spielspaß gesorgt hat. 


> Größte Enttäuschungen: 

Turok Evolution war wirklich nicht 
das Gelbe vom Ei. Kaum vorhande- 
ne Gegnerintelligenz, durchschnitt- 
liche Optik und ein mehr als seltsa- 


1 PI 
> Highlights des Jahres: 
Als langjáhriger Fan der Serie 
war Virtua Fighter 4 natürlich. 
einer meiner Favoriten dieses 
Jahr, Weiterhin verdienen Har- 
vest Moon: Save The Home- 
‚land (US-Import) und Ape 
Escape 2 besondere Er- 
wahnung! 


>» Größte Enttäuschungen: 
The Getaway merkt man an, 
‚dass hier viel Aufwand be- 
trieben wurde, um Spiel- 


UWE HÖNIG 
> Highlights des Jahres: 


Die coolsten vorgerenderten Hintergründe 


mes Leveldesign haben meine 
hohen Erwartungen nicht erfüllt, 
Die zweite große Enttäuschung war 
The Getaway. Bei einem so gehyp- 
ten Spiel muss am Ende einfach 
mehr rauskommen. 


> Freut sich auf: 

Devil May Cry 2, weil Dante fast so 
cool ist wie ich. Ansonsten bin ich 
mal auf die Online-Geschichte von 
Sony gespannt, da ich es langsam 
satt habe, die meisten Spiele 
immer nur gegen Computergegner 
oder per Splitscreen zu zocken. 
Online ist die Zukunft! 


film-Flair zu erreichen. Nur, wo ist 
das Spiel? Eine weitere Enttài 
schung war die abgesagte Veröf- 
fentlichung von Suikoden III bei. 
uns — nachdem's ein Jahr lang 
angekündigt war! 


> Freut sich auf: 

Virtua Fighter 4 Evolution dürfte. 
mich im Jahr 2003 lángere Zeit 
beschäftigen. Ansonsten freue ich 
mich auf die Spiele, die wir derzeit. 
noch nicht voraussehen können. 
Nämlich die, deren Titel nicht mit 
n2“, „lll“ oder „2004“ enden ... 


hat das Spiel zu wenig Umfang und die 
deutschen Autos sind bis auf den W12 
eine Enttäuschung. Hoffentlich kommt GT 


mit hervorragenden Animationen und eine à bald... 
ideale Spielgeschwindigkeit machen Oni- 
musha 2für mich zum Highlight des Jah- > Freut sich auf: 


res. Außerdem hat sich das fidele Duo 
Ratchet & Clank einen Podestplatz 


redlich verdient. 


Als alter Ninja-Fan freue ich mich natür- 
lich auf Tenchu 3 und auBerdem bin ich 
höchst gespannt, wie sich Segas Shinobi 


ROBERT HELLER 

» Highlights des Jahres: 

Mein Highlight zum Ende des Jahres war sicher- 
lich NBA Live 2003, das mich durch die realisti- 
schen Animationen und sein actionreiches und 
dennoch dynamisches Gameplay fesselte. Darüber 
hinaus begeisterten mich natürlich Metal Gear 
Solid 2, Die zwei Türme und Metal of Honor: 
Frontline. 


> Größte Enttäuschungen: 

Als oller Freiplatz-Veteran war ich natürlich , 
ziemlich von Street Hoops enttäuscht, das trotz 
Potenzial meist einfach nur frustet. Die schlechte 
„War-da-was?“-Gegner-Kl und der Ätsch-Look 
von The Getaway waren jedoch der größte 
Aufreger. 


> Freut sich auf: 

Zunächst freue ich mich mal auf Silent Hill 3, da 
die düstere Atmosphäre der Serie erstklassig ist. 
Weiterhin hoffe ich auf einen EA-Kracher zum drit- 
ten Teil der Herr der Ringe-Saga und auf eine 
Fortsetzung des (meiner Meinung nach) coolsten 
Basketball-Titels ever: NBA Street. 


HANS IPPISCH 

> Highlights des > 

Jahres: E 
Es gibt definitiv — — i 
Wichtigeres als ` — a / 
Spiele auf der Welt: \ 

Der Höhepunkt des p a 
Jahres war fir 

meine Frau und mich 
sicherlich die Geburt 
unseres Söhnchens Luca. 4 
Das erste Game, das wir gemein- ê 

‘sam durchgespielt haben (Mutter gibt Tipps, 
‚Söhnchen kichert und pupst, Vater versagt), ist das. 
geniale Ratchet & Clank. 


> Größte Enttäuschungen: 

Wie kann es sein, dass immer noch dicke PAL-Balken 
und fehlender 60-Hertz-Modus den Spielspaß trüben? 
Davon abgesehen ist das Verteufeln der „bösartigen 
Computerspiele“ ein Dauerárgernis. Ist das Problem 
nicht die Gesellschaft, in der Kinder ohne Fürsorge 
und Erziehung sich selbst überlassen werden? 


> Freut sich auf: 

Gran Turismo 4. Denn wenn jemand beweisen kann, 
dass in der PlayStation 2 noch mehr Power steckt, 
dann ist es sicherlich Polyphony Digital. Wenn die 
nicht mehr rausholen.aus der PS2, dann geht auch 
nicht mehr. 


MAIK BÜTEFÜR 

> Hightlights des Jahres: 

Neben Vice City können nur wenige 
Titel gut dastehen, Richtig viel Spaß 
gemacht haben aber auf jeden Fall 
Ratchet & Clank, Red Faction |, Shox 
und bisweilen sogar Stuntman, auch 
wenn die Gefahr der tief fliegenden 
Pads erschreckend hoch war. 


> Größte Enttäuschungen: 
The Getaway ist zwar nicht unbe- 
dingt ein Flop, enttäuschend aber 


) > Größte Enttäuschungen: 
Gran Turismo Concept 2002 Tokyo 
N — Geneva hatte ich innerhalb 
eines Abends verschlungen. 
Trotz des günstigen Preises 


in der dritten Dimension schlagen wird. 
‚Am interessantesten erscheint mir aber 
Blizzards StarGraft 

‚Ghost. 


auf jeden Fall. Richtig weh taten 
VIP, Blade Il und zu viele andere 


WOLFGANG FISCHER 

|| > Highlights des Jahres: 
Als Vollblut-FuBballfan ist natür- 
lich Pro Evolution Soccer 2 mein. 
absoluter Favorit in diesem Jahr. 
Begeistern konnten mich außerdem noch 
Ico, Deus Ex und Kelly Slater's Pro Surfer. 


> Größte Enttäuschungen: 

Große Schnauze und nichts dahinter: Dieses. 
Motto gilt vor allem für The Getaway und FIFA 
2003. Gerade von Letzterem habe ich aufgrund 
der vollmundigen Versprechen seitens EA viel 
mehr erwartet. 


> Freut sich auf: 

Die 18. Deutsche Meisterschaft der Bayern, die 
meinem Lieblingsclub nach dieser Vorrunde 
Wohl nicht mehr zu nehmen ist, urid auf alles, 
was Konami noch zum Thema Fußball einfällt, 


ALBRECHT 07 
> Highlight des Jahres 
Neben den üblichen Verdächtigen 
wie Tony Hawk 4 und Metal Gear 
Solid 2 habe ich mich dieses 
Jahr besonders über Project. 
Zero gefreut, weil es mal ein 
spannendes, originelles, 
kurz großartiges Action- 
ame. Adventure war, das nicht 
2 totgehypt wurde. 


> Enttäuschung des 
y' Jahres 
Die polnische 
National- 
^ mannschaft bei 
der FuBball-WM, 
Auf die hatte ich 
mein ganzes Geld 
gesetzt. Bei PS2- 
Spielen, von denen ich 
viel erwartet hatte, bin 
ich eigentlich nie ent- 
täuscht worden. Von 
den schlechten hatte ich 
Sowieso nichts erwartet. 


> Freut sich auf: 

Dass der VfB Stuttgart deut- 
scher Meister wird. Bei Spielen 
auf die üblichen Verdächtigen 
wie Tony Hawk 5, Silent Hill 3 
und Metal Gear Solid 2: Sub- 
stance. Wenn dazu wieder 

der ein oder andere Überra- 
schungshit kommt, wird's ein 
nettes Jahr. 


Titel, die zwar namentlich 
genannt werden möchten, 
aber aus diplomatischen 
‚Gründen nicht dürfen. 


> Freut sich auf: 

Wenn Twisted Metal endlich 
online spielbar ist, will ich Urlaub. 
Viel Urlaub. Offline freue ich 
mich auf Driver 3, Primal, das. 
neue Tomb Raider und möglichst 
viele Überraschungs- 

Hits, mit denen g 

niemand 

rechnet, 


9330 - 99 


Hans-Geiger-Str. 


t reicht! 
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eme 19,95| Bomberman 19,95 wer wird Millionär 3 29,95 
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sault 24,95 Chicken Run 19,95 Worms Armageddon 14,95 Gran Turismo 2 
sault Rigs 14,95 Cool Boarders 4 19,95 Worms Pinball 14,95 Hot Wheels Racing 
A Crash Bandicoot 29,95 | Hydro Thunder 
Movie 14,95 Crash Bandicoot 2 24,95 ^| International Moto X 
ist Radius 14,95] Crash Bandicoot 3 24,95 | Italien Job 
g Riders 


5 Crash Bash 24,05 Actio! 4 Jet Racer 


2: Final Resist. Dalmatiner 19,95 Jet Rider 2 
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and Theft Auto 2 17,88 
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Road Rash 3D 
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20 19,95 Harry Potter 2 
notek Warrior 9,95 Hell Night 
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Alundra 2 
Breath of F. 3 & Pin, 
T-Shirt & Drachenfigur 24,95 
Breath of Fire 4 

igimon World 
Digimon World '03 

gon Valor 

Eternal Eyes 
Final Fantasy 6 19,95 
Final Fantasy 7 24,95 
Final Fantasy 8 24,95 
Final Fantasy Anthology 
(Teil 4 + 5) 2 
Grandia 17,88 


Granstream Saga 34,95 
Legend of Dragoon 49,95 


E ,95 


Shadow Madness 29,95 
Techno Mage 19,95 


Vagrant Story 2 


(i SHO 
Alien die Wiedergeburt 44,95 
Alien Trilogy a/uncut 29,95 


Armorines a/uncut 19,95 
Brahma Force 19,95 
Ghoul Panic 24,95 
Hexen a/uncut 24,95 
Hybrid 14,95 


Moorhuhnjagd 2 24,95 
Shadow Master 19,95 ` 


14,95 


Atari Anniversary Ed. 19,95 
Caesars Palace 2000 19,95 
J. Whites Cueball 19,95 


i 19,95 Kingsley Adventure 35,76 5. Road Rash Jailbreak 35,76 
anet der Affen 19,95 Largo Winch E 19,954 душен (а 19:96 
ainbow Six 17,88 Lilo & Stitch: Zoff auf Wee combata: 24,95. Running Wil d 
Rogue Spear 19,95 Hawaii A 19,95 Eagle One: Harrier A. 19,9: |S.C.A.R.S. (4 geteilter 
Lone Wolf 19,95 Little Big Adventure 19,95") Dragon Ball Z 14,95 Thunderhawk 2 14.9: rm) 19,95 
ampage 2 24,95 Medievil 2 24,95 о Dynasty Warriors Mulan "Disney 24,95 Thunderhawk 2 249 3 Schlümpfe 4: Auf die PI. 19,95 
y Crises (R. Storm 2) 19,95 Mega Man Legends 2 24,95 $ Evil Zone 29,958 Mulan (a) "Disney" 19,95 “a/ungeschnitten 2 Scooter Racing 14,95 
sboot 14,95 Men in Black: Crash. 19,95 $ Fighter Maker 17,88% Muppet Monster Adv. 29,95 wing Over 2 19.95% Snow Racer 98 14,95 
stro Force 19,95 Metal Gear Solid 2 Galaxy Fight 14,95% Nice Cats 14,95 gaus mum? Speedster 19,95 
m 19,95 "Mission CD" 9,955 Guilty Gear 19,95 ES Spot goes to Hollywood 14,95 
ing Zan 19,95 MGS incl. Mission CD 29,95 © Gundam B. Assault 29,95 treak Howerboat Racing 19,95 
obopit 14,95 Monkey Hero 24,95 5 Gundam Battle A.2 14,95 | = Street Racer 19,95 
obotron X 14,95 Nightmare Creatures Jojo Bizarre Adv. 19,95 9 Superbike 2000 19,95 
gue Trip: Vocation 2012 24,95 a/uncut 39,955 K1 Fighting GP 19,95 eege inc. Controter 39,952 Subercross 2000 19,95 
озсо Mc Queen 14,95 Ninja - Shadow of D. 19,9: Kensei Sacred Fist 19,95% | 24,95 Danciong Stage Party 29,9 Supersonic Racer a 14,95 
d MET 1216 OT i p 22,08 Psychic Force 14,955 Powerpuff Girls 19,95 Dash ngelbuch ‘Gro. 24,95% Test Drive 6 29,95 a 6810 19788 
٤ i Ü 1 ‚95% Psychic Force 2 19,955 Prism Land 14,95 Fluid / pulse / Depth 19,952 Тоса Touring Car 2 14,95 Vegas Сазіпо 11.95 
viet Strike 14,95 Overblood a/uncut 24,952 Ready to R. Boxing 19,954 Pro Body Bording 14,95 pii <a> 14.955 Total Drivin! 14,95 2 
расе: Debris 17,88 Overblood 2 19,95: Ready to R. Boxing 2 Pro Pinball: Big USA 24,95 Music ` 14 gg. Тоу Story Racer 19,95 
pawn es Parasite Eve 2 24,95 2 Shao Lin Pro Pinball Fantas 4,95 paRappa Rapper 19,95 USA Raser 19,95 
2926 ‚95 Perfect Weapon 14,953 Star Gladiator Psybadek рра варе "oer V-Rally 14,95 
рес Ops: Covert A. 17,88 Reside & 5 i Va 1458 
pec Ops Ranger E. Berater 9,9 S Tekken a PoS Vanishing Point LE. 24,95 
ay Wate Dun B. 14,95 Ronin Blade 19,952 ee t 


s ў _ Roswell Conspiracies 29,959 


trider 2 " Ultimate Fighting Champ. 
iny Tank 025 Vs - Versus 14,952 Ruff & Tumble А. USt 
otal Eclipse Turbo 19,95 Ў 24,9! Sera Divide 1 14,95 Rugrats: Auf der S.19,95 abo lee Sixty 
rap Runner 19,95 Soul Reaver: Legacy of 2 Zero Divide2 14,95 Rugrats Studio Tour 19,95 ^ 
Kain 19,9! 5 A. Senna Kart Duel 

únnel B1 14,95 v BAL © 'crabble 29,95 e 

Ke 29/95 Soul Reaver a/uncut 24,95 © ES и MEMO Schatzplanet, Der 29,95 ^ Senna Kart Duel2 24,9 
iper «a» 14,95 Starwinder 19,955] Ranghal 49,95 Batman Gotham Racer 28,1 
farhawk 19,95 Swagman 19,95 fee 19,95 Bomberman Fantasy R. 17,8 
ena - Warrior Prin. 19,95 Syphon Filter 24,8 Sheep Dog'n Wolf 19,95 BY99Y 


C3 Racing 
T" os Chocobo Racing 
Соко Monkove 2085 Circuit Breakers 

"os Colin McRae Rally 

Crash Team Racing 


Syphon Filter 2 24,95 


Tenchu 2 
Tenchu 2 a/unc 
] Tomb Raider 1 


pyro the Dragon 24,95 


Tomb Raider 2 Cyberspeed 
olon | Tomb Raider 3 Destruct. Derby Raw 24,9! 
olo Tomb Raider 4 Driver 14,9 
arklig Tomb Raider 5 Driver 2 24,9 
Toonenstein 529. Duke of Hazard 2 19,955 [8 
eN 4,95 Ubik 5 Europa Raser 19,95; 
с le Fighter 2 19,95 195 
ing Force 5 Eë ee 19,95 Extreme 500 14,9 
` d KE word of the Chamelot 14,95 Extreme Snowbreak 14,9! 
'ampire Hunter 1 (958 Team Buddies 19,95 F1 2000 14,957 à 
es 19956 hrasher: Skate & D. 14,95 F1 Ch. Season 2000 24,95: 
i 95° ju ب‎ x 


5 Ape Escape 14,95% 


] Warriors of Might & Magic 24,958 Aste, 14,95% 
Preisänd 


Actua Ice Hockey 14,95 
Actua l.Hockey 2 19,95 


5 Actua Pool 19,95 


Actua Soccer C.E. 9,95 
Actua Soccer3 14,95 
Adidas P. Soccer Int. 14,95 
All Star Soccer 14,95 
Ballblazer Champ. 14,95 
Battle Sport 14,95 
Big Air Snowboard 14,95 
Box Champions 14,95 
Brunswick Bowling 2 19,95 


d Chill 24,95 


Cyball Zone 19,95 
Cyber Tiger (Golf) 14,95 
DSF Surf Riders 24,95 
ECW H.Rev. a/uncut 19,95 
Euro 2000 14,95 
FIFA Soccer'97 9,95 
FIFA Soccer 2000 24,95 
А 2003 34,95 
Frankreich '98 19,95 
FuBball Live 14,95 
Fil. i 


ШТИТ VORSCHAU ) 


Ausgabe 03/2003 ah 


m Neue Helden braucht das 

Land: Halbdamonin Jen und 

ihr nicht weniger dämoni- 

scher Helfer Scree durchstrei- 

fen düstere Levels auf der Suche nach Jens Freund. Dass nebenbei 
die Welt vor der Zerstórung gerettet werden muss, versteht sich dabei 
Schon fast von selbst. Wenn die Testversion zum mit Spannung erwar- 
teten Action-Adventure nicht irgendwo im Weihnachtspost-Nirwana 
verschwindet, können wir Ihnen in der nächsten Ausgabe verraten, ob 
Jen es mit Raziel, Kain und Konsorten aufnehmen kann. 


VORSCHAU 


INFO VORSCHAU 


In dieser Übersicht finden Sie 
Erscheinungstermine für eine 
Auswahl von Spielen, die pa- 
rallel zur kommenden Ausgabe 
erscheinen und daher ebenfalls 
für einen Test infrage kommen. 
Aufgrund zahlreicher Verschie- 
bungen können wir jedoch lei- 
der keine Garantie für deren 


Richtigkeit übernehmen. 


Titel Termin 


1. Quartal 


Syberia 31. Januar 


Star Wars 
Clone Wars 


Der neue Star Wars-Titel ist eine rein- 
rassige Action-Ballerei, die Sie von der 
ersten bis zur letzten Sekunde mitten 
hinein in die beriichtigten Klon-Kriege 
versetzt. Ob es Spaß macht, an der Sei- 
te von Mace Windu und Meister Yoda 
zu kámpfen, kónnen Sie in unserem 
ausführlichen Testbericht nachlesen. 


Die Vorschau erfolgt ohne Gewähr, 
Die Themen können sich aufgrund von. 
Terminverschiebungen leider ändern. 


Wild Arms 3 


Western Style und Cel-Sha- 
ding-Look in einem Rollenspiel, 
passt das überhaupt zusam- 
men? Wir sind selber gespannt 
und nehmen das RPG daher 
genau unter die Lupe. Damit 
auch Genre-Neulinge sich da- 
ran nicht die Zähne ausbeißen, 
liefern wir obendrein gleich die 
Komplettlösung mit. 


WEITERE THEMEN — 
W STRENG GEHEIM! 


Wir präsentieren brandheiße 
Facts zu einem echten Highlight. 


E» BUSHIDO 


Wir wetzen die Schwerter und 
testen Sword of the Samurai 


lub. BALLERSPEKTAKEL | 


` Battle Engine Aquila kommt ins 
PLAYZONE-Testlabor. 


(E) BALLERSPEKTAKEL II 
Die gesamte Redaktion wartet ge- 
spannt auf die Contra-Testversion! 


. Space World 


el.: 02504-9330-11 16 rn ef? Жу! 4 = Tit AN € m Fax: 02504 - 9330 - og 
ersönliche Bestellannahme I { T | y < м = AIE d з | 


Mo.-Fr.: 8.30-19.45 Uhr aN. 7 à ) : 20 Я 
Sa.: 9.00-13.00 Uhr 2 Ж ӘЖ vo Ж ké 


Creatures 17,88 


2,22 ReadytoR.Boxing2 29,95 


auf Seite 145 ||| Dark Omen: Мат. 2 24,95 i Evergraoe, 39,95 med Faction 29,95 
оа! Storm 14,95 Hidden & Dangerous17,88 Space station j ten Play Station Evil Twin 29,95 ped Faction a/uncut 39,95 a 
holden Goal 14,95 Hunter 14,95 (Termine können sich ändern) ШЕЯ 20,95 Red Faction KT 5205 
nt. Superstar Soccer 98 14,95 Legend of Kartia 19,95 Tragetasche + MC 14,95 М ЙӨРҮ iE t Gk 29,95 Reign of Fire 52,95 
nt. S. Soccer 2000 24,95 Lego Rock Raiders 19,95 Bavarian seat F1 Racing Champ. 35,76 Resident Evil Code V. 29,95 NINTENDO 
nt. Track & Field 2 19,95 Player Manager 99 14,95 ioa errati F386 Chal, 30,95 ees 39,95 GAMECUBE. 
(amara's Street Soccer 14,95 Populous 14,95 харааг 9000 p.c. 29,95 FSR FEA Wd 2002 25795 Ring of Red 29,95 Game Cube ab 189,- 
ick off World 19,95 Premier Manager 14,95 Xploder FX Disney Golf 13.12. 49,95 ж ENTE} 52198. Поро E BE 
ing of Bowling 2 14,95 Railroad Tycoon 2 19,95 Xploder Pro 95 Fi Downforce 20.12. 29,95 Final Fantasy 10 59,95 NERA 
(lonoa Beach Volleyball 2. RC Stunt Chopter 19,95 ды] Falcone into-theiMaelsiroem: blade 9.95 pringen '03 52,95 Antennenkabel Org. 19,95 
bero Grande 19,95 Riding Star 19,95 с Inspector Gadget 49,95 rome! 2001 27,95 Rumble Racing 29,95 Controller 19,95 
A Live '99 14,95 Risiko 9 i Jimmy Neutron: Der Formel 1 2002 49,95 ing Warlord 29,95 Controller Org. је 29,95 
Live 2003 29,95 Sentinel Returns 19,95 2500 Che ILE mutige Erfinder — 52,95 M дыы Out 19,95 Salt Lake 2002 29,95 GBA Cable Org. 15,31 
NBA Pro '98 14,95 Strike Point 19,95 5 cks zu über Monster Jam Maximum D. BEES 5 ZEE Pa. Lenkrad "Saitek" 34,95 
NBA Pro '99 19,95 Submarine Commander19,95 Diele T Robocop 12.12. 52,95 Scorpion King, The 52,95 Memory Card 14,99 
NHL Breakaway 14,95 Theme Park 24,95 G : Robotech Battlecry 13.12. ШАТИ adow Hearts 52,95 Memory Card Org. 19,95 
NHL Face Off 97 9,95 Theme Park World 39,95 O.D.T., Sile Scrabble 2003 23.01. ШИРИ Shadow Man S SBOE MC 25100, 27,95 
NHL Face Off 98 14,95 Unholy War, The 19,95 eave Sypho Simpsons Skateboarding Ш Snowboarder. 29,95 RGB Kabel org. 28,99 
NHL Hockey '97 9,95 V 2000 <a> 14,95 d Sims, Die 14.02. 53,95) 2 Silent Hill 2 49°95 RGB Kabel Pro 14,95 
NHL Powerp.Hockey 9,95 War of the Worlds 14,95 X-Men: Next Dimension tba on (Clancy) 53,95 Silpheed 19.95 Joypadverlángerung 7,95 
NHL Powerplay 98 14,95 Warhammer 19,95 2 Gran Turismo 3 27,95 Simpsons Road R. 39,95 res 34,95 


Gran Turismo 


Grand 


NHL Rock the Ring 19,95 Warzone 2100 14,95 
No Fear D. M. Biking 19,95 Worms Armageddon 17,88 


95 9 


52, 


Ace 


Pitball 14,95 Z 24,95 Games Guide: Blo d a os Bloody Roar: Primal 52,95 
Pro Evolution Soccer 29,95 9 Ehrgeiz uon: GTA: Vice City Smugglers Run E 20,98 B 52,95 
Pro Evo. Soccer 2 24,95 9 Grendia 2 Soul Reaver 2 39,95 53,95 
Ran Soccer 14,95 н GTC Afrika Space C 5 39,9 29,99 
onaldo V-Football 14,95 Mission 3 KR eet e & Code e CN Perbedienung 26198 Gun Griffon. Space Race: Looney T.19,95 tree 
ki Air Mix 19,95 NEEN 5 s zu Uber 90 Keyboard 28,10 T ND Spiderman Movie 52,95 49,99 
lam'n Jam 14,95 d Lenkrad "Jaguar" 49,95 Gungra py Hunter 29,95 А Ve 
triker 96 19,95 a Link Kabel 14,95 Half Life 3MX 2 39,9 
. Football Champ 19,95 bës xx nio , V-Stand ab 14,95... Harry Potter 2 1 Jondetta 52,95 
nre ا‎ зоооее te 5 | T je V-Stand ge 17,875 Haven: Call of the King SSX Tricky Disney Magical Mitror 49,95 
otal V 8 MB Donald Duck Quack 49,99 
kn Gnowboardee:1 4,06 Cheat-Buck2i 10,00. MERO cane OM. 20, 955 СУ ery M Star Trek Voyager 49,95 роп eri: les 
ЕРА Champions 99 9,95 : X-ploder Cheat Buch 19,95 Memory Card 16 MB 48,55 5 Herr der Ringo: 2 Türme 52,05, or Wars Jedi Star. 40,95 e G 9,09 
EFA 2000 14,95 X-ploder Buch & CD 29,95 Multi Tap ab 200 Tun Star Wars Racer 2 49,95 30.95 
EFA Striker 14,95 Ё RGB / Scart Kabel t Stat Wars Starfighter 99,95. Bogo-M 52,95, 
ү ! 3 Star Wars S.B.Racing 44,95 
-Ball: Beach Volleyball 19,95 007: Der Mi ШЫ ni mschaltbar" ESPN 1 Wim Spore p zi 
i Boxing 2 19,95 ` Der Morgen stirbt nie, егпа! Darknes: A 
ee Boxing 3 24,95 007 - Die Welt ist nicht t 2 Stuntman S э Extreme G3 
IVA Fußball 14,95 genug, Alien Trilogy, Alone E 2 Se 2 oos Рт 2002 
Gretzky Hockey 14,95 34,95 in the Dark 1-3, / 4,Alundra T sin Tones ` М 2 
ч ý 1 & 2, Atlantis, Baldurs unny Garcia Surfing 29,95 FIFA 2003 


CW BackstreetAssault 24,95 


-Com y Unk 95| " Super Bust-A-Move 29,95 
prd Опат: Speaker. 19,98 Fluch, Baphomets Fluch 2 m DS $ oor: Supercar Street С. 29,95 Harry Potter 2 
orld Cup Golf 19,95 —— наи d m е Surfing НзО 24,95 jos 2 e 
i Blaze'n Blade, Blood 7 Blades gn 52,95 " 55 2 ED 


Geplante 
Neuheiten PSX 


Jorid League Soccer 14,95 


Р Tarzan Freeride 29,95 James Bond: Agent 53,99 
orld League 8 Moo Omen, Breath of Fire 3/4, 18 Wheeler 39,955 Jet Ski i 29,95 g 


С 12, Castlevania, Chase Аде of Empires 2 29,955 Taz Wanted 49,95 Ја ightfire 52,95 


'WF Smackdown 24,95 є TD Overdrive 39,95 52,9 

- i the Express, Command & Aggressive Inline 52, 955 s H 52,95 
a Ice Hocke EH Ballorburg 20-12. а Conquer, Command & Air Blade 49,95% Kingdom Hearts 52,953 Tekken Tournament 29,95 49,95 

9 ankie Abenteuer Safari 95 1] 
Metal Slug X ЧИ Conquer 2, Croc 2, D, Dark All Star Baseball 2003 52, 950 r 39,955 Terminator 52.95 Legend of Wrestling 49,99 
Bl Spec Ope ph © ИЩ Cloud, Dark Omen, Alone in the Dark 4 39,9518 Knock Out Ki gs 39,958 Tet Ц World d4'gs Lost Kingdoms 53,99 
ECO Deathtrap Dungeon, Devil Alpine Racer 3 52,95” Legend of Legale 2 52052 Ta jio PO Wong 49.95 Mansion 49,95 

2 May Cry, Diablo, Digimon Antz Extreme Racing 49,95. Legion: The Legend of RE 102 29,95 4 
J) PS Опе 89,95 World, Dino Crises, Dino Army Men: Air Attack 2 29,95 5 Excalibur 52,955 


29,958 This is Football 2003 49,95 


“air Crises 2,, Discworld 1 & 2, Atlantis 3 29, ‚95 E Lotus rae underhawk: Op. P. 29,95 


Discworld Noir, Dracula 1 ATV Off Road 
& 2, Duke Nukem Time, Auto Mod 


Action Replay 34,95 c a gie 
| 95 Egypt 2, Eternal Ring, Fear Autobahnraser 4 39,95 } Mat Hoffmann BMX 2 9 
Adapter/MOD 19,95 Effect, Fear Effect 2, Final 252. $ МОК 2: Armageddon 29,955 RS as, M 52,95 
" Fantasy 6, Final Fantasy 7, Bass Strike 29,952 5 Medal of Honor Frontline 52,955 З Tony Hawk Skater 3 29,95 
He iaa chi Final Fantasy 8, Final BDFL Manager 2003 52, 955, gh Топу Hawk Skater 4 52,95 


d Fantasy 9, Final Fantasy 
Antennenkabel 14,95 10, Flucht von Monkey 


Live 2003 52,952 


29, 955 Top Angler 29,95 


g Muti 52,95 
Blood Отеп2 49,95; SMetropolismania 


>>Х^5»з Rasa 


B CD-Case "Orginal" 5,09 Island, Galerians, Game : ge Stop Sat M RINT. 20 0 
| 98 Las Halbe lores 2,51 Cube Collection, Gex 3D, ==) 53 Mike Tyson H: Boxing 49,95% TOP io Sed 
eat CD's 1-3 19,95 Grab des Pharao, Grandia, d 5 Monsters AG Dien 2,95, ес Doo 
Cyber Shock 19,95 Grandia 2, Granstream ce orem 52, 955 Moto GP azmanian Tiger 39,95 5000у 29, 4 
Saga, GTA: Vice City, Š Moto GP 2 $95 Skorpion King, The 52,95 
Guardian of Darkness, Halt Capcom vs SNK 2 49.99: Motor Mayhem 39,958 Twin Elton kee Smugglers Aur W.. 49,98 
Life, Harry Potter, Heart d city Crises 2905 £ Mr. Moskêeto ` 29,952 UEFA Ch. 2001/02 24,95 Sonic Adv.2 53,99 
Darkness, Herc's Adventure, СТУ Sr! 5 Mumie kehrt zurück 29,95 E Н g 
H " 2, Jad Colin McRae Rally3 52,952 MX Rider 34,95 Spiderman Movie 53,99 
exen, Hitman 2, sade i, — Commandos2 52,952 3 39,95 S| D. 52,95 
Cocoon, Kingdom Hearts, 3 МХ Superfly 49,955 
Ы Conflict Desert Storm 52,95 2 3 < Vampire Night 49,95 3 
Koudelka, Legend of Dragoon, Myst 3 incl. Lösungsbuch 52,! 955 a E 
| Ty 990" ` Crash Bandi 29,952 8 $ Vampire Night Star 49,95 
< 9| ) Legend of Legaia, Little rash Bandicoot ? NBA Street " ta e 9,9 
В 5 Big Adventure, Medal of Crazy Taxi 29,952 Need for Speed 52.05; ^l. Gun 89,05 «Star Wars: Rogue "49/98 
Uer HS Medie Tig: БМА. 49,950 NHL 2001 2998; Victorious Boxers 29,95 S. Mario Sunshine 49,95 
; , i Racing 29,95 
| M Equalizer - 19,95 MGS 1/2, Mission Dead or Alive 2 27,952 КОЕР ЕН Suporme nie, "Bal SE 
$] Game B.: GB auf PSX 34,95 Impossible Nightmare Deus Ex 52,95. Ninja Assault 52,95 ita T emos Rune onde ,99 
| 9,95 Creat., Orphen, Onimusha, Devil May Cry 29,955 No one lives forever 49, 955 үү rs of M&M 29,95 Ti й 
а i 14,95 Overblood, Panzer General Ding, Das Carpenter) 52,95% + Off Road Wide Open 19, 955 М 5 Way of the Samurai 53,66 imesplitters 2 53, 
» 49.95 2, Popoulos, Railroad - po ree: § Oni 29,955 Woy Tony Hawk Skater 3 49,99 
` 19,95 Tycoon 2, Resident Evil + Disney Dinosaur 29,95 2 Onimusha 29,9! e ` 
29,95 DC 4 2, Resident Evil 3, Donald Duck: Phanto. 34,95 © Onimusha 2 52 rose Wizardry: Tales 53,68 T E 
ad & M L Resident Evil Code Donald Duck Quack 29,95: Operation Winback 49,955 GE ME Turok Еленор ^ 
Joypadverlängerung 4,95 veronica X, Riven: Myst 2, 2j pper 2 ^i UOK Evo: а/с: 
Koffer Blaze C. Case 24,95 Shadowman 2, Silent Hill, Drakan ' 52, 2055 Penny Racers 29, as Worms Blast " Ko ee H T. 
Lenkrad Jordon GP 39,95 Silent Hill 2, Soul Reaver, e Bang filers d nS 28 95 Virtua Striker 3 
Lenkrad Concept4 76,66 Soul Reaver 2, Star Ocean C 5 ates: Legend of B. 29,955 و‎ Wave Race: Blue S. 


S 
Lenkrad V3 45,99 2, Star Wars, Suikoden 1/ Dschungelbuch 29,952 Portal Runner 29,952 Zone of the Enders 29,95 Worms Blast 
Link Kabel 7,64 2, Summoner / 2, Syphon DTM Race Driver 52,95 S Prisoner of War 49,95¢ М 
Memory Card Org. 14,95 Filter 1 & 2, Tombraider 1 / ts 45,95 Pro Rally 2002 29,959 g 


STRATEGIE: Memory Card B 4,95 2/3/4/5, Ubik, Vagrant y i 95s Projekt Eden 29,955 
nstoB Premier M. 14,95 Mouse 14,95 Story, Vandal Hearts 1, Eggo Mania Е Projekt Zero 49,955 DREAMCAS 
! Catan: Die erste Insel 24,95 Multi Tap Org. Vandal Hearts 2, Verrat in Dynasty Warriors 3 39, 958 Pryzm 39,95- i = nur solange Vorrat reicht 
ilization 2 19,95 in ball Live 19,95 der verbotenen Stadt, eD 5 5 Rally Championship 39,952 Ulli Dreamcast inci Org. Arcade 
ommand &Cong.2 14,95 Pad Stick 5 in 1 4,95 Versailles, Wild Arms, Wing Endgame 49,95 5 5 5 Ratchet & Clank 52,955 Board, Joypad, Lenkrad, 
C&C2a/uncut 29 RGB Kabel 9,95 Commander, X-Files, Z Ephermeral Fantasia 39,95 2 Rayman M 29,955 FERIA cory Cars. Vibrationspak 


C & C Gegenschlag 59,95 RGB Kabel Special 14,95 und viele andere a 


495 Eternal Ring 29,955 RC Revenge 39,952 nur 125,- 
islandslieferungen nur gegen Vorkasse (Warenwert + 8,90 EURO Porto} ` Versandpreise 4,55 zzgl. i а 


11 EURO Nachnahme- und Zugestelkesten Druckfehler, Preisänderungen & Itümer vorbehalten “ Keine Gi 


Е 7 


MACH DICH BEREIT 


FÜR DE SCHLACHT 


DEINES LEBENS ! 


BEST PLAYED WITH 
= Logitech* Cordless Controller 


for Playstation” 
ES 


dme 


y WWW.BATTLE-ENGINE.COM 


o EX Piaystation.2 Le 
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